11 Pretdhnéte skupinu na prostfedni kreslici platno.
12 Stisknéte klavesu Option (macOS) nebo Alt (Windows) a pre-

SMER VETRL

tahnéte skupinu jesté i na jiné misto na kreslicim platné.
Uvolnéte tlacitko mysi, a pak klavesu, ¢imz vytvorite jeji kopii.
Pokud chcete, mtizete to nékolikrat zopakovat, a tim rozmistit
po platné nékolik dalsich kopii.

Otaceni objekta

Existuje fada zpusobd, jak kresbu oto¢it, v rozmezi od presného po ru¢ni otaceni. V predcho-
zich lekcich jste se dozvédéli, Ze muzete vybrany obsah otacet pomoci nastroje Vybér (Selection).
Standardné se objekty otdceji kolem vztazného bodu, ktery je uprostfed daného objektu. V této
casti lekce se naudite pouzivat nastroj Otaceni (Rotate) a prikaz Otocit (Rotate).
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S vybranym nastrojem Vybér (Selection) () oznacte kresbu osoby ve Zzlutém priplas-
ti. Nékolikerym stisknutim kombinace Command++ (macOS) nebo Ctrl++ (Windows) si
kresbu zvétsete.

Presunte ukazatel vedle jednoho z rohovych
bodu ohrani¢ovaciho ramecku, a jakmile se uka-
zatel zméni na otocnou ipku (), tazenim proti
sméru hodinovych ruci¢ek kresbu otoclte. Pri
tazeni stisknéte klavesu Shift, aby se kresba ota-
¢ela v nasobcich thlu 45°. Az se v popisku s roz-
meéry vedle ukazatele objevi hodnota 90°, uvolnéte tlacitko mysi, a pak i klavesu.

Nastroj Vybér (Selection) otdc¢i obsah standardné kolem jeho stfedu. V dal§im kroku pouzi-
jete ndstroj Otaceni (Rotate), pomoci néhoz budete moci obsah otdcet i kolem jiného bodu.

Stisknutim mezerniku se prepnéte na nastroj Rucicka (Hand) a tahnéte doprava, abyste si
posunuli do zabéru skupinu, ktera se nachazi uplné vlevo (viz nasledujici obrazek). Az ji uvi-
dite, mezernik uvolnéte.

S vybranym nastrojem Vybér (Selection) klepnéte na skupinu, a tim ji vyberte.

V panelu nastrojii vyberte nastroj Otaceni (Rotate) (‘\) [najdete ho
pod néstrojem Zrcadleni (Reflect)]. Pfesunte ukazatel pod spodni
okraj vybrané kresby a klepnutim nastavte vztazny bod (kolem néhoz
se bude kresba otacet). Misto, na které méte klepnout, je vidét na
obréazku.

Transformace obsahu
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Presunte ukazatel napravo od vybrané kresby a za¢néte tah-
nout po sméru hodinovych rucic¢ek. Pi tazeni stisknéte kom-
binaci Option+Shift (macOS) nebo Alt+Shift (Windows),
¢imz pri tazeni vytvorite kopii kresby a zaroven omezite thel
otaceni na nasobky 45°. Az v popisku s rozméry uvidite hod-
notu -90°, uvolnéte tlacitko mysi, a pak i klavesy.

Poznamka: Vas popisek s rozméry mize vypadat jinak, nez
ten na obrézku, coz je v poradku.

Dal$i moznosti, jak kresbu presné otacet, je panel Vlastnosti (Properties) [pripadné ovlddaci
panel nebo panel Transformace (Transform)]. V panelu Transformace (Transform) uvidite
vzdy thel otoceni, ktery muizete pozdéji u kazdého objektu zménit.

Pro zopakovani predchozich transformaci vybraného tvaru vyberte dvakrdt po sobé pti-
kaz Objekt = Transformovat = Transformovat znovu (Object = Transform — Transform
Again).

Vyberte nastroj Vybér (Selection) () a tazenim ptes véechny ¢tyfi tvary je vyberte.
Klepnutim na tlacitko Seskupit (Group) v panelu Vlastnosti (Properties) je véechny seskupte.

S dosud vybranou skupinou poklepejte v panelu nastrojii na nastroj Otaceni (Rotate). V dia-
logovém okné Otaceni (Rotate), které se objevi, zménite hodnotu v poli Uhel (Angle) na 45°.
Zatrhnéte policko Nahled (Preview), abyste si zménu prohlédli, a pak klepnéte na tlacitko OK.

Tip: Po transformaci obsahu pomoci nejriiznéjsich metod, vcetné otaceni, si vSimnete, Ze je nyni
ohrani¢ovaci ramecek otoceny. Pokud budete chtit pozici ohrani¢ovaciho rdmecku zase obnovit,
vyberte pfikaz Objekt = Transformovat = Obnovit ohrani¢ovaci ramecek (Object — Transform —
Reset Bounding Box).
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Vyberte pfikaz Zobrazeni —
Prizpusobit ve oknu (View
— Fit All In Window).

S vybranym ndastrojem
Vybér (Selection) () pre-
tahnéte vybranou skupinu
nahoru na kresbu vétrného
mlynu.
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