ZACINAME S TECHNIKAMI
VYTVARENI PRECHODU

1

Prolinani textur pomoci plynulych prechodi

Ted, kdyz jsme se naucili vytvaret rtizné typy textur, pojdme zkusit
s nimi déle pracovat. Vyzkousime si, jak se mohou v kresbé vaseho
obrazku diky riznym typtim pfechodd ménit. Zaméfime se zde
na pét pristupt k této problematice, i kdyz jich existuje mnohem
vice. Ptjde o prechody vytvarené pouzitim tuzek riizné tvrdosti,
zménami hustoty kresby, kombinacemi textur, proménami barev

a pouzitim michacich pomucek.
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TVRDOST TUZKY

Zkusime vytvorit prechody pouzitim tuzek rdzné tvrdos-
ti. Jak jsme se jiz drive dozvédéli, tuzky jsou k dostani
v rliznych stupnich tvrdosti: (H) - tvrdé tuzky svétlejsich
odstind a (B) - mékkeé tuzky tmavsich odstind. Kombinaci
tuzek rdznych tvrdosti mdzete vytvorit efekty plynulych
prrechodl tmavsich odstin( do svétlejSich nebo prechody
vyraznych vzor( do jemnéjsich. Kdyz spravné vyuzijete
specifickych vlastnosti kazdého typu, dokazete z této do-
vednosti vytézit maximum.
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TEXTURA / KOMBINACE TEXTUR

Prechody mezi rliznymi typy textur vyzaduji urcité roz-
vrzeni, protoZe musite vzit v Uvahu, jaké textury chcete
prolnout. Je dobré, kdyZ maji podobnou formu, jako na-
priklad te¢ky a smy&ky (oboji ma kruhovy tvar). Zaénéte
na konci poli¢ka jednim vzorem a v pribé&hu prechazeni
na druhou stranu jej pomalu upravujte tak, aby na opac-
ném konci zcela presel do druhého vzoru. Ve vami zvole-
ném bodé prechodu také miZete textury navrstvit pres
sebe. Tam, kde se budou prekryvat, by jejich vzor mél
byt ridsi.
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HUSTOTA / ZMENA HUSTOTY

Dalsi zpUsob, jak vytvaret jemné odstupriované precho-
dy, je ménit hustotu textury. Jde o to, jak moc natésnané
nebo rozvolnéné vzory v dané texture kreslite. Chcete-li
tohoto efektu dosahnout, za¢nete policko na jedné strané
vyplriovat zvolenou texturou bud ve velmi husté, nebo
velmi Fidké podobé. Jak prochazite polickem z jedné
strany na druhou, hustotu pomalu ménite, diky ¢emuz se
kresba od jednoho konce ke druhému proméni.
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IMENA BARVY A MICHANI /
BAREVNY PRECHOD

Nakonec prozkoumame, jak nasi kresbu pastelkami obo-
hatit prechody, pracujeme-li s vice barvami a s micha-
cimi pom@ckami (blendery). MdZete si napfiklad zvolit
pastelky, jejichZ barvy se spolu prirozené misi, a nakres-
lit texturu, ktera prechazi ze Zluté v zelenou a dale pak
v modrou, a vytvari tak barevny (chromaticky) piechod.
Pripadné muZete v misté prechodu odstiny navrstvit
na sebe pomoci leh¢ich tahl tam, kde se prekryvaji. Pou-
Zijete-li michaci pomUcky, vyladite své barevné prechody
jesté dokonaleji - ,smichate" odstiny dohromady a vy-
hladite prechodové oblasti.
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TIP

Privolbé tuzek, které

pri vytvareni téchto
prechodovych efektd
pouZijete, si miizete
napfiklad vybrat takoveé,
které jsou na stupnici
primo vedle sebe jako
treba 2H, Ha F. Vytvorite
tak postupny, jemny
prechod. Nebo se miZete
rozhodnout, Ze tento
efekt zesilite tim, Ze tuzky
na stupnici preskocite,

a zvolite si tfeba 2B, HB
a 2H, coi je predvedeno
v prikladu vySrafovaném
rovnymi linkami.
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TVRDOST TUZKY
Nejprve si vyzkousime, jak
se daji vytvaret prechody
v kresbé riznymi typy
tuZek. Abyste omezili
pocet proménnych, které
testujete, zvolte si pro
kazdé policko vzorniku jen
jednu texturu se stejnou
Grovni hustoty. Vyberte
nékolik tuZek, které jsou
na stupnici tvrdosti blizko
sebe, a pri vypliovani
jednotlivych policek

mezi nimi zkoudejte délat
prechody. Zkuste pouzit
tvrdsituzky jako ,svetlé"
odstiny a mékei tuzky
coby ,tmavsi" odstiny

jako vmém vy3rafovaném
prikladu. Zkuste také pouZit
tvrdsituzky k vytvoreni
textury linedrni kreshou

a mékei tuzky k vytvoreni
stinované verze textury
jako vmém prikladu se
zprohybanymi liniemi.
Také se podivame, s jakymi
napady prijdete vy!



TIP

Vytvofit plynuly prechod
rovnomérné pres celé
policko vzorniku nemusi
byt snadné. Pomdze,

kdyz si nejprve zlehka
udélate voditka tuzkou.
Lvaite, kde asi chcete mit
prechodovou hranici mezi
dvéma krajnimi hustotami.
V'mych prikladech je to
uprostied vzorniku, ale vy
si miiZete urcit prechodovy
bod kdekoli. Oznacte si,
kde chcete, aby postupny
prechod zacinal a kon¢il.
V'mych prikladech

jsem politko rozdélila

na tietiny. Nejvetsi gradaci
mé prechod ve stredni
tretiné.
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VOsk CeRNA

KOH-I-NOOR HARDTMUTH
MAGIC FIRE

— - e

YO8k OKROVE ZLUTA

HUSTOTA / ZMENA
HUSTOTY

Nyni si udélame nékolik
testl vytvareni prechodi
zaméfenych na hustotu.
Opét omezime pocet
proménnych, které

do téchto experiment
zahrneme, abychom se
mohli opravdu soustredit
pouze na hustotu. Vyberte
jen jednu tuzku/pastelku
a jednu texturu na vzorek.
Vhorni ¢asti kazdého
policka zacnéte hustou
verzi zvolené textury

a pri postupu dold vzor
rozvoliiujte, aZ bude dole
zcela vzdusny.
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TIP

Proménit jeden vzor
vjiny nemusi byt snadné.
Abyste si lépe predstavili
koneénou podobu této
promeény, zvaite, jak budou
vypadat jeji jednotlivé
faze.V mém prikladu

s karminové Cervenou
prechdzeji paralelni Srafy
do kfiZového $rafovani.
Zatinaji dole jako
rovnobézné vodorovné
cary. Ty se v prvni fazi
prechodu zacinaji jakoby
[dmat a ménit smér,

ve druhé se zvolna zacinaji
protinat, ve treti fazi

se shlukuji do skupin

po tfech, aZ se na druhém
konci politka objevi
kfiZové-Srafovany vzor.

100

YOSk KARMINOVA
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YOSk ORANZOVA

YOSk PURPUROVA

KOMBINACE TEXTUR
Dile prejdeme k testdm
prechodi vytvorenych
kombinaci textur.
Procvicime si zde
prelévani jednoho vzoru
do druhého. Abychom se
zaméfili pouze na jednu
velicinu, budeme pracovat
s jednou hustotou textury
as jednou barvou.
Vyberte si vzory, které
cheete mit v horni a dolni
Casti kazdého policka,

a naplanujte si, jak mezi
nimi budete vytvéret
prechod. Mize to byt
prechod od jednoho
tvaru ke druhému, jako
je tomu u mého pfikladu
s karminovou, kde
prechazim z rovnobézného
do kfiZového Srafovani.
Nebo miie jit o prolinani,
jaké jsem pouZila

v piikladu purpurovych
tecek a krouzkd.

-
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TECHNIKY VYTVARENI
PRECHOD

EXPERIMENT
34

TIP
Experimentujte s vybérem
barev. Mizete volit barvy,
které se spolu dobfe

misi, jako napf. Zlutou,
oranzovou a cervenou,
ale nebojte se vyzkouSet

i méné konvencni barevné
kombinace, jako jsem to
zkusila j v experimentu

s pravou modrou,
tiibarevnou (Magic
Tropical) a fuchsiovou.
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YO8k 4TARORUZOVA,
ROZOVA A CERVENOFIALOVA
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YOSk PRAVA MODRA A FUCHSIOVA,

KOH-I-NOOR MAGIC TROPICAL

TRAVOVE ZELENA A PAVE MODRA

BARVA/ BAREVNY
PRECHOD

Jena Case do nadich
experimentd zaclenit

vice barev! Tentokrét se
vrdmci jednoho policka
vzorniku zaméfime

na jednu texturu stejné
hustoty. Barevné prechody
[ze tvofit vybérem barev,
které jsou si blizké
odstinem, a usporadat je
od svétlych ke tmavsim,
jako je ve zde zobrazeném
testu rdzovych tond.
Barevné pastelky lze
take vrstvit a jejich tony
prolnout. Vrstvenim
mizete prolnout dva
libovolné tony a vytvaret
tak fadu novjch barev.
Prikladem tohoto pfistupu
k barevnému pfechodu

je zde zndzornény test

v barvéch jarni zelené,
travové zelené a pavi
modré. Tato volba psobi
nejlépe, pouZijete-li
mékce stinovanou texturu,
kterd vytvori splyvavou
barevnou $kalu pres celé
policko.
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