Plin, dome madam Qiblivé
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l/ag', mald dobrovolnd obiti/

Ale, ale! Co to vidim? Prcek! Ze bys mél rad jidla korenéna
strachem a salaty z hrdizy? Kdyz vidim tvoje darebacké odi,
které jiskii vzrusenim, je to jasné. Ostatné jsem si jista, ze
neodmitnes maly vylet ve strasidelném vlaku. Mylim se? Sa-
mozrejmé ze ne! Budes mit ale dost odvahy, abys vstoupil do
strasidelného domu madam Osklivé? Rucim ti za to, Ze se od-
sud nevratis... Ha, ha, ha! Ja vim, mam désivy smich. To je
normalni, vybrala jsem si ho specialné, abych mohla désit malé

ustrasence.

Zavri na chvilku odi, jen na okamzik, aby ses mohl soustredit.

Potom je otevri a divej se...

Podivej se na velikou louku kolem pusté cesty, ktera se klikati
nepratelsky plsobici krajinou. Vidis ji v no¢nim Seru za mési¢-
niho Upliiku ponorenou do husté mihy. Neni zde nic, na ¢em by
se zachytil tvlj pohled, jen suchy strom s ¢ernymi, désivymi
vétvemi. Vypada jako zombie, kterad se k tobé obraci svyma

vychrtlyma rukama.

Nenech se rozptylit. Jsi prece zvédavy, ze? Vydej se po tom,
co vypada jako vyslapana cesta. Och! Vidi$ ten obrovsky stin,
ktery se nahle objevil uprostied louky? Je to néjaky diim, veliky

a hodné stary. Vypada jako dim rodiny Addamsovy — strmé

¢erné strechy, fasada podobna obliceji s Silenym vyrazem...




Z obou stran vstupniho schodisté jsou kostlivci v brnéni a nad
nim je veranda ze dreva prolezlého ¢ervotocem.

Drahy maly navstévniku, praveé jsi objevil mou posledni atrak-
ci, ze které udélas strachy louzicku. Je to... strasidelny dim!
Gratuluji, protoze jsi zaroven ziskal pekelnou jizdu na tomto
ocarovaném kolotoci. Nebud nesmély, pojd bliz k jeho tmavym
dverim s podivnymi reliéfy. Na levém kfidle je cosi jako Sklebici
se oblicej stareny s velkou bradavici na tvari. To jsem ja! Jest-
i se chces se mnou opravdu setkat, nezbyva ti nez prekro-
¢it tento prah. Cekam té ve vstupni hale, s ditkami v ruce...
Ale ne, zertujil Naopak — k madam Osklivé nemlze vstoupit
jen tak nékdo. Nejdrive budes muset zvolit spravny kod, ktery

odemkne zamek dveri na 10.

Napovim ti: je to nejlepsi z mych vlastnosti nezbytnych k tomu,

abych udrzela svij stradidelny diim hodny svého jména.




ROVZANOS
Zihadn slupnich dieri

V této tabulce, které se skla-

o <5

da z 9 tlacitek, musi§ na-
jit spréavnou kombinaci mezi
témi, které ti navrhne tabul-
ka na H2.

kru le lo
1 2 3
no pil se
4 5 6
st to ve
7 8 9

Upfimné feceno, kdybych se spokajila s tim, ze bych byla ve-

sela, nestalo by to tu za nic. Vrat se zpét na 10 a zkus néco

jiného.




Ale ano, samozrejmé. Krutost je presné to, co potrebuje sta-
ra fuarie jako ja, aby mohla provozovat stradidelny dim. Mazes
vstoupit do vestibulu mého skromného obydli, kde se kone¢né

uvidime nazivo... na 20.

Jisté, je treba pilné pracovat, aby dim fungoval naplno, v zad-

ném pripadé mu to ale nepridava na strasidelnosti. Vrat se na

10 a zkus jinou kombinaci!

KNG

Zajimavy napad, ale neni to ono. Zacni znovu na 10, aby ses

nékam posunul.




RCVLNO &
Vestibued, stragicelniho domu

Konecné jsi tady, prcku! Uz jsem zacinala byt netrpéliva, proto-
Ze, jak vidis, nemam na starosti jenom tohle. Ohromuiici, ze? Ja
povazuiji tuhle halu za vesele zlovéstnou. Tapety jsou prozrané
moly, koberec je prodfeny a lustr se starymi svickami je sama

pavucina. Brrr!

Poslouchej mé pozorné a délej si poznamky, jestli to potrebu-

jes. Stojis ve vestibulu mého domu...




Vréatit ven se uz nemulzes! Vidis, Zze dvere za tebou uz tam
nejsou, na jejich misté se objevil obraz mé praprababicky.
Jestli hledas jediny vychod, je v poschodi, kam se jde po vel-
kém schodisti. Nepocitej ale s tim, Ze se tam dostanes driv,
nez podstoupis nékolik malych zkousek. O co se jedna? Je to
jednoduché, budes muset projit pres nékolik pasti... pardon,
mistnosti mého domu a najit sedm tajnych slov. Ta spole¢né
vytvori tu spravnou zlovéstnou formuli, ktera ti umozni strasi-
delny diim opustit. Chces-li hledat tyto vzacné drobecky, pro-
hlédni si plan mého obydli a vyber si mistnost, kam se chces
vydat. 30, kancelar Smrtéka, by byl dobry napad. Ovsem ple-
sovy sal, 70, je napad velmi Spatny. Zapamatuyj si, ze knihov-
na je pristupna POUZE pres kancelai Smrtaka nebo kdyz té
povede mljj majordom Gontran, kterého brzy potkas. Tak-
Ze... Ne tak rychle, ulicniku! Nez se do toho pustis, nespéchej
a prozkoumej Vestibul. Podivej se teba doleva. Mizes$ obdivo-
vat dvé velké porcelanové Cinské vazy se suchymi rostlinami.

Je to Conium maculatum, bolehlav, lahodné jedovaty.

Mezi témito nadobami si vSimni také stiedovékého brnéni,
které mimo jiné obsahuje jesté svého rytire. Ha, ha, ha! Jeho
mrtvy Gsmév je opravdu k popukani! Jesté vic by té ale mél

zajimat jeho me¢. Byt tebou, Sla bych se ho rychle zmocnit,

abych ho mohla zaskrtnout v inventari, na H4.




Vpravo jsou dverie do Smrtéakovy kancelare a v rohu maly ku-
laty stolecek, ktery pouzivda médium pii komunikaci s duchy.
Tvou pozornost by mély pritahnout dva predméty, které jsou
na ném polozené: petrolejova lampa a zapalova¢, samozrejmé
trochu stary, ale funguje. Rychle si je béz vzit, budou ti vickrat
uzitecné, a nezapomen je oznacit ve svém inventari.

Och! Pozor! Nehybej se! Plazi se k tobé néco zeleného. Je to
had, neni ale viibec obycejny. Miluje povidacky a tlachy a pod-
le toho dostal jméno — Breptik. Je nebezpelny? Vibec ne!
Vkrada se ti pod Saty. Pfrestan se cukat, nebo té kousne! Tady
je znovu, vyléza u tvého limce, otadi se ti okolo krku a sy¢i. Uz
ho méas ve vlasech. Staci se ti na hlavé do kolecka. Ufl Mi-
ze$ dychat, prijal té. Od této chvile bude sycet na tvé hlavé

a bude ti do ucha naseptavat vselijaké rady.
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,Sss, ahoj! Jmenuji ssse Breptik. Ne-
opussstim te, dokud z tohoto domu neode-
jdesss. Jessstli budesss potrebovat pomoccc,
obrat ssse na me. Jen do toho, sssycim

ssstart dobrodruzssstvi!

E) 5

To znamena: Vyber si néjakou mistnost. V zasadé kteroukoliv

na planu strasidelného domu s vyjimkou knihovny, ktera neni




