Kapitan Archibald je duch, ktery strasi v zalivu. Je ¢as ho vypudit Tentokrat nestopuiji lovci duchu strasidelné pfizraky — je to pfesné

a zahnat ho za sedmero mofi! Pfipoj se k téhle nezapomenutelné bitvé naopak! Na co se diva John Ishmael, byvaly strazce majaku, ktery

a najdi mezi dvéma obrazky deset rozdill. Ale pamatuj — kapitanovy nyni s oblibou pozoruje, jak lodé ztroskotavaiji? Spoj detailni vyfezy
trapné vtipky se mezi odliSnosti nepoditaji! s postavami, z nichz pochazeji.

MA TO 8 RUKOU
A& ocl - co JE To?
8 PIRATU!
VRRRRAUV!

JAKA JE MA
NEJOBLIBENEJSI
NEMOC? NO PRECE
TA MORSKA!
JO-HO-HO!

Snorchlovani v zélivu je hodné& $patny napad. Vybarvi
podle zadaného kli¢e tento obrazek a zjistis, ktery
pfizrak prebyva v hlubinach.




Obyvatelim méstecka Newbury se mlze stat, ze je posednou duchové. Ale ne! Zda se, ze pfiserny kamionak Dale lovcim duchu unikne!
Sledovat, jak se v takové chvili méni, je velice désivé. Snaz se ale nepodlehnout Chyt jeho i ostatni duchy, ale pamatuj: kazdou &asti bludisté
panice a ocisluj portréty od zacatku promeény az po jeji konec. _ muze$ projit jenom jednou.

Staci jeden poradny zasah a posedli bésy se mohou
vratit zpét do svého normalniho stavu. Nacvic¢ si
vyhanéni duchu — spoj jednotlivé pfiSery s jejich
pUvodnimi podobami.




