Lafoulicha, jefeyto
»Koko! Probud' se, koko! No tak, tady nemlzeme zistat!*

Aul Papousek té klovl do ucha! Pékné to boli, ale probudi
tolll

Vstavas a kasles. Kdyz otevrres odi, zaCnou té palit. Jsi
v jeskyni plné Stiplavého, neprijemného koure. Néco se
tu stalo, doslo k sesuvu ptdy. Hrozné té boli hlava. Vibec
si nevzpominas, co tu délas. Vzpominas si jen, ze jsi Cle-
nem piratské posadky. Musel té omréacit jeden z kamend,
ktere se zritily. Vstavas tézce, ale jde to. Nemas nic zlo-
meného. A mlzes stat. Zda se, ze zadni Cast jeskyné je
Uplné zavalena spadlymi kameny.

Kolem tebe poletuje papousek. A ne ledajaky! Krasny ara,
s Eervenym, zlutym a modrym pefim. Rika ti:

»Koko! Jsem Harry, tvij papousek.

Nechci se chlubit, ale zachranil jsem ti Zivot.
To ja jsem ti Fekl, Ze je tFeba utéct. Pirati, se
kterymi jsi prisel, vyhodili horu do vzduchu.

Uvolnili cestu lavé. A to nebylo zrovna chytré!*
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»A proc to udélali?*
»Proc asi, plav¢iku? Hledali poklad!*

Seberes ze zemé cerveny satek a pridas ho ke svemu
inventari. Mizes zaskrtnout Satek na seznamu predmé-
td — ¢ast A3 na konci knihy. Abys ho mohl pouzit hned,
napriklad na hlavu nebo na nos, pouzij tabulku kombinaci
(A2) na konci knihy. Jak to funguje? Podivej se na Fadek
~Satek" a poté zjisti, s ¢im ho mize$ kombinovat: nos,
hlava, kdmen atd. Pokud existuje odkaz na néjaky odsta-
vec, precti si ho. Nékdy to funguje, nékdy ne. Aby ses
ujistil, Ze to spravné chapes, zkus to s Satkem. Podivej se
na tabulku kombinaci A2. Precti si vysledek a pak se vrat
sem. Mdze$ také pouzit vnitini stranu obalky.

Tady se pfimo nabizi pouziti Satku, ale jestli chces zkusit
jinou véc, néjaky jiny predmét, hledej v tabulce kombinaci.
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Kour houstne a znovu té rozkasle. Tenhle kour je nebez-
pecny. Citi$, Ze tu nesmi$ zlstat. Kde je vychod? Mdzes
zkusit najit cestu mezi kameny, 2. Nebo mize$ prohledat
Jjeskyni, 6.
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Premistujes kameny. Nékteré jsou velmi tézké a ty musis
pouzit vSechnu svou silu. Zadychavas se a to té vyraz-
né omezuje. Kysely kour ti pronikéa hloubéji do plic. Jsi
proti kouri néjak chranén? Pokud ne, budes hodné kaslat.
V tuhle chvili ti to jesté projde, jsi teprve na zacatku dob-
rodruzstvi a jsi pfilis mlady na to, abys hned umrel. [ kdyz
je to jen ,jako"“. Vrat se zpatky na 1a zkus jiny postup.
Jestlize jsi chranén pred kourem, podari se ti odvalit ve-
liky kédmen, coz ti uvolni prichod ven z jeskyné. Protoze
jsi maly, podati se ti proklouznout a ocitnes se na 10. Nez
to ale udélas, napadlo té prohledat jeskyni, 6, a pokusit se
najit néjakeé nastroje, které by se ti mohly hodit?



Ovines 3atek pecliveé kolem jedné malé skalky. Je to roz-
tomile, vypada jako mala pani s Satkem na hlavé. Takhle
ne, mily pirate, ber to vazné. Vezmi si sviij Satek, vrat se
na 1a vyber si néco jiného.
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Das si satek pred nos a pred pusy, filtruje to trochu kour
a bude se ti Iépe dychat. Dobry napad! Vrat se tam, od-
kud jsi prisel, 1, a véz, Zze od této chvile jsi chranén proti
kouri.
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Omotas si satek kolem hlavy a udélas uzel. Vypadas ted

opravdu jako pirat! Bravo! Jsi chranén proti slunci a Gpalu!
Ale... porad je tu ten kour... Vrat se na 1.
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Pokud jsi nenasel zplsob, jak se chranit pied kourem,
kaSel ti zabrani v hledani a musis$ se rychle vréatit na 1.
Jestlize jsi ho objevil, mlizes Cist dal.

Pri prohledavani jeskyné najdes na zemi lano. Omote;j si
ho peclivé kolem pasu a pridej ho do svého inventéare.
Oznac si lano v seznamu piredmétl a od této chvile
ho mizes$ pouzit pro pripadné kombinace. Napriklad: je
dost dlouhé, aby ti pomohlo prekonat ficku, nebo z néj
muizes$ udélat laso. Jsi prece Sikovny maly pirat, ktery

si umi pomoct!

Plazi$ se nékolik metrd, nez se kone¢né dostanes k vy-
chodu z jeskyné. Dychas Cerstvy vzduch! A jsi volny! Jsi
na svahu nevysoké hory a mas vyhled na ostrov. Vidis
krajinu jako v rgji. Na jedné strané jsou plaze a kokosové
palmy, na druhé husta dzungle. Horska stezka vede dold

ke kamenité plosSiné porostlé borovicemi.



Za tebou je kourici hora. Rychle pochopis, Ze je to sopka.
Nachézi$ se na sopecném ostrové, navic je vulkan aktivni.
se ti hodilo! Jdes tedy dolli po klikaté stezce. Cesticka je
nékdy Siroka a schlidn, jindy strma a tak Uzké, ze danym

mistem projde sotva jeden clovék. V nékolika usecich se

staré proudy lavy proménily v Sedivy drobivy kamen.




A

Za zatéackou najdes maly soudek prachu. Nékdo ho zde
musel nechat cestou nahoru. Je stéle piny a ¢erny prach
je pordd suchy. Vezmes si ho, mize ti byt uzite¢ny. Mysli
na to, abys oznacil soudek prachu ve svém inventari. Do-
stavas se na 20.
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Stezka vede na nahorni plosinu s nékolika stromy. Pak kle-
sa na jih k mori, na 60. Ty ale objevujes jinou cestu, ne-
napadnou stezku, kterd vede do Gzkého Udoli, 70. MGzes
také zkusit cesticku vedouci k severovychodu primo do
dzungle, 30.

ZaleZi na tobé, kam pljdes. Co udélas? Kdyz se chces pre-
sunout, staci, aby ses podival na mozné cesty na mapce
ostrova. Pozor, nezapominej na to, ze néktera teckovana
mista museji byt nejprve odemcena! Obvykle k tomu do-
jde, kdyz se pouzije jeden predmét z tvého inventére (A3)
v kombinaci s jingm piredmétem nebo mistem (A2). V ta-
kovém pripadé se v textu doctes, ze misto je dostupné

a mbzes jej navstivit.




»Mam vzdycky spoustu napadd,” prihlasi se o slovo pa-
pousek, ,,tak az nebudes védét, jak dal, klidné se mé ze-
ptej, dva jsou vzdycky chytrejSi nez jeden!”

Vydejme se za dobrodruzstvim! Prohlédni si mapu a vy-
ber si, kam se vydas!
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Strom{ pribyva a vegetace je ¢im dal hustsi. Ticho
ustupuje zpévu ptakd a z krovi je slySet zvuky zvi-
rat. Nahle vzlétne hejno barevnych ptéakl. Trhne$
sebou, mas stejny strach jako oni! Harry se raduje:
» 10 jsou mi bratranci! Opravdu, jsou to taky arové.
Vsichni maji stejnou zelenou chocholku, stejné jasné
zluté brisko a na kridlech modré pefi. Pfesné takto
a v tomto poradi. Je to velmi hezké.

»A co ja?“

Harry se urazil. Pozor! Papousci jsou velmi Zarlivi.
Kdyz si s nimi nikdo nehraje, zacnou klovat do ucha!
»Ale ano, Harry, ty jsi taky velmi krasny, tvoje cer-
vené peri obzvlast!“ Nachéazis také lahodné ovoce.
Pridej ho do svého inventare: mizes ho snist a je
vyzivné.

Jestli vSak budes pokracovat touto cestou, zabloudis
v dzungli. Pokud si ovsem myslis, ze se mas podle

¢eho orientovat, zkus néjakou kombinaci.



Pokud se ti to nepodafri, zamotas se v dzungli, a nakonec
najdes své vlastni stopy, polamané vétvicky a budes zno-

vu na stejné stezce jako ve 20.

Ne, kiesadlo ti nepomd-
Ze. VSechno je dobre vidét,
v tomto pripadé tedy neni
k nicemu. V tropické dzungli
je nastésti hodné vihko, mohl
jsi to kolem sebe zapalit!
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Divas se pres lahey, jako by to byl dalekohled. Jsi upro-
stred dzungle, vSude je vegetace, vidis jen na dva metry.
Chovej se trochu rozumné, maly pirate!
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Na hlavé ti sedi mnohem Iépe, bude té chranit!
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