ASSASSIN!

V rychlé hfe na ko¢ku a mys se osm hracd pokousi zavrazdit své cile, nez
budou sami zavrazdéni. V Assassin! mate k dispozici jen nz, a proto vse
zavisi na vasich dovednostech a peclivém planovani, protoze kazdy hrac
chce byt tim poslednim zabijdkem, ktery zlstane nazivu.
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fl"*: Na za&atku je viech osm
. hracd néhodné rozmisténo
po mapé. Nahore na
| obrazovce mate fotku svého

. cile. Rychle si ho zapamatuijte,
protoze az skon¢i odpocet,
budete muset vzit ntz

a vyrazit na lov.

Zabit mazete jen svij cil a svého zabijaka,
takze se nepokousejte utocit na ostatni hrace.
K dispozici mate dva utoky - bodnuti nozem
nebo jeho hozeni, ale druhy utok se pak chvili
nabiji.

Za kazdé zabiti budete odménéni zkusenostmi
a zetony, za které si budete moct nakupovat
mazlicky, efekty a pouzdra na noze, ve kterych
se skryvaji razné vzacné zbrané. Nebo si svij
<« nejlepsi Ntz vyrobte sami!

HERNI INFORMACE

VYVOJAR: prisman

SUBZANRY: Bojova, Mystery

NAVSTEVY: |
OBLIBENOST: I

RYCHLE TIPY

b .

PLAN UTOKU

Svdj prvni cil najdéte
co nejrychleji.
Davejte pozor na
své okoli, jestli vas
nékdo nesleduje,
pfipravte se na svyj
hod a zneSkodnéte
cil. Cely postup pak

€0 OC€I NEVIDI

Nic netusici cil
dostanete snaz

nez ten nervoézni

a bude to méne
nebezpecné! Kdyz
ho v$ak hozeny naz
netrefi, vétSinou to
znamena vas konec,

PACIFISTA
Nemusite porad
bojovat. Kdyz si
budete souboje
peclivé vybirat,

sice zneskodnite
méné souperd

a dostanete méné
zkusenosti a zetond,

ZVLASTNI KOLO
Kazdych par kol
mUzete odehrat
jedno specialni.
V Infection se
budete béhem
60 sekund snazit
nakazit co nejvic
lidi a ve Free For

opakujte, dokud
nezlstanete jen vy.

O DOVEDNOSTECH

Tvorba her ma mnoho soucasti, od uméleckého
stylu po psani programd. Pravé to podle
prismana ztézuje jejich vyvoj. ,Kdyz pracujete
sami nebo v malém tymu, potfebujete ovladat
spoustu véci - programovani, tvorbu textur, 3D
modelovani, psani pfibéha a tak dale. Vyvoj her
si toho zdda mnohem vic, nez se na prvni pohled
zdad.”

O USPECHU
Assassin! byl jednim z prvnich prismanovych
velkych projektd v Robloxu, ale vidét to na ném

takze poradné mirte.

All budete moct
bojovat kazdy
s kazdym!

ale zUstanete déle
schovani a vyhrajete
vic zapasu.

PRISMAN

| VyvojaF prisman dobfe vi, jak naro¢na vede cesta od

| nakresleni prvnich napadl na papir k dokoncené hte. Nyni vdm
néco povi o vyzvach, které pfindsi vyvoj her, a da vam par tipu
na rychlou likvidaci nepratel.

neni. ,,Pfekvapilo mé, jak dobre hru pfijali. Na hre
se muselo hodné pracovat, aby vypadala tak, jak
vypada dnes, ale vyplatilo se to.” Vice jak 400
miliond navstévnikd s nim souhlasi!

O HLASITOSTI

Autora hry Assasin! prekvapilo, kolik rliznych
strategii hraci béhem hrani Assassin! vymysleli.
,Kdyz jsem hru vytvoril, povazoval jsem za
nejlepsi pristup nendpadnost. Je to dobry
pristup, ale nékteri nejlepsi hraci radéji pobihaji
kolem a riskuji!“



