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NEKOLIK POZNAMEK

Jesté nez zacneme, je tady nékolik pojmii, které musite zndt. Kromé pochopent toho, co viastné biom je, existuji
jesté dalsi viastnosti, se krerjmi vds sezndmim — pozndmky o téchto viasmostech pak uvidite po prozkoumdni

kazdého biomu.

BIOMY

Minecraft je rozdélen do oblasti s rozdilnym podnebim, geografickymi podminkami,
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tvar terénu a jeho nadmotskou vysku. Existuje celkem 15 hlavnich biom,
pfi¢emz vétdina z nich md nékolik modifikaci, u nichZ se nékteré rysy

drobné lisi. Kazdy biom pfedstavuje pro prizkumniky jedineéné
ptileZitosti a zdroven i nebezpedi.

V raznych biomech lze najit razné bloky a itemy —
nékdy zcela ojedinélé. PiestoZe se ve vétsiné

biomt objevuji creepefi, kostlivci, zombie, pavouci
a endermani, néktefi jini mobové se spawnuji
pouze v jednom ¢i dvou biomech. At uz hleddte
vzdcné poklady nebo lovite nepidtelské moby,
vybér spravného biomu pro konkréni cil miize
znamenat rozdil mezi Gspéchem a selhdnim.

Ve znalostech spocivd sila!

KATEGORIE BIOMU

Biomy jsou rozdéleny do péti kategorii: zasnézené, chladné, mirné/
svéZt, suchélteplé a vodni.

V zasnézenych biomech pochopitelné snézi v jakékoli nadmoiské
vysce, listy a trdva jsou zde tmavé zelené. V chladnych biomech
snézi az od urdité nadmotské vysky, ale priet maze kdekoli. Listy
a trdva jsou i tady tmavé zelené. V mirnych/svézich biomech
snézi a prsi jen ve vysSich nadmofskych vyskdch a listy a trdva
jsou tady svétle zelené, s vyjimkou bazin a temnych lesti.

V suchych/teplych biomech nejsou viibec Zddné srdzky. Listy

a trdva tady majf spise olivovy nddech zelené, s vyjimkou
Netrodné pidy, kde je trdva hnédd. Vodni biomy jsou pokryté
vodou a maji jen malou nebo vibec Ziddnou plochu odkryté pudy.
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TEPLOTA

Rizné biomy maji rozdilné teploty, v zdvislosti na jejich

kategorii a vlastnostech. Teplota ovliviiuje ¢etnost srdzek
a barvu trdvy a listi. Teplota se méf{ na stupnici od

-0,5 ve snézné tajze az do 2, coz je teplota v pousti.

SRAZKY

Dé§t a snézeni ovliviiuji také barvu trdvy a listi. Tam, kde jsou
srézky bézné, byvaji krdsné zelené. Naopak v biomech, nebo
jejich &dstech, kde neprsi, je listi vybledlé a matné. Destové
srézky se méfi na stupnici od 0 do 1 a jsou pouze v biomech

s teplotou od 0,15 do 0,95. Snih se objevuje v biomech

s teplotou nizsi nez 0,15. Bez srézek je klima pouze v biomech
s teplotou nad 0,95.

NADMORSKA VYSKA

Podle nadmofské vysky se méfi vase vertikdln{ poloha ve svété
Minecraftu. Pfi tézbé rud, které se vyskytuji pouze mezi urcitymi
vy$kovymi drovnémi, je obzvld§té uzite¢né védét, v jaké vysce se
nachézite. Dno minecraftiho svéta je v bodé 0 a vSechno ostatni
se v tomto svété méii v blocich nad nim. Hladina mofe se nachdzi
62 blokd nad dnem svéta, mraky se za¢inaji tvofit v trovni 127

a vrchol svéta je v bodé 256.

MODIFIKACE

Vétsina hlavnich biomii md pfinejmens$im jednu modifikaci —
vzdcnéjsi typ, cheete-li variantu, tohoto biomu s mirné odlisnymi
rysy. Napiiklad Kvétnaty les je modifikaci obvyklého lesniho
biomu. M4 spole¢nych mnoho stejnych vlastnosti, je vsak
pokryt kvétinami a je v ném méné stromi.





