A CO KDYZ7?

Co délat, kdyz hr&l vyresi zédhadu ndhodou bez spréavnich
zdOvodnéni? Pokud se tak stane, nenf divod k penalizaci hréce.
PrOvodce konstatyje, Ze byla zahada vyredena, a d& mu kartu
odmény.

PRIBEH: KTERY
PRECTETE HRACUOM.
NEZ HRA ZACNE

, Prijdete dom0 ze Skoly, hodite aktovku nékam do rohu, date si
Sklenku dZusu v kuchyni a posadite se k pocitadi Jupi, je patek!
Konecné miZete hrét s kamarddy Minecraft. V&S server je
vadim kouskem réje, kde miZete tvorit a kterg miZete sdilet
S kamarady. Vad specialitou jsou obrovské stavby Sotva se
pripgjite, je vdm_jasné, Ze se déje néco nekalého. UZ kdyZ vidite
hrozivé Endermany s fialovgma ocima, jak prievraci bloky! Jak
_Je to moZné? Copahk hrajete nemilosrdnou hru? At uZ se stalo
cokolv, prildkalo to moby a vy neméate Zadné zbrané. Pokud
néjaké najdete, vZdy se vynori dalsi Vadi pripojenl kamaréadi
Jsou stejné vystraden jako vy Nepanikarte! V_jednoté je silal
Bude treba vyrobit zbrané, postavit se invazi a zjistit, kdo se
naboural do vaseho serverul




Tlaéi vas Cas, destrukce se bliZi @ na obloze se zobrazi
odpocitavanil Kayz vyprsi Eas, smaZe se celg svét! Jen do toho,
méte 45 minut. Prohledejte mistnost, najdéte néco na vyrébéni,
vyreste zdhady a vyhrajete.”

SPECIALNI PRAVIDLA PRO
UNIKOVKU - MINECRAFT

KARTY MOBU

Co by to bylo za Minecraft bez typickgch mobdP Pokud hr&
najde kartu moba, musi ji predist nahlas. Privodce dohlizi
na pouZiti karty. Specifickd pravidia pro kazdou kartu s mobem
_Jsou Privodcem vysvétlena.

PLIZTIL: KARTA 1

Ve hre PIZi po hratkém odpocitévant
vubuchyje. Pokud hréaci najdou kartu PiZila,
musi zOstat st&t na misté a zacpat si
USi Vynldsite odpocet 10 sekund a nahlas
odpocitavate, aZz reknete ,BUM’ HKarta
Pizla se odstranf a hra mdZe dal pokracovat.




KdyZz hr&¢ najde kartu Endermana,
ozndmi to Privodci a poloZf kartu pred
sebe. Hr&li uZ se nesmi po zbytek
hry podivat smérem této karty, coz
virazné komplikyje hledani. Mohou
projit kolem, ale nesmi se na ni podivat.
Nastéstito plati pouze po dobu 10 minut.
Endermana Ize zabit diamantov(m
meem. NemlZete ho zabit Iukem,
protoZe se dokédZe teleportovat.

CARDDEJNICE: KARTA 3

Ve hre Carodéjnice Utoli lektvarem
| zpomaleni. Stejné tak Jje tomu
i v této hre, hra¢i musi hledat
zpomaleng. Carodgjnice Zjje, dokud j
nezabijete lukem.

Z4dného moba nelze zabit pouhou ty&kou: Pokud to hréé zkusi,
reknéte mu: , Zbrafi neni dost silha.”
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VYRABENI

Ruéni varoba v Minecraftu znamend moZnost vyrabét véci
z rlzngch zdrqj0. K virobé jakéhokoliv predmétu musi hréadi
odevzdat dvé karty se zdrgji (haprklad kartu s diamantem
a kartu s tyckou) a poZadat Privodce o vgrobek, kterg vznikne
kombinaci téch dvou. Provodce pak precte visledek konkrétni
kombinace.

VYRABENI VE HRE

V pribéhu celé hry hréli ziskdvaji rizné karty - tychy,
diamanty, vidkno, za vyreSeni z&hady nebo jako v{sledek hledani.
Pomocf karet mohou vyrdbét zbrané, jak je na karté uvedeno.
Zbranémi |ze nasledné zabit ¢arodéjnici nebo Endermana.

Pripomenutf: PiiZil se zabije sam.
Luk = vidkno (karta 28) a tytka (karta U).

Ny

d‘ :
N

Visledek: Vezméte si kartu Carodéjnice a prectéte nésledyjic
text: , Carodéjnici zabijete dobife mifengm vistrielem z luku.
Lektvar zpomaleni uZ nefunguje. KdyZ se Carodéjnice ztrati,
zostane po ni:_jedna tycka a nékolik lektvard.”

Odména: Dejte hréctim karty &islo 7, 8 a 20.
1=




Diamantov me& = jedna ty&ka (karta )
a dva diamanty (karta 5 a 6).

V(sledek: Odstrante ze hry kartu Endermana a ¢téte: , Vsichni
Endermani_jsou odstranéni, bravol®

Odména: Dejte hracim kartu &slo 4O.

KARTY

Scénéi* obsahyje karty &islované od | po U0 a plakét.

Cisla karet, které si nechéte v ruce: 4, 5, 6, 7, 8, 20, 26,
27, 28, 32, 33, 3U, 35, 36, 37, 38, 349, U0. (karty jsou
&islovany Cervené)

VSechny ostatni karty schovéte v mistnosti (celkem 22 karet):
,2,3,9101,12,13, 14,15, 16, 7, 18, 19, 2|, 22, 23, 24, 25,

29,30, 3|
: l
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PRVYNI ZAaHADA

ENDERMANOVD VEZENI
PouZité karty G-O-IH2-13-1U-15

L

[

A 2

Zadani rké: ,Uvéznéte Endermany” T Endermani vyobrazent
na kartach ¢fslo 10, 12 a 14 musf bgt uvnitit zdi z Eerngch Car
bez preruSeni. Rozmisténi Sesti karet je nakresleno na karté
Cislo 9 Karty_je moZné otacet a rozmistovat, jak chcete.

1. INDICIE: VSechny karty se musi pouZit.

2. INMDICIE: Umistéte jednu z karet na spravné misto
a sprdvhgm smérem.




RESENI : jﬁgﬁ?ﬁi

-+

i

Odména: Dejte hracim kartu &slo 5 a Ctéte: , Super! Viichni
Endermani jsou ve vézeni. A navic jste ziskali_jeden diamant!”

DRUHA ZAHADA

RUDITOVY OBVOD

PouZité karty l6-17-18-9




Tato z&hada nemé zadani. Nechte hréfe uhadnout, Ze musf
propojit obvod a zapgjit vypihaC de to béZng mechanismus
v Minecraftu. Hraci musf vytvorit obvod s jednou Cervenou
¢drou bez preruleni. Mohou nechat C&ervené hkonce bez
propojeni. Nejprve si budou myslet, Ze jim néjaké karty chybi.
MoZete jm dat indicie.

1. INDICIE: Relenl se nenachdzl v roving, ale
v prostoru.

2. INDICIE: V Minecraftu musite premgslet ve 3D.

3. INDICIE: Redenl je kostka.

RESENI : Sta&i uwaZovat prostorové a ne pouze plo$né.

PoloZte kartu 16 na stil

. Postavte kartu |7
tak, aby se dotikala
deldf hranou karty 16.

. harty 18 a 19
postavte kolmo
ke karté 16 po obou
stranach a propojte
spinaC a dvere.




