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Jak a kdy zobrazit mapu ostrova patfi k zakladnim znalostem ve hre,
stejné jako znalost klicovych mist na ostrové. Ten se sklada z vice nez
dvaceti oblasti véetné nékolika novych a oblibenych, které na mapé
nejsou zaznaceny.
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KdyZ na zacatku hry ¢ekate na pfipojeni zbyvajicich hraca nebo kdyz je
zrovna Battle Bus ve vzduchu, zobrazte mapu ostrova. Modra osa (tvo-
fend Sipkami) ukazuje ndhodné zvolenou trasu preletu Battle Busu nad
ostrovem. Snadnéji se tak muizZete rozhodnout, kdy vyskocite, a zvolit tu
spravnou destinaci, kde chcete pfistat.

Zatimco zkoumate mapu s planovanou trasou preletu, zaénéte pre-
myslet nad cilem seskoku. Chcete pristat v méné oblibené a odloucené
oblasti, abyste mohli sbirat zbrané a zdroje, nebo byste radéji dopadli
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v oblibenéjsi ¢asti ostrova, kde jisté narazite na protivniky, s nimiz se
budete muset témér okamzité po dopadu pustit do boje?
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“ Reknéme, Ze cilem va$eho seskoku je oblast Snobby Shores (na mapé
pobliz soutadnic A5). KdyzZ se ale podivate na mapu s planovanou trasou
| preletu, ta se ani zdaleka neblizi poZzadované destinaci. Co ted? | kdyz
trasa Battle Bus vede daleko od pozadovaného mista dopadu, béhem
volného padu se muzete premistit az na vzdalenost poloviny ostrova,
nez se automaticky aktivuje vas paddk. Takto dokazete témér vidy

dosahnout pozadovaného cile seskoku.
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Kdykoliv béhem hry zobrazte mapu a podivejte se, kde se nachazite,
kam se chcete dostat a na aktualni pozici bourky. Jak vidite na obrazku
na predchozi strance, oblast ostrova zasazend bourkou (a tim padem
neobyvatelnd) se vykresluje riZovou. Bezpecna oblast je uvnitf kruhu.

Jak sprévné*éis/i mapu ostrova

Mapa ostrova je rozdélena na kvadranty (¢tverce). Na horni strané jsou
oznaceny (zleva doprava) pismeny ,A” az ,J“. Na strané levé pak najdete
oznaceni (shora dol) cisly ,,1“ aZ ,,10“. Pomoci téchto pismen a Cislic tak
snadno identifikujete prislusny kvadrant na mapé.

Napriklad kvadrant F2 od pdaté sezony odpovida oblasti Lazy Links,
zatimco souradnice H6 oznacuji oblast Retail Row. Lucky Landing pak
najdete na souradnicich G10.
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KdyZz se na mapé objevi dvojice kruhl, vnéjsi (vétsi) oznacCuje hranici
bezpecné zény na ostrové v daném okamziku. Vnitfni bily kruh napo-
vida, kam se posune hranice bezpecné oblasti, jakmile se da boure opét
do pohybu a rozsifi se.




Béhem hry se na hlavni obrazovce zobrazuje mald mapa s vasi aktu-
alni polohou. JestliZze jste mimo bezpecnou oblast, nasledujte bilou ¢aru
zobrazenou na této malé mapé, abyste se dostali do bezpecné zény tak
rychle, jak jen to bude mozZné. Utikejte! Pokud mate Launch Pad nebo

Jetpack, pouzijte je, abyste rychle prekonali velkou vzdalenost.

- Zuolte ten nejvhodné'?:i okamrii\k\\,\ kdy opustit Battle Bus




Na zacdtku kazdé hry sami volite, kdy opustite Battle Bus béhem jeho
preletu nad ostrovem (jako na obrazku na predchozi strané).

Jakmile Battle Bus opustite, zamiti vase postava volnym padem pfimo
V k zemi. MUzZete ovSem fidit rychlost i smér, kterym pada. KdyZ nebu-
dete pouzivat ovladac, zamifi postava rovnou k zemi. Nezapominejte,
{ Ze hraci, kterym se podafi byt mezi prvnimi na ostrové, jsou ve vyhodé,
protoZe mohou rychleji ziskat zbran a poté stfilet na své protivniky, kteri
teprve na ostroveé pfistavaiji.
" [ 7




= = f N

// \\\
N\
N\,
Pokud nasmérujete svou postavu béhem volného padu dold, jeji rych-
lost se znacné zvysi a rychleji tak dosahne zemé (na obrdzku na pred-
chozi strance). Jestlize budete cekat pfilisS dlouho s vypusténim padaku,
v urcity ¢as se sam aktivuje, abyste na ostrové bezpecné pfistali.
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Aktivni paddk zpomaluje volny pad hrace. Navic mate lepsi kontrolu nad
ovladanim, kam zrovna mifite béhem posledni faze sestupu.
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Pokud pristavate pobliz nékteré ze zndmych oblasti nebo konstrukci,
snazte se dopadnout na stfechu domu, budovy nebo konstrukce (jako
na predchozi strance). Nékdy na streSe najdete volné lezici zbrané,
munici a dalsi kofist. Po dopadu se probourejte stfechou do podkrovi
domu nebo horniho patra budovy ¢i véZe. Na téchto vysoko polozenych
mistech nezfidka najdete truhly, m(zZete se tak rychle ozbrojit dfive, nez

narazite na nékterého ze svych protivnikd.

Kam dé,l?’”kouknéte do mapy!’l/y

/

Mala mapa, ktera se neustdle zobrazuje na obrazovce, a plnohodnotna
mapa celého ostrova poskytuji obé cenné informace o tom, kde se
nachdazite a kam byste méli zamifit, abyste byli v bezpeci pred smrtici

bourkou.
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Jakmile se na malé mapé objevi bila ¢ara, méli byste tento smér nésle-
dovat, abyste se vyhnuli bliZici se bource. Pokud na malé mapé uvidite
¢ast bilého kruhu, znamen3 to, Ze hranice neobyvatelné ¢asti ostrova
(tedy hranice bourky) je opravdu blizko. Jestlize se ocitnete vné tohoto

bilého kruhu, jakmile se da bourka do pohybu, mate problém.




