BUILDERMAN

PRUKOPNIK ROBLOXU, KTERY INSPIROVAL
PREDSTAVIVOST A KREATIVITU MILIONU LIDI

Builderman je pavodnim avatarem feditele Robloxu Davida
Baszuckiho. Slouzil jako pfiklad obrovskych moznosti,
které Roblox nabizi, a mél povzbudit pfedstavivost novych

tvarcd. Coby hlavni zakladajici ¢len Robloxu se snazi dovést
k dokonalosti svou Imagination Platform. K Robloxu se dodnes
pridalo vice nez 500 miliond hracd a tvarcd, ktefi chtéji kracet

v jeho stopach.
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David je u kormidla Robloxu

od roku 2004, kdy se
spoluzakladatelem Erikem
Casselem vydal beta verzi.
Platforma se plvodné jmenovala
Dynablocks, ale o rok pozdéji
byla prekiténa na Roblox, ktery
zndme a milujeme dnes. Po
vydani zde byly k dispozici jen
tri hry a Upravy byly hodné
omezené, ale svét Robloxu se
brzy zacal rychle rozrUstat.

David zac¢inal hranim se
stavebnicemi a dopracoval se

k navrhovani fyzikalnich model(
a novych nastrojl pro tvorbu
her, které rozvijeji predstavivost
déti po celém svété. S podporou

svého tymu a milion’ Robloxianl

jeho Imagination Platform
odstartovala novou generaci
zabavy zahrnujici pocitace,

mobily, konzole a virtudlni realitu.

CLEN RODINY

Coby Builderman se David a jeho
kolegové Robloxiané Erik Cassel,
John Shedletsky a Matt Dusek
podileli na vytvareni mnoha
prvnich robloxovych her. Tyto
hry navstivily tisice navstévnika.
Prestoze dnes uz pristupné
nejsou, stale je mlzete najit na
jeho profilu, pokud byste se
chtéli inspirovat u pavodnich
Robloxiana.




