Jak navrhnout postavu

Kdyz vytvéarite postavu, neni nic jednodussiho, nez ji obléknout do nudného nebo
tuctového obleceni, takze vysledkem je sice p€kné nakreslena, ale ni¢im nezajimava
postavicka. Staci pritom jen vénovat vic pozornosti povaze, roli a okoli postavy a uz
mate navrh, ktery zaujme nécim vic nez jen sladkym tsmévem. Myslete proto na to,
co by vase postava méla délat a jak by se méla chovat.

Obleceni
Typ osobnosti

Obleceni by mélo odrazet konicky a zajmy postav stejné jako
Meéli byste vzit v potaz povahu & prostredi, ve kterém se pohybuiji. Tri¢cka, tasky a dalsi véci, na které
osobnost postavy, kterou kreslite. je mozné umistit logo, mohou Casto prozradit zajmy - zda je
MuZe se projevovat ve stylu postava ¢lenem néjakého sportovniho klubu nebo se v posledni
oblegeni nebo jednoduge Fedi téla. dobé€ nebo drive zGcastnila n&jaké akce. Dopliky jako privések
Naptiklad postava na obrazku na klice a dalSi tretky nam také mohou o zalibach hodné napovédét.
plisobi jako oteviena, vesela Obleceni divky na obrazku (dole) je kuptikladu jen upravena skolni
divka, ktera se moc nestara o to, uniforma, ale vyrazné jsou originalni vyssi boty.

jak se na ni ostatni divaji.

Nejdrive byla postava
nacrtnuta modrou pastelkou
a pak obtaZena mikrofixou.
NeZ pridéme barvu a stinovdni,
modre nacrtnuté linky
odstranime.
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Zajmy a zaliby

Co vase postavy rady délaji? Popremyslejte o tom, jaké maji asi
konicky, co by mohli délat nebo studovat. To vSechno je mozné
nenapadné vclenit do navrhu postavy, kterd bude diky tomu

mnohem realisti¢téjsi. Do jisté miry Ize zajmy vyjadrit pomoci
doplnkd, jakym je tfeba kytara na predchozi strance.

Doplnky a rekvizity

Ne&které postavy mohou mit coby soucast své role
razné rekvizity. Doplriky jako kytary nebo

sportovni vybaveni jsou nasnadé, ale ti'eba jen

taska, kterou ma postava vzdy pri sobé, mize

¢tenari leccos napovédét. Mnohé ovsem muze
naznacit i to, kdyz postava vibec Zadné doplnky
nema - je to ¢loveék otevireny, kterého zi'ejmé zaliby
nebo zvyky tolik neovliviiuji. Divka na protéjsi strance
ma pres rameno lezérné povésenou kytaru, kterou

s sebou ¢asto nosi, protoze ji ma rada.

Okolnosti

Casto pomuize i zamyslet se nad Zivotnim stylem postavy. Zvazte
vek, jestli chodi do Skoly nebo uz do prace, kde Zije, jakou ma
rodinu, povinnosti a tak dale. Divka z obrazku chodi do Skoly, proto
ma na sobé skolni uniformu upravenou nékolika osobnimi prvky.

Zajimavé designové prvky

Zasadni je, aby dulezitd postava nécim vynikala. Nestaci, aby byla
dobre nakreslena, musi byt natolik odliSn4, aby ji bylo mozné
lehko rozpoznat mezi ostatnimi - ackoli tieba jen diky nepatrnym
detaildm. Divka na tomto obrazku méa velmi vyrazné vlasy,

neobvyklou nausnici a cool boty. U¢es ani dalsi prvky jejiho A Ndkresy postavy v riznych pozicich,
obleceni nejsou tuctové, charakterizuji nezavisly ,punkovy” styl, ale s ridznymi vyrazy tvare a z riznych Ghld
i kdyby na sobé& divka méla jiné obleceni, snadno byste ji poznali. vdm pomohou predstavit si, jak bude

asi vypadat v konecné verzi komiksu.
Naucit se délat si takovéto nacrtky je
velmi ddleZité.
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Maly kluk

Mali chlapci jsou coby postavicky obvykle veselé a plné Zivota. Chybi jim sice
zkusenosti, nicméné at uz maji v ocich vepsany jakykoli cil, dosdhnou ho svou
vytrvalosti nebo prosté€ vrozenym talentem. Maly kluk ¢asto k ukolu pristoupi pfFilis
sebejiste, takZe s velkou slavou pohofi. Jakmile se vSak poudi, da se brzy
dohromady, at uz jde o banalni hru na vojaky, anebo mnohem urcité&jsi

a vzneseng;jsi cil, jako je tfeba priprava susi.

Maly génius

RYSY: Hloubavy, predcasné vyspély, stydlivy

Design: spis nez ve stfedu déni najdete tuto postavu nékde

v Ustrani s knizkou v ruce. Ale vzdycky bude nablizku, aby vasemu
hrdinovi poradil a pomohl. Obleceni je staromddni, nudné,

v nevyraznych neutralnich barvach, ale klukovské kratké kalhoty
nesméji chybét. Tlusta, stard, v kiizi vazana kniha, kterou drZi v ruce
napovida, Ze ho zajimaji vSemozné zahady, ackoli tento typ je ¢asto
jako doma i ve svété nejmoderné;jsi techniky.

Vesely hrdina

RYSY: Piny elanu, vytrvaly, optimisticky

Design: maly futuristicky Skolak (na proté;si

strané) jezdi do skoly stylové - na roztomilé
mechanické vcele. Ackoli jeho dopravni

prostiedek je krajné neobvykly a stejné
nekonvencni je i jeho obleceni, krabicka

na svacinu, kterou ma zavésenou vzadu na své
masince, a k tomu batlZek na zaddech prozrazuji, Ze je
to vlastné jen obycejny dkolak. Zlutomodré barevné
chama dodava obrazku zafivy, letni nadech. Barevna
Skala je sice omezena, ale dobre zvladnutad. Mechanicka
vcela je pro malého dobrodruha jak roztomilym

maskotem, tak ochotnym pomocnikem.

VSimnéte si, Ze barva bot ladf
s vestickou a sortky maji zas podobny
odstin jako oci.
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< Na chlapce i na robota dopada
pomerné hluboky stin. Pozor tedy
pri stinovadni na to, kam bude
dopadat svétlo.
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Mala holka

Holcici postavy se zpocatku mohou zdat kfehké a pasivni, ale v mnoha pribézich se
ve skutecnosti projevi jako hrdinky se silnou vili. Zvlast€ v manze uréené mladym

divkam jsou hrdinky ¢asto zobrazovany coby pozitivni, realistické vzory, které tvrdé
bojuji, aby prekonaly své nedostatky.

Mala ¢arodéjnice

RYSY: Uli¢nicka, zvédava, hrava, otevirena
Design: tato mladé divka je talentovana mala ¢arodéjnice,
ktera dokaZe stejné sebevédome kouzlit jako tropit neplechu.
Jeji postoj je sebeveédomy, kost€ ma poloZené pres rameno
a uli¢nicky mrka. A¢koli ma na sob€ tmavou uniformu
carodéjnice-zakynky, jeji ohnive zarivé vlasy i roztomily
netopyr coby maskot na retizku, ktery prozrazuje jeji
détskou, hravou povahu, potvrzuji, Ze neni zadny
tichoslapek. Zakrouceny konec klobouku, vlast

i tkani¢ek u bot dodavaji fantasy namétu mirné goticky
podtén. Obleceni k sobé velmi dobre ladi, véetné
knofli¢ckovych rukavd a limce nebo hnédych rukavic

s puncochami.

Zarivé barva viasd
a o¢i doddavaji postavicce
zvidstni kouzlo a pritahuji
pozornost k divciné
obliceji.





