Prezit v Netheru neni viibec jednoduchy Ukol. VSude je lava, nebezpecné Utesy, pres
které se musite dostat a ohavné nepratelské prisery, se kterymi se musite vyporadat.
K tomu vSemu neni terén zrovna rlizny, takze se zde da lehce ztratit. Projdéte si tyto

kroky, jestliZze chcete mit co nejvyssi Sanci na preziti behem sveé vypravy.

o

Postavte si bunkry z kameni
e po rlznych intervalech vSude

mozné - budete se potfebovat

nékam schovat, jestlize

skoncite obklopeni nékolika
nepratelskymi pfiserami.

Postavte si pfistfeSek okolo vaseho
portalu. Prozatim bude stacit, kdyz
ho postavite z kameni a pouzijete
Zelezné dvefe - pozdé&ji muzZete
vylepsit na Netherové cihly. Tohle
véas ochrani pfed ohnivymi koulemi
ghastl a uvéznénim v Netheru.

Pouzijte kameni pro
vytvoreni bezpecnych

cest a mostu pres lavu.

Jakmile jste v bezpeci
e vaseho portalového
pristfesku, udélejte si trochu
casu na nebezpeci ve
vasem okoli - pfisery, lava,
Utesy a bloky magmatu.

Ujistéte se, Ze jakykoli pfistfeSek nenf
Vétsinez 5 x 4 x 5 bloku, jinak se
v ném budou moci zrodit ghasti.

Vytvorte si pracovni stll

a truhlu pro vas pfistfesek,
abyste mohli vytvaret dalsi
vybaveni, pokud to bude

nutné. Také zde ulozte
ne&jaké to dfevo
a zelezné cihly.

Oznacte si

cestiCku od vaseho
portalového
pristfesku béhem
objevovani. Pouzijte
bloky, které se

v Netheru nevyskytuij,
jako jsou napriklad

3 dyné. Nepouzivejte
._‘u vSak bloky, které se
mohou vznitit, jako
jsou tfeba cedule.

o

pevnost. Mozné se vam postésti
a uvidite ji ze svého pfistfesku.
Pokud ne, budete se muset
vydat ven a najit ji po svych.
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