KAPITOLA 3

Jak primet notebook,
aby nam slouzil

Dostavame se k patrné nejobtiznéjsi kapitole této knihy. Ne kazdému
bude to, co se tady piSe, dobfe stravitelné. Kdo vsak chce na note-
booku jenom hrat hry nebo surfovat po internetu, mutize vlastné tuto
kapitolu docela dobfe vynechat. My ostatni vsak budeme hloubavéjsi
a pokusime se proniknout k jadru véci.

Dtlezité: Notebook jako kazdy jiny pocitac je stroj na zpraco-
vani dat. A o data je tfeba pecovat.
Zakladnim programem pro kazdy pocita¢ je operacni systém. Uz
vime, Ze pracujeme s operacnim systémem Windows 10; naopak
ve star$ich noteboocich miizeme mit predchozi systém Windows 8,
Windows 7 nebo jesté starsi Windows Vista. Nékdo se mozna jesté
setka i s oblibenym, ale uz prekonanym systémem Windows XP.

Poznamka: Z uZivatelského hlediska neni rozdil mezi témito systémy Zadny,
na vétsinu odliSnosti narazime patrné jen pfi porovnavani vzhledu nebo ndzvi
oken. Starsi systémy ale rozhodné pouZivaji zcela jinou cestu k zakladnimu nasta-
veni pocitace a moznostem usnadnéni, setkime se také s odliSnym vzhledem
oken a budou nam mozné chybét i dlazdice na obrazovce Start.

Ted prijde drobna definice: Operacni systém je soubor programi,
které umoznuji, aby pocita¢ viibec pracoval, abychom se s nim mohli
domluvit my a aby si porozumél s pfipojenym zatizenim, tzv. perifé-
riemi (tiskarna, skener atd.). K tomu je tfeba dodat, ze bez operac-
niho systému to nejde, a musime tedy brat jeho existenci jako nutné
zlo.

O spusténi opera¢niho systému se nemusime starat. Jakmile zapneme
notebook, udéld to sam a automaticky.
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K systému se musime prihlasit, coz uz dovedeme. Umime pouzit bud
heslo, nebo PIN. Na prihlagovaci obrazovce si vybirame i jméno uzi-
vatele, pokud ma nékolik uZivateld v daném notebooku zfizen ucet
(to znamena, ze notebook s nimi pocitd, zna jejich jména a rezervuje
si pro né pracovni prostredi).

Poznamka: PrihlaSovani se da vypnout, ale existuji dobré diivody, pro¢ do note-
booku nepustit kazdého, kdo se naucil abecedu.

Jakmile je spousténi systému u konce, na displeji se zobrazi pracovni
plocha Windows. I s tou uz jsme se setkali a miizeme si ji prohléd-
nout na obrazku 1.4. Shrneme si ted to, co bychom uz méli védét a co
bylo roztrouseno na rtiznych mistech textu:

+ Plocha je obvykle prazdna, mize ale na ni byt tzv. tapeta, tedy
néjaky hezky obrazek, ktery potési a umozni i relaxovat (o tom,
jak to udélat, se piSe v kapitole Upravujeme vzhled pracovni
plochy na strané 90).

« Na plose byvaji rozmistény ikony; jsou to ty nejdulezitéjsi, které
umozni pristup k diskim pocitace (Tento pocitac), k dal$im
pocitac¢tim v siti (Sit) a k nastaveni pocitace (Ovladaci panely).

’ Poznamka: Na obrazku 1.4 vsak tyto ikony vétSinou nejsou pfitomny, protoZe
pii béZné praci je obvykle nepotiebujeme. Je tu v3ak Ko, v némz shromazdu-
jeme to, co jsme vyhodili. Jsou zde také ikony nékterych program, které sem
z komer¢nich divodii umisil prodejce notebooku. Tyto programy se mohou hodit,
ale také nemusi. Zatim je budeme ignorovat.

« Na spodnim okraji okna je umistén hlavni panel.

« Zde najdeme tlacitko Start. Jeho stiskem ziskdme tzv. obra-
zovku Start, ktera dava k dispozici nabidku Start pro spousténi
programi a plochu s dlazdicemi s programy, které jsme ziskali
spolu s Windows 10. Obrazovku Start lze vidét na obrazku
3.1, a to na pozadi jednoho z motivli stazenych ze stranek

Microsoftu.



¢

Co jsme se naucili

Tip: Stejnou obrazovku Start ziskame po stisku klavesy ().

Na hlavnim panelu se nachazi nékolik tlacitek, ktera prislusi
programum, jez lze dosud spustit. Sami budeme rozhodovat
o tom, které programy tady budou mit sva tlacitka. Je-li pro-
gram spustény, je jeho tlacitko barevné podtrzené

Vpravo na hlavnim panelu se nachdzi informacni oblast, odkud
mame rychly pfistup k aktualnim nastavenim, napt. sité, zvuku,
antivirového programu nebo napajeni baterie, coz uz jsme si
mohli podle testu na pfedchozich strankach vyzkouset.

Tip: Hlavni panel je klicovym zafizenim, ke kterému se budeme stéle vracet.
Plati, Ze kdyZ nevime, co vlastné délat, mame se podivat pravé na hlavni panel.
Ten ndm pfinejmensim fekne, co je pravé spusténo, a je to misto, odkud budeme
pokracovat dal.
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Obrazek 3.1: Obrazovka Start a hlavni panel

Poznamka: Pokud ve vasem notebooku jesté probéhla vyrocni aktualizace,
bude vzhled obrazovky Start ponékud odliSny — viz obrazek 1.16.
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Spoustime programy
O tom, jak spoustét programy (nékdy se téz rika aplikace), jsme se
uz v této knize zminovali. Umime tedy uz naptiklad otevfit okno
Nastaveni a spustit program Solitaire.

Poznamka: V této knize i v béZné praxi se Ize setkat s vyrazy program a aplika-
ce. Pro nds to znamena totéz — néjaké prostredi, které se otevie v okné a umozni
nam pracovat s daty. Data jsou dalSi pojem, ktery je tfeba trochu ujasnit. Jedna
se o informace v ndleZité Gipravé (text, cisla, tabulka, obrazek, internetova stran-
ka), které jsou vhodné k zpracovani pomoci pocitace nebo aspori k zobrazovani.

Spusténi programu (aplikace) je proces, kdy se program (dosud
umistény na pevném disku) vhodnym zptsobem zavede do operacni
paméti pocitace a vytvori zde prostedi (okno), které nam umozni
pracovat s daty. Protoze kazdy program je jiny a kazdy pracuje
s jinymi typy dat, jejich moznosti se od sebe tcelem i zptisobem zpra-
covani mnohdy dost lisi, ale vSechny vlastné pouzivaji totéz jednotné
prostredi — okno.

Pevny disk (HDD) je trvala pamét notebooku. Je umistén kdesi
uvnitf a jsou na ném uskladnény vsechny instalované programy
a vSechna data (soubory, dokumenty), s kterymi jsme pracovali nebo
budeme pracovat.

Spoustime programy z obrazovky Start

Pro spousténi programu je ve Windows urcena predev$im nabidka
Start. Rozevieme ji, kdyz najedeme mysi na tlacitko Start a stisk-
neme levé tlacitko, nebo stiskneme klavesu ().

Obrazovka Start nabizi predevsim:

« nabidku Start, kterd je umisténa po levé strané a jeji obsah
je proménlivy. Vzdy tu lze najit polozku Nastaveni a také
Napadjeni (Vypnout).

« plochu s dlazdicemi (ve star$ich verzich Windows nazyvana
Metro). Za kazdou dlazdici se skryva jeden program; spus-
time jej snadno, kdyz na dlazdici klepneme. Za vyzkouseni stoji
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tfeba Pocasi nebo Mapy; mame-li v notebooku uz néjaké foto-
grafie nebo video., 1ze si vyzkouset i dlazdice Fotky nebo Filmy
a TV porady.

Tip: Jednou z polozek nabidky Start je Za¢iname. Volbou této moZnosti se spus-
ti program Zacindme. Prostfednictvim tohoto programu si predevsim Ize pie-
hrét video (Vitejte), sezndmit se s novinkami nebo ziskat ndpovédu k nékterym
zakladnim postupdm — viz obrdzek 3.2.

Seznamte se s: Windows 10

— TS
Vitejte -& & /

Novinky

Hledani a ndpovéda

Nastaveni

Pripojen(

/Seznam% se S-Windows 10

P
Windows Hello ’
Microsoft Edge D

Aplikace Xbox
Zabava

Office

Prizpasoben( a nastaveni
Obrazek 3.2: Okno programu Za¢indme
Jestlize se polozka programu, ktery chceme spustit, nachazi v nabidce

Start nebo na plose s dlazdicemi, je postup jednoduchy. Prosté
na tuto polozku klepneme a reakce na sebe nenecha dlouho cekat.

D@ Reseni problému: Vime, Ze program je v pocitadi nainstalovan, ale jeho polozka
neni nikde dostupnd. Rada je tady jednoduchd. Prikladem takové uZitecné apli-
kace mize byt Pozndmkovy blok, ktery se vzdycky hodi. Ukazeme si, jak jej spus-
tit:
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1.

Zptistupnime obrazovku
Start (napriklad stiskem

klavesy (&)).

Zatneme psat ndzev ap-
likace, tedy Poznamkovy
blok. Nabidka Start pruzné
reaguje.

Nemusime napsat ani
vSechny znaky, a v na-
bidce se zobrazi poloz-
ka Poznamkovy blok, jako
na obrazku 3.3.

Klepneme na tuto polozku.
Program se spusti a otevie
se jeho okno.

Tip: Pokud vime, Ze budeme
spoustét program vyhledava-
nim, mizeme stisknout tlacit-
ko Prohledat web a Windows;
na obrdzku 3.3 je mizeme vidét
jako druhé zleva.
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Nejlepsi shoda

Poznamkovy blok
Aplikace pocitace %

o
Slozky
[l Poznémkové bloky aplikace OneNote
Aplikace

Rychlé poznamky
Nastaveni
3% Nastaven( pozadi

Odebrat obrazky na pozadi Windows

Zvolte, které aplikace mdZou béZet
na pozadi.

Zvolte si jako reZim pozad( obrazek,
prezentaci nebo plnou barvu.

Prohledat moje data

i

Obrazek 3.3: Spusténi programu z nabidky Start

K uvedenému postupu je tfeba znat alespon zacatek nazvu programu.
Pokud jej nezname, ale vime, Ze program je nainstalovan, Ize vyzkou-
Set tento postup:

1. Stiskneme tlac¢itko Start, rozevie se nabidka Start.

2. Z této nabidky zvolime posledni polozku - Vsechny aplikace.
V nabidce Start se nyni nabidnou v$echny instalované aplikace

v abecednim poradi.

3. Budeme listovat seznamem - bud otac¢enim kolecka mysi, nebo
pomoci jezdce posuvniku po pravé strané, dokud se nezobrazi

zadana polozka.

4. Klepnutim na tuto polozku program spustime.



Tip: Pokud je v polozZce aplikace po pravé
strané symbol >, Ize klepnutim rozevfit
podnabidku, ¢im Ize spousténi programu
jesté upfesnit. Na obrazku 3.4 je vidét jed-
notlivé nabidky programu Google Earth.
Je to mapa svéta, ktera je k dispozici zdar-
ma na internetu.

Libovolnou nainstalovanou aplikaci
(nebo i datovy soubor) lze umistit
na plochu obrazovky Start tak, Ze ji
sem pripneme. Z oteviené nabidky
Start (klavesa (&), kde uz je vyhle-
dana prislusna aplikace, otevieme
na jeji polozce mistni nabidku - stis-
kem pravého tlacitka mysi. Z mistni
nabidky zaddme prikaz Pripnout
na Start, jako na obrazku 3.5.

Tip: Stejnym postupem lIze trvale pfi-
pnout kdo aplikace i k hlavnimu panelu,
a to zadanim prikazu Pfipnout na hlavni
panel (i ten |ze vidét na obrazku 3.5).

@ Tip: V pocitaci plati, Ze pro ndpravu situa-
ce obvykle slouZi stejny postup. Chceme-li
tedy odepnout dlaZdici z obrazovky Start

Spoustime programy

- Filmy a TV pofady
&1 Finance
W Fotky
G
. Google Earth
Google Earth
Spustit aplikaci Google Earth vr...

Google Earth v .

Gurmansky swét
H

& Hilasovy zdznam

A Hiedani

@ Hudkba Groove
|

l Intel

& Zpét

Obrézek 3.4: Nabidka Start — V3echny
aplikace

nebo tlacitko z hlavniho panelu, otevieme pravym tlacitkem mysi mistni nabidku

a zadame piikaz k odepnuti.

Spustéeni programu z hlavniho panelu

Pokud je program spustény, vzdy je dostupné jeho tlacitko na hlavnim
panelu. O tom, Ze je program spustén, podava ditkaz barevny prouzek
pod piktogramem v tlac¢itku. Takové tlacitko 1ze k hlavnimu panelu
trvale pfipnout. Je tfeba otevrit mistni nabidku (klepnutim pravého
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tlacitka mysi) a z této nabidky
zadat prikaz Pripnout tento
program k hlavnimu panelu
(tentokrat klepnutim levym
tlacitkem mysi).
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Nejlepsi shoda

| Poznamkovy blok
it Spustit jako spravce
Poznamkové Oteviit umisténi souboru
SloZka soubor
Maposledy uprn

Toto tla¢itko bude na hlavnim
panelu dostupné i po ukon-
¢eni programu, takze plati, ze
pro jeho spusténi uz nepotre-
bujeme nabidku Start. Staci
klepnout na prislusné tlacitko
na hlavnim panelu.

Pripnout na Start

Pripnout na hlavni panel
Fotografie

07-04 Poznamkovy.png
Dokumenty >

Al Oteviit poznamkovy blok.onetoc2 - v
OneMote_RecycleBin

Tlp' Nékteré aplikace jSOU @il Oteviit poznamkovy blok.onetoc?2 - v Tvorba

k hlavnimu panelu pfipnu-
té hned po instalaci systému
Windows 10. Jsou to Microsoft
Edge, Prizkumnik a Windows
Media Player.

il Oteviit poznamkovy blok.onetoc?2 - v
OneNote_RecycleBin

&8 Moje data L2 Web

poznamko

Vime tedy, Ze na hlavnim pa-
nelu muizeme mit doslova
spoustu ikon programii a zna- Obrazek 3.5: Pfipnuti dlazdice programu
me uz nejjednodusii zpisob, K obrazovee Start

jak programy spoustét. V na-
$em véku nikdy nebudeme B Kalkulacka
potiebovat tolik programi,
aby hlavni panel zcela zaplni-
ly, a pokud ano, nebude nam
délat problém hlavni panel
ponékud rozsifit.

-3 Pfipnout tento program na hlavni panel

Zavrit okno

Urcité si lze pov§imnout uka-
zatele mysi ve tvaru malické
$ipky, ktery je na obrazku 3.7
umistény na horni hrané hlavniho panelu. Tim se naznacuje, ze
hlavni panel Ize rozsirit smérem nahoru tazenim mysi pfi stisknutém

Obrazek 3.6: Pfipnuti programu na hlavni panel
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levém tlacitku za horni okraj hlavniho panelu. Ve skute¢nosti vypada
$ipka trochu jinak, ale na obrazku v knize by na cerném pozadi
panelu nebyla vidét.

Obrazek 3.7: Takto Ize rozsifit hlavni panel

D@ Reseni problému: Co kdyZ hlavni panel nelze rozsifit? Chyba je v tom, Ze hlavni
panel mize byt uzamcen. Nékdy se to hodi, je tak chranén proti neopatrné nebo
nezadouci manipulaci. Hlavni panel odemkneme tak, Zze na néj klepneme kam-
koli na prazdné misto pravym tlacitkem mysi a z oteviené mistni nabidky zadd-
me pfikaz Uzamknout hlavni panel. Tim se zrusi zatrZeni, které je pfed ndzvem
prikazu umisténé.

Panely nastrojd

Hledat
" Zobrazit tlaéitko Zobrazeni tloh

Zobrazit tlagitko dotykové kldvesnice

Zobrazit plochu

Spravce dloh

Uzamknout hlavni panel

Vlastnosti k

Obrazek 3.8: 0demceni hlavniho panelu
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Spusténi programu z pracovni plochy Windows

Windows 10 nabizeji jesté nékolik zpiisobu, jak spustit programy.
Neékteré aplikace se nas budou pfi instalaci ptat, zda maji vytvorit
ikonu na plose; nic nam nebrani vydat souhlas. Takova ikona se pak
vzdycky hodi, a navic se ji kdykoli mtzeme zbavit.

Je-li ikona programu prfitomna na plose, je tfeba zobrazit nej-
drive plochu. Mzeme postupné
minimalizovat vSechna okna, coz
je ale zdlouhavé. Tlacitko, které
zpfistupni okamzité plochu, lze [FSRp) CES
najit vpravo na hlavnim panelu -
viz obrazek 3.9. (Stiskem stejného
tlacitka se okna opét obnovi.) Obrézek 3.9: Takto Ize zpfistupnit plochu
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@ Tip: Windows 10 je systém, kde se Ize stejného vysledku dopidit riznymi cesta-
mi. Proto si miZzeme vyzkouset otevfit mistni nabidku na hlavnim panelu (klep-
nutim pravym tlacitkem mysi) a z ni zadat (levym tlacitkem mysi) pfikaz Zobrazit
plochu. Tento piikaz je pfitomen i na obrdzku 3.8.

Ted uz ale mame pred sebou pracovni plochu, tieba jako na obrazku

1.4. Pro spusténi aplikace z ikony na plose (naptiklad Tento pocitac)

1ze zvolit tento postup:

1. Zpiistupnime plochu, tfeba postupem popsanym o kousek vyse
(stisk tlacitka Zobrazit plochu vpravo na hlavnim panelu).

2. Najedeme ukazatelem mysi na ikonu Tento pocitac. Ikona se zvy-
razni a objevi se upresnujici popisek.

3. Poklepeme na ikoné (dvakrat rychle stiskneme levé tla¢itko mysi).
Okno programu se otevfe. Tento postup znazornuje obrazek 3.10.

4. Pokud se to nepodafi, poklepani opakujeme. Kdyby to opét neslo,
sta¢i na ikonu klepnout a pak stisknout klavesu (Enter).





