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Psani je spolu s prezentacnimi dovednostmi ziejmé nejvytézovanéjsi
+mékkou” dovednosti dneska a je nutné fici, ze Ceské prostredi, na roz-
dil od anglosaského, na né&j klade jesté relativné maly ddraz. Schopnost
psat je nécim, co si ¢lovék osvojuje jiz na zakladni skole, ale sou¢asné
jde o ¢innost, v niz se neustale zdokonaluje. Pokud napise néjaky spi-
sovatel svoji prvni knihu, nedostava za ni obvykle velky honoraf. Nejen
proto, ze neni jasné, jak se bude prodavat, ale také z toho dlivodu, ze
jesté neni ,vypsany”. Pravé cvik a pravidelnost je pro rozvoj schopnosti
psat zcela zasadni.

Psani je také nastrojem mysleni — pfi bézné fe¢i nemusime zpravi-
dla argumenty uvadét dostatecné presné, neni tfeba citovat a pracovat
s prameny zcela pfesné, pfi psani tato pravidla nejen plati, ale sou¢asné
je nutné zUstat vérny zanru, udrzet formu, strukturu. Mluvené slovo je
vzdy svobodnéjsi a vagnéjsi, zatimco psany projev je presny a formal-
né&;jsi. Nuti ¢lovéka jasnéji formulovat myslenky a nazory.

Jde o nastroj reflexe nebo reflektivniho uceni, kdy pomoci rdznych
denik(, zapiskd a poznamek mizeme relativné snadno zachytit struk-
tury a dalezité momenty dne, néjakého vzdélavaciho celku nebo akti-
vity a systematicky o nich premyslet. Psat recenzi nebo kritickou esej
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predstavuje jednu z nejucinnéjsich forem strukturovaného uvazovani
nad problematikou a vede ¢lovéka k tomu, Ze si dokaze promyslet
a usporadat myslenkovou strukturu celého tématu pro sebe pfijatelnym
zpUsobem.

Moderni technologie umoznuji k psani pfistupovat jinym zpUso-
bem, nez jak jsme bézné zvykli. Psani nemusi byt otazkou individualni,
Ize snadno psat ve vice lidech, spolupracovat, tvorit dohromady, mys-
lenky snadno sdilet. Zatimco otec Raskolnikova, hlavniho hrdiny znamé
knihy Zlocin a trest, Ceka cely Zivot na to, ze mu bude vydan ¢lanek v no-
vinach, soucasné technologie umoznuji v podstaté cokoli okamzité pu-
blikovat a sdilet. Je pfitom jen otazkou subjektivni volby i vkusu autora,
zda a jakym zplsobem bude postupovat a jakou miru publika¢ni svo-
body si bude chtit ponechat.

Podobné je mozné do procesu publikovani a psani zapojit také dal-
$i multimédia, takze k ¢lanku mohou byt pfiloZzeny video, audio, nebo
alespon sada fotografii. Diky tomu ziskava novy rozmér jak samotna
tvorba, tak také proces psani. Ten mUze také pocitat s existenci tvlrcich
komunit, diskuzemi, socidlni interakci. Text je jiz napsan a neménné exis-
tuje, ale Ize jej vnimat jako proménné médium, které muze nést zasadni
prvky dialogu.

Pozménuji se také formy psanti: je napfiklad velky rozdil mezi moz-
nosti publikovat svou myslenku v libovolné délce a byt omezen 140
znaky nebo jinymi limity. Zcela novym zptsobem lIze také pracovat s vy-
pravénim piibéh a fadou dalsich formatd, které dfive bud vibec nee-
xistovaly, nebo vypadaly zdsadné jinak.

Storytelling

Jestlize se podivdme na Bloomovu taxonomii potieb, je ztejmé, Ze najit
dobré vyukové metody, které budou cilit na vy3si slozky a pfitom bu-
dou mit silny vzdélavaci charakter, neni snadné. Jednou z cest, které se
jevi jako velice perspektivni pro humanitni a nékteré spolecenské védy,
je vypravéni pribéh. Jakkoli budeme pouzivat slovo ,vypravi“, nemusi
to nutné znamenat, Ze jde o mluvenou fe¢; stejné dobie muze byt pfi-
béh psany, animovany, zpracovan formou komiksu atp.
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To z hlediska didaktického mizeme rozdélit do dvou kategorii:

1. Pribéhy vypravi ucitel a jeho smyslem je lepsi pfedani ¢i pochopeni
souvislosti, které prostym vyctem fakt(l zachytit nelze. Tato meto-
da je velice populdrni v historii, déjepise nebo historiografii, kdy
misto vy¢tu udalosti ze Zivota Jana Lucemburského vypravime jeho
Zivotni pfibéh.

2. Pribéh vypravi student ¢i Zak jako formu své reflexe daného téma-
tu. Tato forma vyzaduje vlastni pochopeni a interpretaci faktd, vy-
brani toho dulezitého, hodnoceni, kontextualizaci.

Podle Pedagogického lexikonu ma storytelling tyto vyhody

a moznosti:

B Storytelling predklada posluchaci hodnotnou literaturu, podnécuje
chut k prdci s literaturou a zajem o Cteni.

B Seznamuje s fradou kultur z celého svéta a propojuje svét.

B Predstavuje mnoho postav, se kterymi se poslucha¢ mze
identifikovat.

B Vytvaii specidlni vazbu mezi vypravécem a posluchacem.

B Pomaha posluchaci lépe chapat Zivot, stanovit si hodnotné zaméry
acile.

B Kazdy se rad uci, ale nikdo nechce byt poucovan.

B Obohacuje a rozsifuje slovni zasobu. Slovni zasoba je rozvijena
v kontextu.

B Zvy3uje schopnost naslouchat a chapat.

B Podnécuje tvirci psani a jiné tvofivé ¢innosti.

B Nabizi posluchacdi cenné informace a poznani.

B Zvysuje posluchacovu schopnost komunikovat slovem i jinymi
zpUsoby.

B Zapojuje posluchace do myslenkovych a emocionalnich procesu,
a posluchac tak pouziva obé mozkové hemisféry.

B Podporuje schopnost pfedvidani, analyzy a syntézy.

B Podnécuje posluchacovu predstavivost, tisice obrazd, které si po-
sluchac v sobé vytvafi.

B Jeto skvéla zabava.

Psani
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Storytellingem tedy chapeme predavani urc¢itého fenoménu for-
mou pfibéhu. Toto predavani, jak jiz bylo uvedeno vyse, ma celou fadu
vyznamnych psychologickych i pedagogickych vyhod, a jestlize roste
tlak napfiklad na prezentacni dovednosti, pak vypravéni pfibéht patfi
nepochybné mezi kompetence, které maji velky vyznam (mj. také
v osobnim Zivoté jsou dobf¥i vypravéci velice oblibenou a pfijemnou
spolecnosti).

PFi konstrukci pfibéhu existuje mnoho moznosti, jak postupovat.
Pokud jde o pfedavani historickych nebo jinych faktd, je tfeba prede-
vsim pracovat s prameny a podlozenymi Udaji. Pfibéhu nejen dodaji
vaznost, ale také jej nezapleveluji nepfesnostmi. Je treba fici, ze pfibéh
umoziuje velice pékné nastinit mysleni lidi a jejich zptsob prace, coz
by se mélo ve vypravéni objevit. Je tfeba se vyvarovat toho, aby do néj
byla pro zvyseni zajimavosti pfibéhu dodavana smyslena i silné spe-
kulativni rovina, aniz by na to ucitel upozornil.

Naopak pokud ma pfibéh napfiklad ilustrovat néjakou hodnotu,
postoj nebo byt odrazovym mustkem pro tvofivou ¢innost, je mozné
(a Casto také ucelné) pracovat s pfibéhem smyslenym. To je ale nutné
jasné oddélit.

Pokud chcete vytvéret dobry pribéh, zvazte:

B Vystavbu pfibéhu - i vazny déj mlze mit expozici, peripetii, krizi

a rozuzleni. Nebojte se pointy a dramatizace tématu.

B Zapojujte smysly — popisujte, jak véci vypadaly, co se fikalo, jak vo-
nél trh nebo kadidlo v kostele.

B S piibéhem dale pracujte — nebojte se k nému dat redlie a materi-

aly a nechat studenty pokracovat v badani.

Zvolte pfiméfenou délku a mluvte spisovné.

B Pokud je ¢lovék zkusenéjsim dramatikem, muGze se zak ptat.

Rozhodné Ize doporucit, aby ucitel své metody prenasel na studen-
ty a vedl je k tomu, aby pfibéhy také sami tvofili a dokazali s nimi pra-
covat. Udélat dobry ptibéh vyzaduje nejen dramatické a literarni cvic¢eni
(do velké miry se to da naucit), ale také praci s fadou materiald. Nebojte
se je studentlim nadilet a pfipadné je nechat vytvofit vlastni, kriticky
reflektujici pojeti skute¢nosti.
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Nebojte se také sami ucit se pfibéhem. Jde o velice zabavnou a in-
tuitivni metodu, ktera pracuje s paméti prekvapivé efektivné, tak jak si
bézné ¢lovék pamatuje klevety, bude si pamatovat také jiné pribéhy.
Priblizit navic mentalitu starovéku nebo stfedovéku lze jinak tézko
a i pro vlastni proniknuti do tématu jde o uzite¢nou metodu.

Pokud nemate komu piibéhy vypravét, mizete je psét (coz je pro
rozvoj nékterych kompetenci snad i lepsi). Doporucit Ize obycejny Face-
book, pfipadné tfeba blog na Wordpress, Blogger, Tumblr ¢i jiné publi-
kacni platformé.

Psani

Tumblr je jednoduchy ndstroj pro tvorbu blogu i fotoblogu, ale i mensiho
webu. Velice dobre funguje také na tabletu nebo mobilnim telefonu.

Digitalni storytelling

V této metodé bychom se chtéli podivat na téma, které s nim tésné sou-
visi, totiz na digitalni storytelling. NepUjde ndm primarné o néj, ale
o zpusob sdélovani. Takovy pfistup muize na prvni pohled vypadat jako
marginalizace tématu, ale je tfeba si uvédomit, Zze ,The medium is the
message”, jak zdlraznoval Marshall McLuhan. Tedy, Ze pravé forma mé-
dia, se kterym pracujeme, je zcela zasadni pro obsah, vyznéni, dopad
celé aktivity.
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Zatimco klasicky storytelling je zaloZzen na tom, Ze néco piseme
nebo vypravime a prostrednictvim této cinnosti reflektujeme svét ko-
lem sebe, néjaké téma, socidlni kontext, najit definici digitalniho story-
tellingu je obtizné&jsi. Myslenka, Ze jde o vypravéni pfibéh(l prostfednic-
tvim digitalnich technologii, je sice principidlné spravna, ale pak do ni
spada i blog nebo podcast, coz ma v kontextu samotného vypravéni
velice maly vliv na to, jakym zplsobem s touto technikou pracujeme
(pokud ho samoziejmé nenavazeme na néjakou specifickou socialni
interakci).

Nam pUljde o pfibéhy, které jsou postaveny na nastrojich a techno-
logiich, jez nabizeji tvorbu pfibéhu od samotného pocatku v digitalni
podobé a tato forma je pro jejich celkové vyznéni zcela zasadni. Mlze-
me identifikovat nékteré zakladni pfistupy:

B  Tvorba komiksu. Komiks je médium, na které se fada lidi diva tro-
chu s despektem nebo pies prsty, ale pro rozvoj tvirc¢iho psani (na-
pfiklad rychlych dialogQ, nutnosti vystihnout to podstatné) jde
o format velice prakticky. V online prostiedi je mozné jej rychle
a snadno vytvaret prostfednictvim rdznych $ablon a nastroj(.

B Bohatéilustrovana kniha. Typickym zastupcem digitalniho stro-
rytellingu je pfistup, kdy pracujeme s néjakou sadou obrazl (bud
vlastnich, nebo z néjaké databaze) a k nim piseme néjaky kratsi do-
provodny text. Jde o velice populérni formu, kdy digitalni format je
nejen zasadni pro samotnou tvorbu, ale také pro cenu vysledného
dila. Extrémni variantou je pak vynechani samotného textu a pro-
sté sestaveni piibéhu z obrazka.

B Tvorba animovaného videa. Tak jako existuji ndstroje na tvorbu
komiksu, jsou k dispozici také ty, které umoznuji sestavovat jedno-
duchd animovana videa. Stadi si vybrat pozadi, postavy, dat jim dia-
logy a pfipadné nastavit vyrazy nebo jednoduché pohyby.

B Pripojeni zvuku. K velké ¢asti zminénych pfistupu Ize pridat také
zvukovy (hlasovy) komentar.

Dulezité je nejen premyslet o moznostech, které ¢lovéku dava uziti

daného média, ale také o smyslu celé aktivity. V pfipadé, Ze digitalni
storytelling sméfuje do roviny osobni ¢i skupinové reflexe, je pfirozené
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naziran zcela jinak nez v pfipadé, Ze ma vyvolat néjakou spolecenskou

interakci. Na tu je vhodné myslet uz pti tvorbé — muze jit o rizné vyzvy

k akci, sdileni jednotlivych ¢asti pfibéhu na socidlnich sitich, komunitni

tvoreni atp.

Jaké nastroje Ize pro tvorbu pouzit:

B Storybird je nastrojem pro tvorbu elektronické knihy. Prvnim kro-
kem je vybér sady obrazk, se kterymi chce autor pracovat. Pro jed-
nu knihu je mozné zvolit pouze jednu sadu tak, aby byl udrzen jed-
notny graficky styl. Pokud vdm vybér nevyhovuje (a¢ je velmi
bohaty a kvalitni), je mozné si vytvorit vlastni ilustrace. Po zvoleni
grafické kolekce se zobrazi jednoduchy editor, ve kterém jiz probi-
ha samotna tvorba. Vysledek je mozné si bud nechat za poplatek
vytisknout a svazat, nebo sdilet.

B Little Bird Tales je jednoduchy nastroj, ktery je primarné urcen pre-
devsim pro mladsi uzivatele. Do pfibéhu je mozné kreslit v jednodu-
chém grafickém editoru, vkladat kratké popisky a nahravat komentar.
Vyhodou je tedy to, Ze pod jednou stiechou je k dispozici komplexni
redeni. Vysledek Ize embedovat na web nebo jinak sdilet.

B Zimmer Twins slouzi pro tvorbu kratkych animovanych videi, po-
moci kterych Ize vypravét urcity pfibéh. Zajimavé je omezeni na
sourozeneckou dvojici a jejich ko¢ku. To mlze na prvni pohled pu-

Psani

KOMIKS: TELEA

Comics Creator je jednoduchy ndstroj pro tvorbu stripdi.
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sobit svazujicim dojmem, ale ve skute¢nosti to vétsinou vede k lep-
simu a hlubsimu promysleni pfibéhu a praci s metaforami.
B Comics Creator je jednoduchy a rychly nastroj na tvorbu strip(.
B  ToonDoo predstavuje po mém soudu nejrobustnéjsi a nejlepsi na-
stroj na tvorbu komiks(. Obsahuje velké mnozstvi postav, prostiedi
i detailni moznosti nastaveni vyrazd ¢i pohyb( jednotlivych
aktérQ.

Automatické psani

Automatické psani pfedstavuje pomérné variabilni a pestrou skupinu
metod s Sirokym prostorem uplatnéni. VyuzZiva se v psychologii a psy-
choterapii, ale pro nas bude zajimava predevsim v oblasti rozvoje tvlr-
¢iho psani a kreativity. Zakladni myslenka spociva v tom, ze pomoci néj
Ize aktivovat urcitou ¢ast mysli (zda je to podvédomi nebo néco jiného,
ponechme stranou pro psychologii), coZz mlze pomoci s psanim a hle-
danim novych myslenek ¢i témat.

M0Ze mit vyznamnou roli nejen v uceni tvlir¢iho psani a kreativity,
ale umoznuje se soustredit také na praci s emocemi, socidlnimi vazba-
mi a vnimanim svéta jako takového. Pfedeviim u osob s nizsi emocni
inteligenci muze prace s emocemi v této metodé byt pedagogicky a vy-
chovné prospésna. Pozitivné se mize odrazit také na literarni tvorbé
samotné, nebot jedincim, ktefi s emocemi v textu bézné nepracuji,
muze pomoci s jejich zakladni identifikaci a dalSim vélenénim do piibé-
hu nebo jiného slohového utvaru.

Nékdy se rozlisuje obycejné automatické psani a automatické psani
v tempu, ale jde spise o déleni skolni nez redlné pouzivané v tvardi pra-
xi. Postup u automatického psani je pomérné jednoduchy:

1. Zvolime si téma, o kterém chceme psat nebo pfemyslet. Tento krok
neni nutny, ale pro vétsinu lidi ziejmé pomérné prakticky.

2. Stanovime ¢as tvorby. Vétsinou postaci pét minut, ale zkusenég;si
autofi mohou psat i déle. Principem metody je, ze bychom neméli

s psanim po celou dobu prestat, takze psat o mnoho déle nez pét

minut bez prestavky muize byt pomérné narocné jak intelektudlng,

tak také fyzicky. Natadhnéte si na tento ¢as minutku.
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3. Vétsinou se doporucuje psani rukou z dlivodu zapojeni jemné mo-
toriky a pfiméjsiho kontaktu s tvofenymi slovy. Pokud ale pisete
rukou Spatné nebo na to nejste zvykli (naptiklad vas rychle za¢ne
bolet ruka), je lepsi psat na pocitaci, nez se rozptylovat bolesti.

4. Zacnéte psat. Lze psat celé véty nebo jen slova, odrazky nebo frag-
menty myslenek tak, jak vés napadaji. Dllezité je se nezastavovat.
Jestlize vam dojde inspirace, doporucuje se opakované psat po-
sledni slovo ¢i vétu. Dfive nebo pozdéji vas napadne néco
dalsiho.

5. Pfipsani se nesoustfedime na gramatiku, neopravujeme chyby atp.

6. Jakmile skon¢i ¢asovy limit, pfestaneme psat.

Psani

Nyni nasleduje rozhodnuti, co déle. Nékdo pouziva automatické
psani jako metodu na rozcviceni se, s textem déle nepracuje a zacina
psat svUj text, kvali kterému se takto rozepisoval. Tato metoda ma za
cil odstranit blok z psani, nastartovat asociace a kreativni mysleni viibec.
Nékdo s textem dale pracuje, hleda v ném zajimavé myslenky nebo na-
pady, které pak pfi psani dale pouziva. Dle naseho soudu tento postup
uplatiuje téméf kazdy, nebot nelze pfedpokladat, ze po praci vie
zapomeneme.

Metoda funguje tim Iépe, ¢im méné se u ni ¢lovék soustiedi na jiné
véci nez na samotny proud myslenek. Jestlize citite, Ze mate jiz pevnou
strukturu textu v hlavé a jen ji potfebujete pfenést na papir, jde o po-
stup vétsinou zbytecny. Svij vrchol zaznamenala v surrealistické literar-
ni tvorbé, kde predstavovala zékladni postup prace s myslenim
a texty.

Psani v tempu ¢i rytmu je velice podobné, postupuje se tak, ze se
pise stale stejnym tempem urcity ¢as. Pokud se uzije napfiklad metro-
nom na odbijeni ¢asu pro psani jednotlivych slov, m{iZze tato metoda
nékomu pomoci s udrzenim proudu myslenek a koncentraci na asoci-
ace a tvorbu samotnou (jakkoli autora samotného podobné zvukové
signaly spise rusi, je nutné si rizné modely prace vyzkouset a podle
vlastnich zkusenosti se rozhodnout, co vam bude nejvice vyhovovat).
Doporucuje se psat plynule, ale ne v pfilis velkém spéchu, aby ¢lovéka
ona pravidelnost sice vedla, ale nijak nestresovala.
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Casto se pouziva tak, Ze ¢lovék pise kontinualné o néjakém tématu
a po zadaném case se k textu vraci a provadi jeho zakladni redigovani —
upravu chyb, stylistiky, struktury atp. Tim, Ze se ¢lovék v takovém pfipa-
dé pfi psani soustfedi pouze na obsah, mize napomahat kontinualnéj-
simu a konzistentné&jSimu vyjadreni myslenek.

Argumentace a klamy

Jednou z moznosti, jak se ucit, je prace s fakty a argumentaci. Schop-

nost pfedkladat srozumitelné a plané argumenty pro nebo proti néjaké

tezi je jednou z klicovych kompetenci, které se hodi i pro r(izné pracov-
ni nebo pisemné formy.

Aby byla argumentace korektni, je tfeba se vyhnout zakladnim ar-
gumentacnim klamdm (nékdy oznacovanym jako fauly). Jakkoli je ne-
mulzeme uvadét vsechny, pokusime se naznacit alespon nejcastéjsi
z nich, které Ize rozdélit do nasledujicich skupin:

B Emocni - snazi se pomoci emoce vyvolat soucit, strach nebo své-
domi druhého, aniz by se vénoval problému samotnému. M{ze jit
napfiklad o dlraz na pfirodu a pfirozenost (to ¢i ono je v dobré pfi-
rodé, pfirozené atp.), vyvolani soucitu, strachu atd.

B Rozumové - vychazeji z existence racionalnich forem, které jsou
ale chybné uzivany. M{ze jit naptiklad o argumenty spojené s ne-
znalosti (jesté nikdo si nestézoval), s novosti (stavajici feSeni vzdy
fungovalo a nikdo jej nezpochybnil, nebo naopak argumentace no-
vosti jako a priori pozitivni hodnotou). Casta je napfiklad také argu-
mentace kruhem.

B Chybna vyvozeni spocivaji ¢asto ve Spatné praci s fakty, zaménou
korelace a kauzalni pficiny ¢i falesné korelace (napfiklad tvrzeni, ze
mnozstvi spotfebované zmrzliny koreluje s poctem utopenych). Do
této kategorie spadaji také chyby spojené se Spatnou praci se sta-
tistikou, zobecnéni zkusenosti, generalizujici soudy, fale$na dilema-
ta atp.

B Obsahové chyby souviseji s typicky umysinou snahou o vylep3eni
si argumentacni pozice napfiklad 1zi, odvedenim pozornosti nebo
ucelovym doplnénim.
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