LUK A SiP

uk a Sipy jsou pro zabijeni mob( z dalky naprosto nepostradatelné.

Pokud mate mozZnost zabit néjakého moba alesporn z malé dalky,
vyuzijte toho. Je to bezpecnéjsi. Budete-li vSak chtit ziskat néjaké body
zkusenosti, bude potreba se dostat dostatecné blizko k odhozenym prs-

tenclm zkusenosti.

To, co je na vyrobé luk( a Sipli obtiZzné, je nashromazdéni zdrojl, abyste
si jich mohli vyrobit dost, obzvlasté pokud jste na zac¢atku hry. Budete
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k tomu potrebovat tfi kusy vlakna, které jdou sehnat celkem snadno

z pavoukUl zabitych mecem. Ve dne jsou velci pavouci pasivni a nebyva

problém jich rdno par najit v okoli vaseho domu, u néhoz se v noci ob-
jevili. Jakmile na né zautocite, zacnou byt nepratelsti, ale i tak vam to
poskytne vyhodu prvniho tuderu.

Crafting

| | J"'f = Vyrobte si
s =R luk ze 3 tycek
J"f i a3 vlaken

Pokud jde o Sipy, miZete par jiz hotovych Sip( ziskat, kdyZ zabijete kost-
livce. Kostlivci totiz pti zabiti mohou obcas upustit 1-2 Sipy. Nemate-li
vSak specializovanou farmu na kostlivce, pak samotnym zabijenim kost-
lived dost SipU nikdy neziskate. K vyrobé vlastnich Sipt budete potrebo-
vat tycky, pazourek a pirka. Z 1 pazourku, 1 tycky a 1 pirka si vyrobite
4 Sipy. V idealnim pripadé byste méli mit za kazdych okolnosti po ruce
alespon polovinu nebo radéji celou hromadku Sipt (32—-64) podle toho,

jak moc pouzivate luk. Na vyrobu 64 Sip( budete potrebovat 16 kus(

pazourku a 16 pirek. A to znamen3, Zze budete muset vykopat asi 160
blokl Stérku a zabit asi 16 kurat. (Jakmile to bude mozné, je vhodné si
svUj luk ocarovat kouzlem Bezedny toulec, diky cemuz budete mit k dis-
pozici nekonecné mnozstvi SipU, dokud si ponechate ve svém inventari
alespon jeden Sip.)
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Crafting
| | ‘ | Vyrobte si Sipy
I_l_l_ ; 21 pazourku +
J‘f 204 1tycky + 1 pirka

Vystrelené Sipy, které minou svdj cil a pfistanou na zemi nebo na stro-
mech, si sice mliZzete opét vzit, ale to vdm moc nepomuze. Kromé toho
Sipy, které vystreli kostlivec nebo které vystrelite vy pomoci kouzla Be-
zedny toulec, sebrat nejdou.

Neocarovany luk vydrzi 385 vystiel.

V zavislosti na sile vaseho vystrelu (na tom, jak dalece luk pred vystre-
lem natdhnete) zpUsobi Sip poskozeni v rozsahu 1-10 bodu. Kritického
uderu docilite tehdy, kdyz luk dokonale napnete; tomu se pak fika plné
napnuty luk. Pfi maximalnim napnuti se luk mirné zachvéje a Sip, ktery
pak vystrelite, za sebou zanecha stopu z hvézdicek. Sip vystieleny plnou
silou dokaze urazit vzdalenost aZ 65 blokl. Na tuto vzdalenost zplsobi
Skodu 9 bodd, tu a tami 10.

Sip vystieleny
znapnutého luku
za sebou zanechdva
stopu z hvézdicek
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Kazdy mob i hra¢ v Minecraftu ma stanoveny pocet bod( zdravi. Hraci
maiji 20 bodu zdravi, které mlzete vidét ve svém informacnim panelu
(HUD, angl. heads-up display) v podobé srdicek. (Vas informacni panel
tvori nékolik ukazateld, statistickych udajl a oblast pro rychly vybér vy-
branych poloZek vaseho inventére ve spodni ¢asti obrazovky.) Nejmensi
blok slizouna ma jen 1 bod (polovinu srdce), zatimco Seschlounsky vid-
ce ma 300 bodu (150 srdci). Jakmile ptijde mob nebo hrac o vsechny
body zdravi, umird. Kdyz uderite na moba nebo hrace, pouzity nastroj
¢i zbran mu zpUsobi odpovidajici miru poskozeni. Kazdy bod poskozeni
ubere 1 bod zdravi. Kromé zbrani a nastrojli existuji i jiné véci, které
mohou moblm ¢i hracm zplsobit poskozeni, jako tfeba ohen, lava,
blesk, kaktus, vybuch TNT, tonuti, pad, duseni, jed, hladovéni, kouzlo
Trny na zbroji jiného hrace, efekt seschnuti a pobyt v Prazdnoté. Prazd-
nota je prazdny prostor za podlozim. Touto Prazdnotou je obklopena
i FiSe Konce.

Ve svém informacnim panelu
T, (HUD) najdete ukazatel
- - zdravi, ukazatel hladu, a nad
oblasti pro rychly vybér
zinventare pak jesté ukazatel
miry vasich zkusenosti

L b L L. L L _.J
—— —

Zbrané (a zbroj) se daji opravovat, kdyZ spojite jednu pouZitou véc se
stejnou novou Ci pouZzitou véci na vyrobni mrizce. NezdleZi pfitom na
tom, do jakého ctverce vyrobni mtizky tyto dvé zbrané umistite. Obé
zbrané vSak musi byt vyrobeny ze stejného materidlu. Proto nelze
zkombinovat kamenny me¢ s diamantovym meéem. Zivotnost vysledné
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zbrané bude kombinaci obou sloZzenych zbrani. Pokud bude tato celko-
va Zivotnost nizsi nez maximalni zivotnost, dostanete bonus v podobé 5

procent maximalni mozné Zivotnosti dané zbrané. Budete-li chtit tedy

tento 5% bonus co nejlépe vyuzit, opravte si dvé pouzité zbrané, jejichz
celkova Zivotnost da dohromady maximalné 95 % maximalni Zivotnosti
dané zbrané. Pokud se vam nechce hlidat body a pocitat, jediné, co je
treba udélat, je dat si pozor, abyste spolu kombinovali vZdy jen pouZi-
tou zbran s dalsi pouzitou zbrani. Jinymi slovy, kazda z téchto zbrani by
méla mit nedplny zeleny ukazatel Zivotnosti. Také si dejte pozor, abyste
pfi opravé nepokladali na mfizku ocarovanou zbran. Pfi opravé byste
totiZz o toto kouzlo pfisli. Budete-li si chtit opravit ocarovanou zbran
(nebo nastroj), pouzijte k tomu kovadlinu. Podrobnéjsi informace na-
jdete v kapitole o ocarovanych zbranich.

Opravou dvou
pouZitych zbrani
ziskate bonus

v podobé delsi
Zivotnosti




DALSI ZBRANE

fi potirani svych nepratel nejste odkazani jen na bézné zbrané jako

luk a mec. K zabiti nepratel mlzete pouZit nepreberné mnozstvi
dalSich véci z Minecraftu. Nékteré jsou obstojnymi ndhradami za vas
mec nebo luk.

Sekery, krumpace a lopaty zpUsobi nepratelim mnohem vice skody nez
holé ruce. Podobné jako u mecu i zde plati, Ze nejméné odolnymi na-
stroji jsou nastroje vyrobené ze dreva, zatimco nejvétsi Skodu zpUsobuji
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nastroje diamantové. V boji vsak nevydrzi tolik jako pfi ¢innostech, pro
néz jsou urceny. Pokud néjakého moba napadnete pomoci nastroje,
a nikoli zbrané, budou se vam ze Zivotnosti odecitat dva body, a nikoli
jen jeden. Zde uvadim prehled toho, co dokazou:

Udernost
krumpace

Zivotnost
(krumpace, 132 251 33 1562
sekery, lopaty)

Pouzivani motyky je stejné, jako byste pouzili své ruce. Pokud ji pouzivate
na néco jiného, nez je kopani hliny, neplisobi Zadné dalsi poskozeni a ne-

ubyva ji Zivotnost.
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