Vytvareni
zakladnich

objektU

V této kapitole se nau¢ime pomoci kreslicich piikazi vytvaret zakladni objekty, které mohou byt modi-
fikovany a pomoci kterych vytvorite zaklad vykresu. V hranatych zdvorkdch jsou uvedeny ptikazy ang-
lické verze.

Kresleni usecky a kolmych hran

Pomoci usecky mizete v AutoCADu vytvaret carové objekty, jako naptiklad osy, obrysy nebo nevidi-
telné hrany objektt. Usecka je definovéna dvéma body, po¢ateénim a koncovym. Tomu také odpovidd
sled vyzev AutoCADu.

Metody vyvolani ptikazu dsecka jsou nasledujici:
m  piikazovd fddka: Gse€ka, u [line, 1]
m  pds karet: Vychozi - Kresli

m  roletové nabidka: Kresli —» Usecka

Sled vyzev prikazu tisecka:

Prikaz: _T1ine (nebo USECKA - dle spusténi prikazu)

Zadejte prvni bod:

Zadejte dalsi bod nebo [Zpét]:

Zadejte dalsi bod nebo [Zpét]:

Zadejte dalsi bod nebo [Uzavri/Zpét]:

Prikaz isecka kresli segmenty jednotlivych tseéek a pokracuje na vyzvu k zadani bodt; umoznuje kres-
lit navazujici secky. Koncovy bod kazdé usecky je urcen dvourozmérnymi (X, Y) nebo trojrozmérnymi
(X,Y, Z) souradnicemi. Pti kresleni jednotlivych segmentt se zobrazuje mezi zadanym bodem a oso-
vym kiizem privodic, takze jesté pred vlozenim dal$iho koncového bodu vidite smér a délku nového
segmentu usecky. V kresleni segmentt isecky miizete pokracovat, dokud nestisknete klavesu ENTER,

pravé tladitko mysi nebo mezernik, tim kresleni asecky ukoncite. Kazdy segment tsecky je povazovan
za samostatny objekt.

Volby piikazu usecka uvadi tabulka 4.1.
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Zpét pokud nejste spokojeni s umisténim segmentt Usecek, mizete vyuzit volbu Zpét nebo z jako odpovéd

na piikazovou vyzvu Zadejte dalsi bod. Mate moznost se tak vrétit po jednotlivych segmentech az na zaca-
tek prikazu nebo pokracovat v kresleni dalsich segmenti Usecek z tohoto bodu nebo pfikaz ukondit stiskem
kldvesy Enter nebo stisknete pravé tla¢itko mysi a zvolite v mistni nabidce Vlozit.

Uzavfi pokud kreslite pomoci Usecek objekt s uzavienou hranici, vyuzijte pro posledni segment tsecky volbu Uza-

vii nebo u jako odpovéd na prikazovou vyzvu Zadejte dalsi bod. Tim docilite spojeni mezi koncovym bo-
dem posledniho segmentu a pocate¢nim bodem prvniho segmentu Usecek.

Tabulka 4.1. - Volby pfikazu tsecka

Tip: Navazovani Usecek na sebe: pfikaz Use¢ka ma moznost navazat novy Useckovy segment
na koncovy bod naposledy nakresleného segmentu secky predchézejicim prikazem Usecka. Pokud
chcete pouzit tuto volbu, po spusténi prikazu Usecka stisknéte Enter nebo mezernik na piikazovou
vyzvu Urcete prvni bod.

Priklad:

Vytvoite ,,sttll“ pomoci usedek s procvi¢enim zadavani soutadnic. Provedte ZOOM Maximalné a zkon-
trolujte ve stavové fadce dynamickou vyzvu - tla¢itko musi byt aktivni. Soufadnice budete zadavat
do textovych poli u nitkového ktize, nikoli do ptikazové radky. Kazdy vstup musi byt potvrzeny kléve-
sou ENTER. Pfi zadavani ahla zéleZi na pohybu sméru kurzoru!

N _/

Obrazek C4.1 - Dokonceny pfiklad

1.

Prikaz: u

USECKA Zadejte prvni bod: 50,50

Zadejte dals$i bod nebo [Zpét]: 80<90 (misto znaku < miiZete pouZit kldvesu TAB)
Zadejte dalsi bod nebo [Zpét]: 5.73<30

Zadejte dalsi bod nebo [Uzavri/Zpét]: #60,130

Zadejte dalsi bod nebo [Uzavri/Zpét]: 80<270 (dle mysi 90)

Zadejte dals$i bod nebo [Uzavri/Zpét]: u (pro uzavieni iiseckou)

Prikaz: Enter pro zopakovdni prikazu

USECKA Zadejte prvni bod: 180,50

Zadejte dalsi bod nebo [Zpét]: 10<0

Zadejte dalsi bod nebo [Zpét]: 80<90

Zadejte dalsi bod nebo [UzavFi/Zpét]: 5.73<150
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Zadejte dalsi bod nebo [Uzavri/Zpét]: #180,130
Zadejte dalsi bod nebo [Uzavri/Zpét]: u (pro uzavieni tiseckou)

Prikaz: pravé tlatitko mysi — Opakovat USECKA
USECKA Zadejte prvni bod: 40,130

Zadejte dalsi bod nebo [Zpét]: 10<0

Zadejte dalsi bod nebo [Zpét]: 5.73<30
Zadejte dalsi bod nebo [Uzavri/Zpét]: #60,130
Zadejte dalsi bod nebo [Uzavri/Zpét]: 120<0
Zadejte dalsi bod nebo [Zpét]: 5.7954<30
Zadejte dalsi bod nebo [Zpét]: #190,130
Zadejte dalsi bod nebo [UzavrFi/Zpét]: 10<0
Zadejte dalsi bod nebo [Uzavri/Zpét]: #210,140
Zadejte dalsi bod nebo [Uzavri/Zpét]: 180<180
Zadejte dals$i bod nebo [Uzavri/Zpét]: pravé tlacitko mysi — Uzavii

Vykres ulozte jako Stiil. dwg. Budete ho potfebovat v dal$im cviceni.

Dokoncdeny vykres vypada jako na obrazku C4.1.

Pokud byste méli tlacitko dynamického zadani DYN vypnuté, vypadalo by zadavani soutadnic nasle-
dovné. Pokud si to budete chtit vyzkouset, stisknéte pro vymazani nakreslenych objektit kombinaci
Ctrl+ A anésledné Delete (Del). Vypnéte ve stavové fadce tla¢itko DYN. Data budete zadavat do prika-
zové fadky, kazdy vstup musite potvrdit klavesou Enter.

1.

Prikaz: u

USECKA Zadejte prvni bod: 50,50

Zadejte dalsi bod nebo [Zpét]: @0,80

Zadejte dalsi bod nebo [Zpét]: @5.73<30

Zadejte dalsi bod nebo [Uzavri/Zpét]: 60,130

Zadejte dalsi bod nebo [Uzavri/Zpét]: @80<90

Zadejte dalsi bod nebo [Uzavri/Zpét]: z (chybné zaddni, z pro volbu Zpét)
Zadejte dalsi bod nebo [Uzavri/Zpét]: @80<270

Zadejte dalsi bod nebo [Uzavii/Zpét]: u (pro uzavieniiiseckou)

Prikaz: Enter pro zopakovdni p¥ikazu

USECKA Zadejte prvni bod: 180,50

Zadejte dalsi bod nebo [Zpét]: @10,0

Zadejte dalsi bod nebo [Zpét]: @80,90

Zadejte dalsi bod nebo [Uzavri/Zpét]: z(pravé tladitko mysi — Zpét, chybné zaddni)
Zadejte dalsi bod nebo [Zpét]: @80<90

Zadejte dalsi bod nebo [Uzavri/Zpét]: @5.73<150

Zadejte dalsi bod nebo [Uzavri/Zpét]: 180,130

Zadejte dalsi bod nebo [Uzavri/Zpét]: u (pro uzavieni tiseckou)

Prikaz: pravé tlatitko mysi — Opakovat USECKA

USECKA Zadejte prvni bod: 40,130

Zadejte dalsi bod nebo [Zpét]: @10,0

Zadejte dalsi bod nebo [Zpét]: @5.73<30

Zadejte dalsi bod nebo [Uzavri/Zpét]: 60,130
Zadejte dalsi bod nebo [Uzavri/Zpét]: @120,0
Zadejte dalsi bod nebo [Uzavri/Zpét]: @5.7954<30
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Zadejte dalsi bod nebo [Uzavri/Zpét]: 190,130

Zadejte dalsi bod nebo [Uzavri/Zpét]: @10,0

Zadejte dalsi bod nebo [Uzavri/Zpét]: 210,140

Zadejte dalsi bod nebo [Uzavri/Zpét]: @-180,0

Zadejte dalsi bod nebo [Uzavri/Zpét]: u (pro uzavieni uiseckou)

Vykres ulozte.

Vytvareni oblouk a kruznic

Pro konstruovani oblouku a kruznic existuje obecné nékolik metod, které se aplikuji i na objekty vytva-
fené v AutoCADu. Abyste byli schopni spravné vytvaret oblouky a kruZnice, je nutné plné porozumét
jednotlivym volbam ptikazi oblouk a kruznice. Pomoci obloukii a kruznic Ize vytvotit objekty podobné
jako u ptikazu tisecka, neni ale vhodné je pouZivat pro zaoblené ¢asti objekttl, protoze AutoCAD nabizi
dalsi prikazy a funkce, které fesi tuto ¢ast prace rychleji a efektivnéji.

Pouziti prikazu KRUZNICE

Pro vytvofeni kruZnice nabizi AutoCAD $est moznosti.
Metody vyvolani ptikazu kruZnice jsou nasledujici:

m  prikazovd fddka: kruZnice, kr [circle, c]

®  pds karet: Vychozi — Kresli ()

m  roletovd nabidka: Kresli = Kruznice—

)

Kruznice

Stied, polomér

Stied, pramér

2 body

3 body

Tecna, tecna, polomér

Tecna, tecna, tena

QO OO0

Obrazek 4.1 — Panel Kreslit s moznostmi vykresleni kruZnic

Ptiklad sledu vyzev prikazu kruZnice:
Prikaz: _circle Urcete stred kruznice nebo [3B/2B/Ttr (tan radius)]:
Urcete radius kruznice nebo [Diametr]:

Implicitni volbou prikazu kruZnice je vytvoreni kruznice zadanim jejiho stfedu a poloméru. Tabulka
4.2 popisuje jednotlivé volby prikazu kruznice a moznosti jejiho vytvoreni.
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Volby prikazu KRUZNICE Obrazek Metody vytvoreni kruznice

Stred, Polomér Zadejte soufadnice stfedu kruznice. Potom jste vyzvani k zadani
poloméru. Miizete zadat hodnotu poloméru pfimo z klavesnice
nebo jako vzdalenost nebo vléct kurzorem kruznici do pozado-
vané velikosti. Zadana hodnota se stane implicitni hodnotou
poloméru pro dalsi pfikaz kruznice.

Stied, Pramér Zadejte soufadnice stredu kruznice. Dale zadejte d pro vioZeni
priiméru kruznice. Zadejte hodnotu nebo urcete vzdalenost ne-

b bo vlec¢te kruznici do pozadované velikosti. Zadana hodnota se

vydéli dvéma a stane se implicitni hodnotou poloméru pro dalsi

prikaz kruznice.

2 Body Po zadani prikazu zadejte na prikazovou vyzvu 2b. Uréete prvni
o o bod zadanim soufadnic nebo vybérem bodu v kreslicim okné.
; Urcete druhy koncovy bod tazenim kruznice nebo zadénim
soufadnic na pfikazovou vyzvu. Dva body, které jste ur¢ili, jsou

koncové body prdméru kruznice.

3 Body B1 Po zadéni pfikazu zadejte na piikazovou vyzvu 3b. Postupné
urcete tfi body zadanim soufadnic nebo vybérem bodu v kresli-
B3 | cim okné. Vysledkem bude vykreslend kruznice, ktera se prolozi
zadanymi body.
B2

Tecna, Tecna, Polomér / Po zadani pfikazu zadejte na pfikazovou vyzvu ttr. Vyberte exis-

\\
’ 3 tujici prvni a nasledné druhy objekt, které budou tvofit te¢nu
N (usecka, oblouk, kruznice nebo kfivka) vykreslené kruznici. Nako-
/ ;\ nec zadejte hodnotu poloméru.

(1/

Tecna, Tecna, Te€na ; Volba nelze spustit z pfikazového fadku. Vyberte existuji-
o [ " ci prvni a nasledné druhy a tfeti objekt, které budou tvorit te¢nu
| u N (Usecka, oblouk, kruznice nebo kfivka) vykreslené kruznici.

L />
— t2

Tabulka 4.2 - Volby vykresleni kruznice

Pouziti prikazu OBLOUK

Oblouk Ize vytvotit bud zadanim soufadnic jednotlivych bod, nebo ndhodnym vybérem bodu v kres-
licim okné. AutoCAD nabizi jedenact zptsobi kresleni oblouku. Jednotlivé moznosti jsou kombinaci
sedmi zékladnich parametri, které budou popsany v nasledujici ¢asti.

Metody vyvolani ptikazu oblouk jsou nésledujici:
m  piikazovd fddka: oblouk, o [arc, a]
m  pds karet: Vychozi - Kresli /~

m  roletovd nabidka: Kresli - Oblouk —
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ra

Oblouk

f/‘ 3 body

/‘ Poéatek, stied, konec

Fa—

//A Pocitek, stied, Ghel

+7a

V Poéatek, stied, délka

+ e

///‘ Potatek, konec, dhel

i

Vﬂ Potdtek, konec, smér

H

/‘[ Pogdtek, konec, polomér

i

f Sted, pocatek, konec
"

[/‘ Stied, poéatek, thel
+

/ Stied, pocatek, délka
"

K_}n Pokrafovat

Obrazek 4.2 - Nabidka panelu Kreslit pro vykresleni obloukd

Priklad sledu vyzev piikazu oblouk:

Prikaz: _arc Urcete pocatecni bod oblouku nebo [Stred]:

Urcete druhy bod oblouku nebo [Stred/Konec]:

Urcete koncovy bod oblouku:

Implicitni volba pro kresleni obloukt je metoda tfi bodu. Jednotlivé volby pii-
kazu oblouk jsou rozepsany v tabulce 4.3. Jejich prehled je cerpan z roletové
nabidky Kresli a podnabidky Oblouk.

Poznamka: V3echny moznosti kresleni oblouku pomoci 3 bodd, Pocatku,
Stfedu a Konce, vykresluji oblouk proti sméru hodinovych rucicek. Vyjimku
tvofi volba uréeni Sméru oblouku.

Tip: Pro zménu vykresleni sméru oblouku podrzte pro zadani tietiho parametru klavesu CTRL.

Volby ptikazu OBLOUK

Obrazek

Metody vytvoreni oblouku

3 body

Urcete souradnice pocatecniho bodu. Déle urcete zaddnim sou-
fadnice nebo tazenim kurzoru druhy bod oblouku (timto bodem
oblouk prochézi). Pro dokonceni segmentu oblouku zadejte
soufadnice koncového bodu.

Pocatek, Stied, Konec

Urcete souradnice pocatecniho bodu a stfedu oblouku. AutoCAD
automaticky nastavi polomér a mlizete vléct kurzorem oblouk
do pozadované pozice nebo zadat soufadnice koncového bodu,
ktery také urci délku oblouku.

Pocatek, Stied, Uhel

e

g~

Zadejte soufadnice poc¢atecniho bodu a potom stredu oblouku.
Po zadani téchto bodii zadejte hodnotu Uhlu. Zobrazi se oblouk
nakresleny proti sméru hodinovych rucicek. Pokud zadéte za-
pornou hodnotu uhlu, oblouk se vykresli ve sméru hodinovych
rucicek.
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Volby pfikazu OBLOUK Obrazek Metody vytvoreni oblouku
Pocatek, Stied, Délka Pro urceni koncového bodu oblouku muzete pouzit také délku
/> Qé/ki tétivy oblouku. Implicitné se oblouk kresli vzdy proti sméru ho-
P S dinovy - . . Lo st
o = inovych rucicek. To znameng, Ze kladna hodnota délky tétivy

vytvaii oblouk s mensim Uhlem, zédpornd hodnota vytvafi oblouk
s vétsim uhlem.

Pocatek, Konec, Uhel

Zadejte soufadnice pocatecniho a koncového bodu oblouku.
Potom zadejte hodnotu Uhlu a oblouk se vykresli.

Pocatek, Konec, Smér

Zadejte soufadnice pocatecniho a koncového bodu oblouku,
potom zadejte hodnotu sméru oblouku. Umisténi a velikost
oblouku budou uréeny vybérem dvou bodt a zadanim hodnoty
sméru.

Pocatek, Konec, Polomér

Zadejte souradnice pocatecniho a koncového bodu oblouku,
potom zadejte hodnotu poloméru. Oblouk se opét vykresli proti
sméru hodinovych rucicek. Kladny polomér vykresli maly oblouk,
zéporny polomér vytvofi velky oblouk.

Stied, Pocatek, Konec

Tato volba pracuje stejnym zpUsobem jako Pocatek, Stied, Konec
s rozdilem, Ze jako prvni bod vyberete Stied oblouku. Tuto moz-
nost pouzijete, pokud znéte soufadnice stifedu oblouku.

Stied, Pocatek, Uhel

Tato volba je variantou volby Po¢atek, Stted, Uhel. Protoze nejdfi-
ve zadavéte soufadnice Stfedu, je tato volba pro pouziti snazsi.

Stied, Pocatek, Délka

=
L

Je to varianta volby Pocétek, Stred, Délka. Jeji pouZiti je opét
snazsi, protoZe vykreslujete oblouk ze stfedového misto poca-
te¢niho bodu.

Pokracovat (Retézova nebo
Navazat)

useCka

Tato volba vykresluje oblouk navazujici te¢né na predchozi
nakresleny objekt (Usecka, oblouk, kivka). Volba neni dostupna
z piikazové fadky.

Tabulka 4.3 - Volby vykresleni oblouku
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Jisté jste si v predchozi tabulce v$imli, Ze jednotlivé volby ptikazu oblouk jsou kombinaci parametrd.
Pro uplné porozuméni nasleduje jejich stru¢ny prehled:

Pocatek — pocate¢ni bod oblouku nebo prvni bod oblouku.
Stred - stfed oblouku.
Konec - koncovy nebo posledni bod oblouku.
Délka - délka tétivy nebo tsecky, ktera spojuje koncové body oblouku.
Polomér - polomér oblouku.
Uhel - sevieny uhel oblouku.
Smér - vztahuje se ke sméru, ve kterém je oblouk kreslen.
Priklad:
Vytvareni oblouku a kruznic. Oteviete vykres Stil, zkontrolujte, zda mate zapnutou ve stavové fadce

dynamickou vyzvu. Béhem cviceni si v§imnéte, Ze nékteré body AutoCAD nabizi sdm, naptiklad kon-
covy, pritse¢ik, sted a dal$i. Pti zaddvani dhlt vénujte pozornost sméru kurzoru!

Obrazek C4.2 - Dokonceny piiklad

1. Prikaz: u
PFikaz: USECKA Zadejte prvni bod: 60,140
Zadejte dalsi bod nebo [Zpét]: 40<90
Zadejte dalsi bod nebo [Zpét]: 10<0
Zadejte dalsi bod nebo [UzavrFi/Zpét]: 40<90
Zadejte dalsi bod nebo [UzavrFi/Zpét]: u Enter

2. Prikaz: o
PrFikaz: OBLOUK Urcete pocatecni bod oblouku nebo [Stred]: 60,140
Urcete druhy bod oblouku nebo [Stred/Konec]: #65,145
Urcete koncovy bod oblouku: #70,140

3. Prikaz: Enter
OBLOUK Urcete pocatecni bod oblouku nebo [Stred]: 60,180
Uréete druhy bod oblouku nebo [Stred/Konec]: s (pro stied oblouku)
Urcete stred oblouku: 5<0
Urcete koncovy bod oblouku (podrzenim klavesy Ctrl prepnete smér) nebo [(UHel/
Délka tétivy]: 0
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10.

Prikaz: karta Vychozi — panel kreslit - Oblouk Pocdtek, konec, polomér
Prikaz: _arc Urcete pocatecni bod oblouku nebo [Stred]: 90,160
Urcete druhy bod oblouku nebo [Stred/Konec]: _e

Urcete koncovy bod oblouku: 20<270

Urcete stredovy bod oblouku (podrzenim klavesy Ctrl prepnete smér) oblouku
nebo [GHel/Vektor/Radius]: _r

Urcete polomér oblouku (podrZenim kladvesy Ctrl prepnete smér): 30
Prikaz: u

USECKA Zadejte prvni bod: 90,160

Zadejte dalsi bod nebo [Zpét]: 10<0

Zadejte dalsi bod nebo [Zpét]: Enter

Prikaz: karta Vychozi — panel kreslit - Oblouk Pocdtek, konec, tihel
Prikaz: _arc

Urcete pocatecni bod oblouku nebo [Stred]: 100,140

Urcete druhy bod oblouku nebo [Stred/Konec]: _e

Urcete koncovy bod oblouku: 20<90

Urcéete stred oblouku (podrZenim klavesy Ctrl prepnete smér)nebo [uHel/Vektor/
Radius]: _a

Urcete sevreny uhel: 39

Prikaz: u

USECKA Zadejte prvni bod: 105,153

Zadejte dalsi bod nebo [Zpét]: 5.5<270

Zadejte dalsi bod nebo [Zpét]: Enter

Prikaz: karta Vychozi — panel Kreslit & Oblouk Pokracovat
Prikaz: _arc Urcete pocatecni bod oblouku nebo [Stred]:
Urcete koncovy bod oblouku (podrZenim klavesy Ctrl prepnete smér): 3.3<180

Prikaz: karta Vychozi — panel Kreslit - Oblouk Pocdtek, konec, smér

Prikaz: _arc Urcete pocatecni bod oblouku nebo [Stred]: 105,153

Urcete druhy bod oblouku nebo [Stred/Konec]: _e

Urcete koncovy bod oblouku: 3.43<180

Urcete stredovy bod oblouku (podrZenim klavesy Ctrl prepnete smér)nebo [(UHel/
Vektor/Radius]: _d

Urcete tecCny smér pocatecniho bodu oblouku (podrzenim klavesy Ctrl prepnete
smér): 90

Prikaz: karta Vychozi — panel Kreslit — KruZnice Tecna, tecna, tecna
Prikaz: _circle UrcCete stred kruznice nebo [3B/2B/Ttr (tan tan radius)]: _3p
Zadejte prvni bod na kruZnici: _tan k

(klepnutim vyberte levou svislou isecku viz obrdzek C4.3)

Zadejte druhy bod na kruZnici: _tan k

(klepnutim vyberte spodni oblouk viz obrdzek C4.3)

Zadejte treti bod na kruzZnici: _tan k

(klepnutim vyberte pravou svislou iisecku viz obrdzek C4.3)

Prikaz:
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Kapitola 4

Obrazek C4.3 - Vybér objekti
Opakujte 2x prikaz Kruznice Te¢na, te¢na, te¢na. Jako druhy bod vyberte vidy pravé nakreslenou
kruZznici.
11. Prikaz: karta Vychozi — panel Kreslit - Kruznice 2 body
Prikaz: _circle Urcete stred kruznice nebo [3B/2B/Ttr (tan tan radius)]: _2p

Urcete prvni koncovy bod pruméru kruznice: 92,150
Urcete druhy koncovy bod pruméru kruznice: #98,150

Vykres ulozte, budete ho potiebovat v dal$im cviceni.

Dokonceny vykres viz obrazek C4.2.

Vytvareni obdélnikd a polygon

Obdélniky a polygony (mnohouhelniky) jsou specialni typy uzavienych krivkovych objektu a vytvareji
se samostatnymi piikazy AutoCADu.

Pouziti prikazu OBDELNIK

Obdélniky jsou kiivky vytvorené pomoci ptikazu obdélnik. Mite moznosti zadat soufadnice proti-
lehlych roht obdélnika, rozméry obdélnika nebo vybrat body na obrazovce pro pozadovanou velikost.
Metody vyvolani ptikazu obdélnik jsou nasledujici:

m  piikazovd fédka: obdélnik, obd [rectang, rec]

®  pds karet: Vychozi — Kresli [

m  roletovd nabidka: Kresli » Obdélnik

Sled vyzev prikazu obdélnik:

Prikaz: _rectang

Urcete prvni roh nebo [Zkoseni/zDvih/zAobleni/Tloustka/sSirKa]j:

Urcete druhy roh nebo [Oblast/Rozméry/oToceni]:

Nejdfive zadejte souradnici prvniho rohu obdélnika. Nésleduje vyzva na zadani soutadnice protilehlého

rohu obdélnika nebo méte moznost pomoci volby Rozméry urcit délku a $itku obdélnika se zaddnim
umisténi protilehlého rohu obdélnika.

Pfi vytvareni obdélniku muzZete také zadat plochu a thel oto¢eni. Obdélnik muzete vytvorit zada-
nim jeho plochy a jednoho z rozmért (délky nebo $ifky). AutoCAD vypocte druhy rozmér a dokon¢i
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