1. 3 Marcel Duchamp: interakce objekti

,Jinymi slovy, malirstvi nemusi byt vyluéné zrakové nebo sitnicové.
Musi zajimat také hmotu mozkovou, nasi touhu po porozuméni.“

Néco podobného, jako Paul Cézanne
v oblasti vztaht barevnych obrazovych ele-
mentl, objevil Marcel Duchamp v oblasti
GCink( vztahového plsobeni samotnych
objektu. V bézném Zivoté se setkavame
s obvyklym umisténim objektl, dim stoji
na ulici, mydlo je v krabiéce na umyvadle
v koupelné. Co bychom si vSak méli myslet,
kdyz bychom potkali dim na kufich nozkach
nebo kdyz by nam mydlo ¢ouhalo z ranni
kavy? Samozrejmé bychom povazovali tako-
vé sestavy za nesmysiné, mozna vhodné
tak nejvyse do néjaké pohadky.

Marcel Duchamp se rozhodl takové vzta-
hy studovat. Koupil si susak, jaky pouzivaji
vinafi na suseni lahvi, a premyslel, jak by
pusobil coby socha. Socha, na které by Slo
néco susit. Nebo zaslal na vystavu umélec-
kych dél pisoar. Takovy, ktery se pouZiva
na toaletach, ktery vSak jinak ma podobné
jako socha jinak usSlechtily vzhled s plynu-
lymi tvarovymi prechody. Samoziejmé, ze
jeho snaha byla povazovana za skandalni
a ,socha“ Marcela Duchampa byla pro tuto
vystavu odmitnuta.

Marcel Duchamp nazval takovéto objekty
,ready made“, coZ znamena ,ziskano hoto-
vé“ nebo je to také anglicky nazev pro kon-
fekéni, nikoli na miru usSité obleceni. Jeho
napadu se ujali surrealisté. Zjistili, Ze kazdy
takovyto predmét, ktery néjakym zplsobem
uzivame, vyzaruje jakési ,magnetické pole*“,
které se mlze protinat s magnetickymi poli
dalSich predmétll a Ze takto setkani jsou
velmi podmaniva a inspirativni pro rozvoj
fantazie. Jejich inspiraci pro hledani tako-
vych vztahU byl citdt z Lautréamontovych
Zpévu Maldororovych, ze ,je to krasné (...)
jako nahodné setkani Siciho stroje a destni-
ku na pitevnim stole“.

Nam se tfeba nemusi takovy vztah libit, ale
muUzeme mu lehko porozumét. Kazdy z téch
predmétl vyvolava nase osobni zkuSenos-
ti, které jsme s nim ziskali v dosavadnich

Marcel Duchamp

Zivotnich interakcich. Mlzete si tak snad-
no predstavit, co pro vas znamena destnik,
0 néco méné (pokud nejste Svadlena), co
pro vas znamena Sici stroj a predstavit si
pitevni stul a co se na ném odehrava, je vel-
mi neosobni, nebot sotva kdo z nas ho mohl
vidét na vlastni oCi. O to lépe si muzete
predstavit, co za zazitky mate spojeny napfi-
klad s ponozkami a jak mohla ve spisovate-
li Marcelu Proustovi vyvolat viné susSenek
Zivé vzpominky na détstvi a na maminku.
VSechny zazitky, které jsme méli s tim kte-
rym predmétem, si miZeme predstavit jako
néjakou sit.

To zajimavé se zacCina dit, kdyZ date tako-
vé dva predméty, kazdy se svym magnetic-
kym polem (siti naSich vzpominek a zazitkd
s nim) dohromady. Pokud to bude krabicka
na mydlo a mydlo v ni, budou ty sité nasich
zazitk s nimi uz davno propojené a nic
zvlastniho se nestane. Pokud to bude ono
zminéné mydlo v kavé, vyvola toto prekva-
peni mimovédomé zkoumani dosavadnich
siti nasich zkuSenosti s kazdym z objek-
tl - horka chut mydla a nepfijemna péna
v Ustech, mozna i v oCich se vyvola témér
kazdému. Ta patrné prevazi a bude mit roz-
hodujici podil na vysledném dojmu z tohoto
setkani, z této relace - kava s nepfijemnou
chuti a pénou v Ustech. Pro jiného to muze
byt naopak jen obraz Spatné kvality kavy -
jisté jsme takovou mydlovou kavu pili, i kdyz
primo v ni Zadné mydlo ponoreno nebylo. To
muUZe vyvolat tfeba i podnét k Gvaham, jaky
objekt by mél byt v kavé polozen, aby méla
nejlepsi chut, jakou si dovedeme predstavit.

Surrealisticky princip magnetickych poli fun-
guje takto obecné. Magneticka pole (tedy
nasSe dosavadni zkuSenosti s uvedenymi
objekty) se vzajemné stretavaji s neoceka-
vanym ucinkem tam, kde jsme na vztah tak-
to predstavenych véci ani nedovedli pomy-
slet. Horici Zirafa nebo lidé se zasuvkami
v téle na Daliho obrazu jsou velmi nazornym
prikladem. Nejvice G¢ink( téchto podivnych
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vztah( se uplathuje v pohadkach a ve fil-
mu. Malé déti jsou pro nedostatek vlastnich
zkuSenosti pristupné jejich jakékoli sestavé.
Pozdéji nékteré sestavy zaéneme vyluGovat
jako nepravdépodobné a tedy nesmysiné.
A to i presto, Ze jiné treba i vice nesmysiné
prijimame bez premysleni a bez kritického
ovéreni jako samoziejmé a pravdivé. Tako-
va reklama, ukazujici vztah malého décka
a avivazi oSetrenych ruénikd, na jejichz hro-
madé sedi, ziskava v nas, ovlivnénych siti
zkusenosti s vonavym, néznym déckem,
stejny pocit i pfi pohledu na ony rucniky,
prestoze avivaz je nadbytecna, pro kuzi
mnohych i agresivni chemie. Je tedy dob-
ré si ¢as od ¢asu néktera magneticka pole
nasich zkuSenosti s objekty a jejich interak-
cemi zkusit promyslet a uvédomit.

Pro smysluplny rozvoj vlastni tvorivosti by
kazdy mél mit moznost si tvorbu takovych
sestav vyzkousSet. Pro uvédomély rozvoj
vlastni tvorivosti by se pak mél naucit ana-
lyzovat a uvédomeéle vyuzivat tyto postupy.
Dulezité je pfi tom si uvédomit, Ze to, co
takovato sestava vyvolava v nas, nemusi
vyvolat jiz v nikom jiném, natolik jsme jedi-
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necni a natolik probiha nas Zivot a zkuSe-
nosti z néj vlastnimi cestami. Proto je pro
nas vzdy nejvice zajimavé dovédét se, jaké
zazitky a predstavy takova sestava vyvolava
v ostatnich.

Druha dulezita véc, kterou je treba si uvédo-
mit, je, Ze vlastné také vztah - relace - hra-
je stejné dulezitou roli nejen u Cézanna pri
uréovani vzajemného pulsobeni barevnych
elementl (které tak dokazi vymezit i objek-
ty jejich nastolenim), ale také u vzajemného
pUsobeni obrazovych objektl, které objevil
Duchamp.

1. 3 A Ready-made -
predmét na navstéve

Cil: pochopit na zakladé vlastni zkuSenosti
ucinek ready - made objektu ve vytvarném
umeéni jako metodu rozvoje tvorivosti, fanta-
zie a predstavivosti.

Inspirace z vytvarného umeéni: Marcel
Duchamp a jeho ready - made objekty.

Vztah k RVP: uvédomovat si vyznam zob-
razovani pro obnovu a zménu svého vnima-
ni, citéni, poznavani, vyjadrovani a komu-
nikace; rozvijeni smyslové citlivosti. Pro
gymnazia: neobvyklost a nahoda jako tvirci
metoda - jeji vliv na podnécovani tvorivosti.

Veék: |. a Il. stupen, gymnazia
Prostredky:

o ucitel: prostor, ve kterém je mozné
Zakim umistovat objekty, fotoaparat

@ Zaci: hotovy predmét bézné potreby
Metodika pro ucitele:
Motivace:

Predstavte si, Ze kazdy predmét a véci
okolo nas maiji svUj Zivot. Maji své souse-
dy a kamarady (zubni kartaCek a pasta)
a domov (raminko na Saty patfi do skfi-
né). Nékdy se v neporadku nedopatrenim
ocitnou na néjakém divném misté - kolac
v koupelné nebo hreben v boté. Chapeme
to vétSinou jako nas omyl, neporadek, kte-
ry je treba napravit, ale co kdyZz ony prisly
slusné na navstévu, kde to jesté nepoznaji?
Které ze svych zvykl mohou na novém mis-
té zachovat a co tam mohou znamenat? Co



jim za nové moznosti nabidne nové prostre-
di? Co by mohl napt. hfeben v boté ucesat?

Kde na boté by hledal hlavu? Ktery z pred-
métl v koupelné ma na kola¢ nejvétsi
chut? Jak je vidét, takova neobvykla setka-
ni mohou nastolit spoustu otazek, které
velmi rozvijeji fantazii. Marcel Duchamp
coby umélec, zacal tato setkani pripravo-
vat uvédoméle. Také vy miZete tuto meto-
du vyzkouset. Dejte predmét, ktery jste si
prinesli, na nejméné obvyklé misto, které
si v prostoru, v némz se nalézate, dovede-
te predstavit. Zkuste si zapsat otazky, jaké
takové spojeni mlZe vyvolat.

Zkuste pripadné vymyslet na tyto divné
otazky i odpovédi. Nakreslete toto spoje-
ni predmétu a jeho okoli a zkuste, jaké
otazky a nazory tato umélecka instalace
vyvola u spoluzakud, i u vaSich blizkych.
Vysvétleni pracovniho postupu:

Cviceni je zamérené na vytrzeni z obvyk-
lych, zavedenych souvislosti, na nacha-
zeni novych souvislosti a predstav, které
na metaforickém zakladé otvira cestou
K rozvijeni tvorivosti.

Kazdy zak si donese jeden libovolny hotovy
(tzn. zadnou vlastni tvorbou neupravovany)
obycejny predmét a pokusi se ho umistit
na to nejobycejnéjsSi misto ve vymezeném
prostoru, jaké ho napadne. Potom se Zak
pokusi porovnat bézné vyuziti predmé-
tu s nové vzniklou situaci. Napr. popelnik
na stole v skolni jidelné, pribor s ubrusem
na schodech, vajicko na zinénce, rukavi-
ce na klikach dveri, plySova hracka v skol-
nim umyvadle, svicka v krmitku pro ptac-
ky za oknem apod. Tuto vytvarnou ¢innost

dale rozvijime tak, Ze nechame vyjadrit svij
nazor nejdrive ostatni spoluzaky - postupné
po jednom mohou vymyslet kratky pohad-
kovy pribéh (1. stupen) nebo metaforicky
nazev (2. stupen) ke vztahu, ktery vznikl
mezi objektem a prostredim. Vysvétleni své-
ho amyslu prozradi Zak - autor az na zaveér.

Poznamky:

Ucitel by mél byt facilitatorem tohoto cvi-
¢eni, nemél by zasahovat pfimo do tvorby,
pokud to neni nutné napr. z bezpecnostnich
dlivodu, ale s porozumeénim ji podporovat
a pomahat rozvijet jeji interpretaci, zejména
s odkazy na priklady z dél vytvarného umé-
ni, ktera zna.

Interpretace, komunika¢ni ovéreni
a zhodnoceni prubéhu a vysledku:

V interpretaci cviceni, po kterém Zaci budou
mit vlastni zkuSenost s umisténim objektu
v nezavedeném nebo neobvyklém prostre-
di, je mnohem snazsi vysvétlit revolucni ¢in
Marcela Duchampa se zavedenim ready-
-made do svéta vystav a galerii, do svéta
umeéni. Na vy$Sim stupni miZeme vysvétlit,
Ze podobného Gcinku ,preneseni do jiného
prostredi“ se dosahne, kdyz predmét sam
pojmenujeme jinak, nez zavedenym zpuso-
bem, jako bylo napr. Duchampovo uvede-
ni pisoaru pod nazvem Fontana Ci lopaty
na snih pojmenované jako LepSi nez zlome-
na ruka. V nasi mysli jej to zaradi do jiného
ostrlivku zkuSenosti a tim vyvola i jiné vzta-
hy, z nichZ nékteré mohou byt nesmysIné,
nékteré osviti jiz ziskané, ale dosud neuve-
domélé zkuSenosti a nékteré oteviou tém,
kdo jsou bez predsudku, nové obzory.
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2. stupen ZS

1. 3 B Predméty, které se
k sobé hodi a nehodi

Cil: rozvijet metaforické mysleni a uvolhovat
obraznost prostrednictvim objevovani aso-
ciaénich vztahl mezi predméty. Naucit se
chapat nazory a ocenéni druhych a naucit
se toleranci k odliSnym minénim.

Inspirace z vytvarného umeéni: Marcel
Duchamp - metaforicky vyznam objektd,
surrealizmus - ,magnetické pole“ objektu.

Vztah k RVP: uplathovani subjektivity;
interpretace a komunikaéni ovéreni. Pro
gymnazia: uziti principu nahody v tvorbé;
tvarci potencial podvédomi.

Vek: |. a Il. stupen, gymnazia
Prostredky:

<@ ucitel: neutralni (jednobarevna) pracov-
ni plocha, pripadné jednobarevna neu-
tralni latka na prekryti dvou spojenych
Skolskych lavic, fotoaparat, obrazova
reprodukce Duchampovych ready-mades
a surrealistickych obrazu.

@ Zaci: jeden libovolny predmét, ktery se
Zakovi libi nebo ho ¢asto pouziva Ci se
chce jim prezentovat (napf. pingpongo-

va raketa, plysak, naramek, pocitacova
myS, bonbony, kapesni baterka, sesSitek,
apod.)

Metodika pro ucitele:
Motivace:

Kazdy z vas si donesl svUj predmét z néja-
kého dlvodu, ktery vypovidd o néjakém
vztahu k nému - pékny, oblibeny, dulezi-
ty nebo také treba jen skladny k prepra-
vé do Skoly... Jejich vyznam tak urCujeme
nejen podle jejich vyuziti, ale i podle toho,
co si 0 nich myslime, jaké s nimi mame
dosavadni zazitky a zkuSenosti. Tim, ze je
umistujeme vedle jinych predmétd, setka-
vaji se vzajemné i naSe zazitky s nimi a vza-
jemné se ovliviuji do nepredvidatelnych
kombinaci. Ty mohou byt vyuzity k premys-
leni o jejich realnych Gcincich (ty, kterym se
je podari uplatnit, nazyvame vynalezci) az
po Cirou radost z prekvapivych souvislosti,
které ovSem uvolnuji predsudky a rozsiruji
fantazii, coz je skoro stejné dullezité. Tyto
metody vzajemnych prekvapivych setkani
véci a jejich Ucinkl rozpracovali surrealisté
a my si jejich acinky vyzkousime ve vlastni
tvorbé a tim mame nadéji, Ze jejich dilim
budeme rozumét.
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