Mob farmy, pasti a obrana

V této kapitole:

B Vytvareni mobu na pockani.

B Shromazdéni spousty uzitecnych prfedmétd a zdroju.
B Naucte se stavét nejlepsi drti¢e mobu.
|

Postavte chytré pasti.

Mate uz pIné zuby béhani krajinou a zabijeni nepratelskych mobu kvdli par predmétim?
Zajimalo vas nékdy ziskani neomezenych zkusenosti na o€arovani? Pfevezméte vladu chao-
su pomoci mob farem, coz jsou takové tovarny na pavouky, kostlivce, zombie a plizily. Brzy
budete mit spoustu uziteénych surovin z mobu, od strelného prachu az po vlikna z pa-
vuéin, ale také muzete ziskat zbroje, zbrané a néjaké to jidlo. Pouziti mob farem je velice
uzitecné a az uspokojujici, zvlasté kdyz hrajete o preziti, nejde ani tak o prozitek ze stavby,
ale z vysledku. Po chvili pouzivani poznite obrovsky rozdil, protoZe budete mit suroviny na
blbnuti s TNT, urychlovéni rustu rostlin, nespocet $ipi a mnohem vice. Mob farmy zamé-
rené na nepratelské moby vam prinesou tohle vSechno a jeS§té mnohem vice.

Nepratelske mob farmy
Mob farmy se skladaji ze dvou casti: rodici a zabijeci.

Rodici €4st je obvykle temna mistnost, kterd je idedlni pro rozeni novych mobd, jez se
uvnitF nahanéji na jedno misto, odkud se dostavi na smrt. V zabijeci ¢asti mobové logicky
umiraji, a to pomoci padu, topeni ¢i drceni, nebo se jen zrani natolik, Ze je sami dorazite
jednou ranou a dostanete za né zkusSenosti. Mob farmy o velké rozloze dokazou zrodit
stovky mobd, zabit je a véci z nich prepravit k vam domu za par minut.
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OBRAZEK 4.1: Mobové shromazdéni na jednom misté, cekajici
na svyj osud.

Rodici chaos

Protoze i ta nejjednodussi farma ma urcité naroky, je nejlepsi postupovat opatrné a s roz-

vahou, hlavné kdyz hrajete o preziti. Méjte na paméti téchto par bodu:

Mobové se rodi jen v okoli hrace, oblast okolo 240x240 blokd, takze je potreba byt
pobliz farmy, aby fungovala. Jsou zpUsoby, jak kontrolovat rozeni mobl pomoci médu,
ale ja se budu soustredit na farmy v zakladni hre.

Mobové se mohou rodit jen na celych a neprihlednych blocich, takze sklenénou plo-
Sinu pouzit nelze. Tim se ztéZuje moznost zjistit, co se uvniti rodici mistnosti déje,
pokud nepouzijete rezim divaka (/fgamemode spectator).

Nepratelsti mobové se rodi, jen pokud je Uroven svétla 7 a mensi, temnéjsi je lepsi.
(Uroven svétla mizete zjistit zapnutim informaéni obrazovky tlacitkem F3.)

Slizouni se rodi jen do vysky 40 od podlozi nebo v bazinach. Navic se rodi jen vzacné,
takZe vytvorit dobrou farmu na slizouny je velice narocné.

Mnozstvi narozenych mobu v jednom segmentu je omezené, takze pokud mate mob
farmu vytvorenou pFimo nad spoustou propletenych jeskyni, farma nebude tolik pro-
sperovat. Proto je dobré pred zacatkem stavéni projit podzemi a poradné ho osvitit,
¢imzZ se zabrani mobum v rozeni a vSichni se budou rodit ve vasi farmé na povrchu.
Mohli byste pouzit rezim divaka na prozkoumani podzemi, ale to by pak kazilo veskery
prozitek ze hry.

Postaveni mob farmy ve vzduchu, coz bude popsano nize, je jednou z nejpouzivanéj-
Sich, protoze vam stadi cekat pod ni a sbirat véci po mrtvych mobech. Ma ale i nevy-
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hodu, a to tu, Ze se mobové nebudou rodit, pokud budete v okruhu 24 blokl od jejich
plosiny, kde se rodi.

B Pavouci jsou velice problematicti, protoze maji atypickou velikost oproti jinym mobum.
Jelikoz zabiraji prostor 2x2 bloky misto jednoho jako ostatni, je nutné mit cesty
k ,,zabijeci* mobu Sirsi, jinak by je mohli v podstaté ucpat a museli byste je zabijet
rucné.

B Kromé prirozeného rozeni mobi existuje i blok Porodnicka (spawner), které mizete
potkat v podzemi. Kdyz se vam postésti, mizete ho znicit, nebo jej vyuzit na mob
farmu. Staci, kdyz kolem lihné rozmistite pochodné, mobové se prestanou rodit a vy
kolem néj pripravite systém na zabijeni, nejlehci je moby nahanét vodou na jedno misto
a tam je zabijet.

TIP

Planiny pro vice mobu

Planiny jsou idealni svet na testovani rdznych mob farem a jejich designu, protoze pla-
niny jsou bez jakychkoliv jeskyni a tudiz se mobove budou rodit jen na mob farme, az
na par vyjimek. Tim se maximalizuje efektivita farmy a vy mlzete testovat, jak to bude
fungovat.

Mob farmy se déli do nékolika kategorii, stejné jako snad vSechno v Minecraftu. Nez se

vrhneme na stavéni mob farem, jednotlivé druhy si nejprve trochu projdeme:

B Na vodni bazi — Toto je nejefektivnéjsi a nejlevnéjsi moznost, ktera vyuziva proudd
vody, jez moby tahaji do stfedu, kde je dira, do které padnou a umrou. Vodu muzete
mit bud’ permanentné umisténou, nebo si mlzete udélat systém s davkovaci ovlada-
nymi ruditem. Rodici oblast je dva bloky vysoka, coz staci na rozeni vSech moznych
mobu, kromé endermana, ktery by se stejné po dotknuti vody teleportoval pryc.

B Na pistové bazi — Tri bloky vysoka plosina, ktera je plna chodbicek a nastraznych dratd,
jez pisty zapnou a moby z ploSiny shodi. Tato metoda je uziteénd, protoze dovoluje
rozeni enderman.

Zaéneme s konstrukei mob farem a potom se podivime na zpusoby zabijeni mobd.

Stavba maob farmy na vodni bazi

Nejjednodussi design vyuziva ¢tyr, osm bloku dlouhych vodnich kanald, které vedou do
stredu, kde je dira 2x2 bloky. Tento systém postavime, ale umistime jej do vzduchu a vyu-
Zijeme tak moznosti zabijeni padem. Doporucuji vam si tuto mob farmu vytvorit nejdfive
v testovacim svété, kde mate zapnuty tvorivy rezim, protoze ve hfe o preziti je to na delsi
dobu a je tam neustalé riziko padu. Postupuijte podle téchto krokd.

71



72 KAPITOLA 4: Mob farmy, pasti a obrana

I. Prvni éast by méla vypadat jako na obrazku 4.2. Vytvorte si sloup o vySce |19 blokl
(proc€ zrovna 19 je popsano v poznamce nize) a potom vytvorte CtyFi kandly na vodu
ve tvaru +. Kanaly musi mit 9 blokl na délku, aby v nich voda dotekla na hranu diry
uprostred a nevtekla doli. Kazdy kanal musi byt Siroky &tyri bloky, aby voda byla
Siroka dva bloky a mohli do ni pavouci. Pouzit muizete jakykoliv material, kromé pru-
hlednych jako treba sklo.

OBRAZEK 4.2: \/oda v kanalech shromazduje moby do stiedu, kde je
ceka jen smrt.

2. Podél kazdého kanalu polozte jesté jednu vrstvu blokd, a tim zamezite tomu, aby mohli
mobové vyskodit ven z vody. Vyvysenou vrstvu potom spojte jako na obrazku 4.3 a tim
vytvorte obvodovou hranici mob farmy.

OBRAZEK 4.3: Zakladni kanaly a obvodova hranice.
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3. Kazdy ze ¢EtyfF malych vytvorenych étvercl vypliite bloky a tim se vytvori zékladni
rodici plocha pro moby. Potom po celém okraji vytvorte 3 bloky vysokou zed’ jako
na obrazku 4.4.

OBRAZEK 4.4: Mob farma zagina mit finalni tvar.

4. Nakonec uz jen staci polozit strechu, a to na stejné trovni jako horni blok zdi, diky
cemuz dosihnete pozadovaného vnitrniho prostoru dvou blokud. Nahoru poloZte par
pochodni, které zamezi rozeni mobd, kteri by tam jen prekazeli a blokovali by moznost
rozeni mobl uvnitr. UzZ jen odstrante sloup, kterym jste se dostali nahoru a pockejte
na den, pokud jste nedockavi, mizete pouzit prikaz /time set day. Pak si jen uZivejte
pohled na padajici moby.

OBRAZEK 4.5: Hotova mob farma, ktera se vznasi ve vzduchu a snasi moby.
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POZNAMKA

Smrt padem

Ruzné druhy mobld maji rizné mnozstvi Zivota, takze si mizete vybrat, kteri mobove
umritou hned a které ve farmé zabijete sami pozdégji a tim ziskate rdzné mnozstvi zkuse-
nosti. Tim, Ze je dorazite rucne, také mate Sanci na ziskani véci navic, jako jsou zbroje,
zbrane a dalsi. Princip spociva v tom, Zze se moboveé sami zrani na minimum zivota a vy
jen ustédrite posledni réanu. Pavouci jsou nejslabsi a maji jen 18 Zivotl, takze staci pad
z 20 blokl a rana na dorazeni. Kostlivci, zombie a plizilové maji 20 Zivotu a potrebuji
pad z 22 blokd a ¢arodgéjnice jsou nejsilngjsi s 28 Zivoty a nutnosti padu z 30 blokd, aby
jim zbyl jen jeden na dorazeni. Bud mGzete maob farmu umistit do urcité vysky a docilit
tak toho, Ze vybrany druh mobt rovnou zemre, nebo mizZete pod farmou vykopat jamu,
kterou muzete bud vyhloubit, nebo zasypat a tim regulovat, jaké moby budete zabijet
rucne, uvedomte si ale, Ze kdyz diru upravite na to, aby pavouci prezili s jednim zivotem,
tak preziji i ostatni druhy a budou mit vice zivotd. Je jen na vas, jaky idealni pomér mezi
primou smrti a prezitim mobd si nastavite.

Zabijeni mobu a sbér surovin

UZ médme postavené prostory pro rozeni mobu a ted’ je naase zautomatizovat jejich zabi-
jeni a sbirani surovin, které z nich vypadnou.

Je nékolik zpusobd, jak efektivné moby zabijet:

B Fatalni pad — Shozeni mobU z dostatecné vysky na to, aby se po dopadu na zem zabili
a vypadly z nich suroviny. MizZete také udélat to, Ze mobové budou padat na nésypky
pripojené k truhle, coz automatizuje i sbirani surovin, to vam ukazu pozdé&ji. Také
muZzete upravit vysku, ze které budou mobové padat, a tim zajistit, aby nékteri mobové
prezili, vy je dorazite rucné a ziskate tak zkusenosti.

B Lavové cepele — Vykoupani mobi v lavé, které je jen ve vysce jejich hlav, takze
mobové jednoduse shofi a suroviny z nich se nezni¢i a padnou do nasypky.

B Duseni — Pist posune blok a to zpusobi, Ze se mobové udusi a umFou.

B  Topeni — Uvéznéni mobu ve vodni nadrzi bez pfistupu vzduchu, takZe se hezky utopi
a voda shromazdi suroviny.

Ukazu vam zpUsoby, jak postavit vSechny Ctyfi.

Automatické sbirani surovin z padlych mobu je dulezité, protoze predejdete problému
z obrazku 4.6: spousta surovin, které zmizi, pokud je do péti minut nékdo nesebere. (Pfed-
méty nezmizi, pokud segment neni naéteny v paméti, coz zpusobi napriklad to, ze se od
néj trochu vice vzdalite.)
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OBRAZEK 4.6: Automatické sbirani surovin je bezpe&ny zplisob, jak se uijistit,
Ze Véci nezmizi.

Nasypky, at’ uz stojici nebo ve voziku, umi sbirat vyhozené predméty. A proto existuji dva
zpusoby, jak automaticky sbirat suroviny z mobd.

B Normalni nasypka — Rozmistéte nasypky na misto dopadu mobl z farmy, kdy
kazda bude zapojena do dalSi a vytvori takové potrubi, které konci v truhle. Zacnéte
polozenim truhly a k ni pFipojte prvni nasypku (pomoci shift) a k ni dalsi a pak dalsi,
az vytvorite celé potrubi. Budete potrebovat alespon 12 spojenych nasypek, jako na
obrazku 4.7, coz je pomérné draha zalezitost, protoze na kazdou nasypku je potreba
5 Zeleznych ingotl a truhla. Na druhou stranu, v druhém feseni vedle je potreba napa-
jené koleje, na které je potreba 6 zlatych ingotd.

B  Vozik s nasypkou — Vytvorte kroutici se koleje jako na obrazku 4.8 a vozik s nasyp-
kou, ktery tam jezdi a sbira véci z mrtvych mobu na trati. Tato metoda funguje per-
fektné, pokud pad zabije vSechny druhy mobl, protoze pokud by néjaky prezil, tak
zablokuje vozik. Alternativou je pouziti lavové Cepele, a diky tomu budou na trat’ padat
jen véci. Na obrazku to neni, ale klidné muzete vozik pripojit k automatické vykladaci
stanici, takZe se vam vozik nepreplni.
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OBRAZEK 4.7: Nazorna ukazka padu na systém nasypek, které uzitedné
ostatky dopravi do truhly.
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OBRAZEK 4.8: Klikat4 trat s vozikem, ktera je alternativou systému nasypek
a take je levngjsi.

Stavba lavové cepele vyzaduje opatrné zachazeni, protoze jde prece jen o lavu, ale pred-
pokladam, zZe uz jste se nékdy spalili a ted’ si davate pozor. Na obrazku 4.9 mizete vidét
koneény vysledek umistény pod mob farmu. Ja vam ale nejdFive ukazu, jak ji postavit v klidu
na zemi a pak na farmé.

I. Zaénéte s EtyFmi bloky Sirokym a devét blokd dlouhym korytem na vodu, tak jako na

obrazku 4.10, a bo¢ni stény udélejte 2 bloky vysoké. Tim se vytvori koryto dostatecné
vysoké i Siroké pro prichod vSech mobu. V praxi se mizete setkat s tim, ze nékteri
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mobové preziji, protoze po vypadnuti z farmy padnou do zdrojovych bloki vody
a proud je tedy neodtahne. Proto si mizete systém o blok posunout, aby mobové
padali rovnou do proudu a ne do zdroje vody, ktery stoji.

OBRAZEK 410: Proud vody, ktery moby tahne k lavé.

2. Podle obrazku 4.11 prodluzte kanal o dalsi ctyri bloky a hned za konec vodniho proudu
dejte na zed cedulky nebo zebFiky. Toto zadrzi lavu a vytvari onen efekt cepele. Bloky
nad bloky, které drzi cedulky, muzete klidné odstranit, protoze na né uz se lava rozli-
vat nebude, a mizete se tak aspon divat dovnitf. Lava musi byt umisténa o blok vyse
nez voda, takze polozte do pravé Casti koryta jesté jednu vrstvu blokd. Také jsem
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vykopal diru dva bloky Sirokou a hlubokou pod cedulkami, do které jsem dal truhlu,
na tu pak pujde par nasypek a mame systém sbirani véci z mobu.

e B e S i B s S ki O i B G W W
OBRAZEK 4.11: Hotova lavova ¢ast systému s vywydenym korytem
a cedulkami, ktere zabrani lavé stéct dold.

3. Vylijte dva kybliky s lavou do pravé casti koryta. Na obrazku 4.12 je ukazany vysledek
celé prace a lavovou Cepel v akci si mlzete prohlédnout na obrazku 4.13. Pokud jste
pridali i truhlu a nasypky, tak si jednoduse vykopejte maly pristupovy tunel z boku.
Pokud jste pouzili tvofivy rezim, muzete pomoci vaji¢ek zrodit par moblu do vody
a otestovat funkénost.
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OBRAZEK 4.12: Hotovy systém zabijeni. MdZete si vSimnout dvou nésypek
na konci vody, které budou rovnou vsechno sbirat.




