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Jak
 používat
tuto knihu

Někdy budete sedět vedle sebe . . .

Cool hry pro dva je kniha plná zábavy 
pro dva kamarády.

U některých aktivit budete spolupracovat jako jeden tým. 
U jiných budete soupeřit!

Takhle  porce zábavy by se sem stejným 
způsobem jako u běžných knih nevešla. Knížku budete muset 

občas posunout nebo natočit a sednout si tak, jak je na 
jednotlivých stránkách orientován text.

VELKÁ
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. . . jindy naproti sobě s knihou mezi sebou.

U některých aktivit najdete „stínicí“ stránku, 
kterou budete držet uprostřed. Slouží k tomu, 

abyste během hry nenakukovali jeden k druhému!

Většinu her najdete v knížce vícekrát. Střídejte se v tom, 
kdo bude začínat, abyste si oba všechno vyzkoušeli 

a o skvělou zábavu se podělili rovnoměrně.

Ne
na

ku
ko

va

t !

Hurá !
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Ď Á B E L S K É  

C Í

Jak hrát ďábelské bludiště . . . 
Sedněte si čelem k|sobě , každý na|svou stranu bludiště . 

Kdo první projde bludištěm na|své stránce do|cíle, vyhrává.

Ups!
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Tudy ne!
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Jejda!
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B L U D I Š T Ě !

Í L !

Zvítězil:

Ups!
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Č t v e r c e
Z a h ra j t e  s i

Jak na to:
Střídejte se v kreslení čar spojujících vždy dva body mřížky 

vedle sebe. Spojnice můžete dělat vodorovně nebo svisle 
(ne do úhlopříčky).

Hráč , který nakreslí čáru a vytvoří tak čtverec, získává bod 
a další tah. Do vzniklého čtverce napíše svoje iniciály.

Hra končí , když vyčerpáte všechny možné spojnice 
a další už nelze vytvořit – hráč s více body vyhrává!

Níže vidíte, jak postupně čtverec vznikne. Hráč B nakreslil poslední 
spojnici, vytvořil tak čtverec, a proto získává bod.

1. 2. 3.

B
Hráč A Hráč B
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