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Jak hrat dabelské bludisteé .

Sednéte si celem k sobé, kazdg na svou str’anu bludiété.
Kdo prvni projde bludistém na své strance do cile, vyhrava.
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Jak na to:

Stridejte se v kresleni car spojujicich vzdy dva body mrizky
vedle sebe. Spojnice muzete délat vodorovné nebo svisle
(ne do uhlopricky).

Hrac, ktery nakresli caru a vytvori tak ctverec, ziskava bod
a dalsi tah. Do vzniklého ¢tverce napise svoje inicialy.

Hra konc¢i, kdyz vycerpate vsechny mozné spojnice
a dalsi uz nelze vytvorit -~ hra¢ s vice body vyhrava!

Nize vidite, jak postupné ¢tverec vznikne. Hra¢ B nakreslil posledni

spojnici, vytvoril tak ctverec, a proto ziskava bod.






