
VVěěšštteecc

33 BÏhem Ëasu, kdy se dÌv·
na vybranou kartu, poloûte
karty na st˘l lÌcnÌ stranou
dol˘. Potom vybÌdnÏte div·-
ka, aù poloûÌ kartu navrch
hrom·dky.

PPřříípprraavvaa  kkoouuzzllaa
Srdcovou desÌtku dejte na-
vrch karet, bude to vaöe ori-
entaËnÌ karta.

CCoo  ppoottřřeebbuujjeettee::
52 hracích karet.

PPrrůůbběěhh  kkoouuzzllaa

11 Karty zamÌchejte podle
pravidel faleönÈho mÌch·nÌ
Ë. 1 (viz faleönÈ mÌch·nÌ Ë. 1,
strana 31) a srdcovou desÌt-
ku podsuÚte dospodu karet.
Obecenstvo musÌ mÌt dojem,
ûe jsou karty zamÌchanÈ.
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22 Poû·dejte nÏkoho z div·-
k˘, aby si vzal jednu kartu.
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OObbmměěnnaa
kkoouuzzllaa

Kouzlo je moûnÈ provÈst
i bez faleönÈho mÌch·nÌ.
V tom p¯ÌpadÏ mÌch· karty
div·k. Kdyû p¯ebÌr·te karty
od div·ka, nen·padnÏ se
podÌvejte, jak· karta je ve-
spod karet (to bude orien-
taËnÌ karta).

61

44 SejmÏte karty. 

55 Dejte karty zp·tky na jed-
nu hrom·dku.

66 Vöechny karty vyskl·dej-
te lÌcem nahoru. Nen·padnÏ
se podÌvejte, kde se nach·zÌ
srdcov· desÌtka (v·ö orienta-
ËnÌ bod). Vyt·hnÏte kartu
hned vedle napravo. A to je
karta, kterou si vybral div·k!
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DDvvěě  vv  jjeeddnnoomm

PPřříípprraavvaa  kkoouuzzllaa
Karty drûte srovnanÈ v levÈ
ruce. Pravou rukou sejmÏte
dvÏ karty z vrchu balÌËku.

Srovnejte obÏ karty tak, aby
to vypadalo, ûe se jedn· jen
o jednu kartu (nap¯Ìklad:
vrchnÌ karta je k¯Ìûov· desÌt-
ka a spodnÌ karta je k·rov·
trojka).

CCoo  ppoottřřeebbuujjeettee::
52 hracích karet.
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PPrrůůbběěhh  kkoouuzzllaa
11 P¯edstavte karty, jako by
se jednalo jen o jednu kartu.

44 OtoËte kartu. ZmÏnila  ba-
rvu i hodnotu. NenÌ to k·rov·
trojka, ale k¯Ìûov· desÌtka!

OObbjjeevveennáá
kkaarrttaa

22 ObÏ karty vr·tÌte zpÏt
navrch karet (obecenstvo
vidÏlo jen jednu kartu). Po-
tom vezmÏte vrchnÌ kartu
a ̄ eknÏte: ÑTuto k·rovou troj-
ku d·m doprost¯ed karet.ì
Ve skuteËnosti ale d·te do-
prost¯ed k¯Ìûovou desÌtku.

22 Poloûte karty navrch hro-
m·dky. Obecenstvo vidÏlo jen
k·rovou trojku.

33 P¯ijÔte k jednomu z di-
v·k˘. VezmÏte prvnÌ kartu
z hrom·dky a vybÌdnÏte di-
v·ka, aby na kartu zafoukal.

33 Ozn·mÌte, ûe karta se
znovu objevÌ navrchu hro-
m·dky. Pofouk·te karty
a otoËÌte prvnÌ kartu: a opra-
vdu je to k·rov· trojka!

11 ZaË·tek je stejn˝ jako
u p¯edch·zejÌcÌho kouzla. K¯Ì-
ûovou desÌtku d·te na k·rovou
trojku a obecenstvu uk·ûete
jenom trojku.

CCoo  ppoottřřeebbuujjeettee::
52 hracích karet.
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PPrrůůbběěhh  kkoouuzzllaa
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CCoo  ppoottřřeebbuujjeettee::
52 hracích karet.

PPřříípprraavvaa  kkoouuzzllaa
11 Vyberte z karet vöechna Ëty¯i esa a vöe-
chny Ëty¯i kr·le.

22 Esa dejte navrch karet a kr·le dospodu.

KKaarrttaa  uupprroossttřřeedd

64
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22 Aniû by to div·k vÏdÏl, vyskl·dal esa do-
spodu a kr·le navrch hrom·dek. Pojme-
nujme hrom·dky A, B, C a D.

PPrrůůbběěhh  kkoouuzzllaa
11 Karty dejte nÏkomu z div·k˘ otoËenÈ
lÌcnÌ stranou dol˘. Poû·dejte ho, aby vyskl·-
dal karty jednu po druhÈ na Ëty¯i hrom·dky
zleva doprava. 

33 VybÌdnÏte div·ka, aù uk·ûe na libovol-
nou hrom·dku (nap¯Ìklad C). VezmÏte tuto
hrom·dku, rozloûte ji do vÏjÌ¯e a dejte mu
vybrat kartu, kterou si musÌ zapamatovat.

55 Kdyû je karta na mÌstÏ, vezmÏte hro-
m·dku D, rozdÏlte ji nap˘l a zase dejte karty
dohromady. Obecenstvo si bude myslet, ûe
se karta ztratila nÏkde uprost¯ed hrom·dky.

44 BÏhem toho, co se dÌv· na kartu, zav¯e-
te vÏjÌ¯ a vraùte hrom·dku na svÈ mÌsto.
Div·kovi ̄ eknÏte, aù kartu poloûÌ, na kterou
hrom·dku chce (nap¯Ìklad D). 

66 Poû·dejte div·ka, aby poskl·dal hrom·d-
ky na sebe, v jakÈm po¯adÌ chce.

77 Potom rozloûte karty lÌcem nahoru. Di-
v·kovu kartu najdete tak, ûe se podÌv·te,
kde se nach·zÌ kr·l a eso oddÏleni jednou
kartou. Karta mezi nimi je ta, kterou si vybral
div·k.
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SSpprráávvnnáá  kkaarrttaa

66
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CCoo  ppoottřřeebbuujjeettee::
32 hracích karet, 
kouzelnou hůlku.

PPrrůůbběěhh  kkoouuzzllaa
11 Dejte div·kovi vybrat kartu z vÏjÌ¯e.

22 VybÌdnÏte ho, aù kartu vr·tÌ zpÏt. Po-
mocÌ jednÈ finty (viz strana 34 aû 35) posuÚ-
te kartu navrch hrom·dky.

33 Oznamte: ÑNajdu ztracenou kartu po-
mocÌ kouzelnÈ h˘lky, kterou div·k poklepe
karty.ì Poû·dejte div·ka, aby si vybral ËÌslo
od 1 do 20.

44 ZaËnÏte kartou, kter· je navrchu, a po-
stupnÏ vyskl·dejte karty na st˘l. PoËÌtejte
p¯itom aû do ËÌsla, kterÈ vybral div·k (nap¯Ì-
klad 7). Pozor! Schv·lnÏ zapomeÚte, ûe di-
v·k m· poklepat karty kouzelnou h˘lkou.

55 U vybranÈho ËÌsla se zastavte (zde u 7)
a otoËte kartu. Obecenstvo ihned namÌtne,
ûe to nenÌ ta spr·vn· karta. Ano, jistÏ, to
proto, ûe div·k nepoklepal karty kouzelnou
h˘lkou! Poû·dejte ho tedy, aby to udÏlal.

66 VezmÏte karty ze stolu (nesmÌte si po-
plÈst po¯adÌ) a poloûte je zpÏt na hrom·d-
ku. ZaËnÏte znovu poËÌtat do 7, ale musÌte
zaËÌt vrchnÌ kartou. U 7 otoËte kartu a je to
ta spr·vn·!
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DDvvoojjiiccee  kkaarreett

PPrrůůbběěhh  kkoouuzzllaa
11 Vyberte z karet vöechny
Ëty¯i kr·le a d·my.

Poloûte je na st˘l n·sledujÌ-
cÌm zp˘sobem: nejd¯Ìve piko-
v˝ kr·l, pak p¯es nÏj k¯Ìûov˝
kr·l, srdcov˝ kr·l, k·rov˝ kr·l,
pikov· d·ma, k¯Ìûov· d·ma,
srdcov· d·ma a nakonec k·-
rov· d·ma.

CCoo  ppoottřřeebbuujjeettee::
32 hracích karet.

68
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66 Palcem a prost¯ednÌËkem
p¯esuÚte vrchnÌ a spodnÌ kar-
tu do pravÈ ruky.

33 Kdyû div·k skonËÌ, vez-
mÏte karty do levÈ ruky a dej-
te ji za z·da. 

44 Pravou ruku takÈ dejte
za z·da. Lev˝m palcem p¯e-
suÚte prvnÌ kartu do pravÈ
ruky, pak druhou, kterou
musÌte vÈst vrchem p¯es prv-
nÌ. StejnÏ pokraËujte i u t¯e-
tÌ a ËtvrtÈ karty, aû tedy bu-
dou v pravÈ ruce celkem Ëty¯i
karty. 

77 Tyto dvÏ karty ukaûte
obecenstvu. Je to dvojice ka-
ret stejnÈ barvy! Znovu dejte
ruce za z·da a zopakujte po-
stup Ë. 6, aû zÌsk·te dalöÌ t¯i
dvojice karet.

69

22 ShrÚte tÏchto osm karet
do hrom·dky a dejte je nÏ-
komu z div·k˘. Poû·dejte
ho, aby sejmul karty, koli-
kr·t bude chtÌt. Ale pozor!
MusÌ vûdycky Ë·st, kterou
sejme, zase vr·tit nazpÏt na
druhou Ë·st. 

55 Karty v pravÈ ruce dejte
navrch karet levÈ ruky.  
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DDáámmoovvýý  ttrriiuummff

22 Tyto dvÏ karty srovnejte
pod poslednÌ d·mu. Karty
drûte ve vÏjÌ¯i v pravÈ ruce.

PPřříípprraavvaa  kkoouuzzllaa
11 Vyberte z karet vöechny
Ëty¯i d·my a dvÏ libovolnÈ ka-
rty. DvÏ v·mi zvolenÈ karty
dejte pod d·my. 

CCoo  ppoottřřeebbuujjeettee::
32 nebo 52 hracích
karet.
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PPrrůůbběěhh  kkoouuzzllaa
11 Ukaûte obecenstvu vÏjÌ¯
se Ëty¯mi d·mami. Vraùte
karty ke zbytku karet v levÈ
ruce.

44 Poloûte karty na st˘l. Se-
jmÏte karty.

22 VezmÏte prvnÌ kartu, ne-
ot·Ëejte ji a dejte ji dopro-
st¯ed hrom·dky. VezmÏte
dalöÌ kartu a zase ji dejte do-
prost¯ed. 

33 N·sledujÌcÌ kartu dejte
dospodu. PokaûdÈ oznam-
te, ûe karta, kterou p¯emÌ-
sùujete, je d·ma. 55 Dejte karty zpÏt dohro-

mady. 

66 OtoËte karty lÌcem na-
horu a rozloûte je. Vöechny
Ëty¯i d·my jsou zase pohro-
madÏ!

71
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Vykouzlit nebo nao-
pak  nechat zmizet nÏ-
jak˝ p¯edmÏt p¯Ìmo
p¯ed zrakem obecen-
stvaÖ na prvnÌ pohled

se to zd· nemoûnÈ. Ale dobr˝ kouzelnÌk
m· vûdycky v z·sobÏ nÏjak˝ trik. KouzlenÌ
zblÌzka, nebo takÈ anglicky Ñclose-upì,
b˝v· velmi oblÌbenÈ, protoûe kouzla se
prov·dÏjÌ v d˘vÏrnÈ atmosfÈ¯e p¯Ìmo p¯ed
div·ky, vestoje nebo u stolu. To, co k nim

pot¯ebujete, je snadno dostup-
nÈ (z·palky, kostky cukru,

mince Ëi gumiËky), nebo si
to lehce vyrobÌte z papÌru.

Tato kouzla jsou ide·lnÌ
pro kr·tkÈ rozpt˝lenÌ

v rodinnÈm kruhu ne-
bo mezi p¯·teli. 
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KOUZLENÍ
ZBLÍZKA
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