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Notifikace

Notifikace jsou zpravy, nékdy i rozsahlejsi, které pottebuje aplikace ve vhodné situaci zobrazit
uzivateli mimo bézné uzivatelské rozhrani aplikace.

Android podporuje dva riizné druhy upozornéni. Zpravy Toast, jejichZ nazev je odvozen od to-
ho, Ze zprava ,,vysko¢i“ na obrazovku aplikace doslova jako topinka z topinkovace. Zpravy Toast
jako nejjednodussi prostredek na vypis textu jste uz mnohokrat pouzili v aplikacich v pred-
chozich kapitolach. Druhym typem je oznameni v oznamovaci oblasti nebo panelu ozndmeni.

Tato oznameni jsou viditelnd a mohou pristupovat k systémuim fizeni oznamovaci oblasti
v horni ¢asti zafizeni.

Poznamka: Notifikace se ¢asto pouZivaji k upozornéni uzivatele, ze néjaka c¢innost, kterd trva déle,
byla dokoncena. Typickym piikladem je stahovani soubort z Internetu.

Priklad — zobrazeni toastu s vlastnim designem

Klasicky toast je text na pozadi, ktery se zobrazi v okénku. V tomto prikladu vytvotite vlast-
ni navrh okna toastu a kromé textu zobrazite i obrazek. S navrhem layoutu si nemusite délat
zadné starosti, sta¢i na plochu hlavni aktivity pridat tlacitko.

<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:Tayout_width="match_parent"
android:Tayout_height="match_parent"
android:orientation="vertical" >

<Button
android:id="@+id/btToast"
android:Tayout_width="wrap_content"
android:Tayout_height="wrap_content"
android:onClick="onClick"
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d:text="Toast"/>

</LinearLayout>

Vice pozornosti budeme vénovat navrhu vlastniho layoutu toastu v souboru muj_toast.xml.
Layout obsahuje prvek ImageView na zobrazeni ikony a TextView na zobrazeni textu oznamen.

<Relativelayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"

android:
android:
android:
android:
android:
android:
<ImageVi

androi

androi

androi

id="@+id/toast_layout_root"
orientation="horizontal"
Tayout_width="wrap_content"
Tlayout_height="wrap_content"
padding="10dp"
background="#7777" >

ew android:id="@+id/image"
d:Tayout_width="64dp"
d:Tayout_height="64dp"
d:Tayout_marginRight="10dp"

android:src="@drawable/ic_Tauncher"
android:Tayout_centerVertical="true"
android:contentDescription="popis" />
<TextView android:id="@+id/text"
android:Tayout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:textColor="#FFF"
android:text="Text oznameni!"
android:Tayout_centerVertical="true"

androi
androi

d:Tayout_toRightOf="@id/image"
d:textSize="40sp" />

</Relativelayout>

Kéd hlavni

aktivity po stisknuti tla¢itka zobrazi toa-

st. V. metodé setView se naplni layout toastu z XML

souboru.

public class MainActivity extends Activity

{

@0verride
pubTic void onCreate(Bundle savedInstanceState)

{

super.

onCreate(savedInstanceState);

setContentView(R.Tayout.activity_main);

}

pubTic void onClick(View View)

{
Toast
toast
toast.
toast.
toast
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Obrazek 6.1: Zobrazeni toastu
s vlastnim layoutem

new Toast(getApplicationContext());
.setGravity(Gravity.CENTER_VERTICAL, 0, 0);

setView(getLayoutInflater().inflate(R.layout.muj_toast,null));

.show();
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Priklad - poslani notifikace

Nevyhodou toastu je, Ze se na definovanou dobu zobrazi a potom zmizi. Pokud se uZivatel
pravé na displej nedivd, notifikaci neuvidi. V nasledujicim ptikladu posle aplikace notifikaci,
kterd se zobrazi v oznamovaci oblasti, kde si ji uzivatel mtize kdykoliv zobrazit.

Pomoci panelu oznameni mohou aplikace i Android samotny informovat uzivatele o rtiznych
udalostech. Panel oznameni je mozné gestem taZeni prstu smérem doltl vysunout a zobrazit
dalsi informace, které byly umistény v oznamovaci oblasti.

Upozornéni: Z procesu béziciho na pozadi, bez ohledu na to, zda se jedna o sluzbu nebo Broad-
cast Receiver, nespoustéjte aktivity primo. Urcité byste se uzivateli nezavdécili, spis byste jej roz-
zlobili, jelikoz nevite, co pravé déld nebo co ma v imyslu. Namisto toho vytvorte notifikaci, kterd
mu poskytne pozadovanou informaci, a uzivatel se sdm rozhodne, zda spusti néjakou aplikaci.

Aby bylo mozné ptehrani zvuku, vytvorte ve sloZce res slozku raw a do ni nakopirujte soubor
ve formatu MP3 se zvukem, ktery ma zaznit pti upozornéni. Soubor se zvukem snadno zis-
kate z Internetu.

Layout hlavni aktivity obsahuje jedno tla¢itko, podobné jako v predchozi aplikaci. Lidi se jen
textem, jelikoZ neposilame toast, ale notifikaci.

<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android: Tayout_width="match_parent"
android:Tayout_height="match_parent"
android:orientation="vertical" >

<Button
android:id="@+id/btNotifikace"
android:Tayout_width="wrap_content"
android:Tayout_height="wrap_content"
android:onClick="onClick"
android: text="Notifikace" />
</LinearLayout>

Abychom demonstrovali co nejvice funkcionality tykajici se oznameni, vytvorime dalsi ak-
tivitu. Tato se spusti, kdyz uzivatel klepne na oznameni v panelu ozndmeni. Aktivita v tomto
prikladu vypise konstantni textové oznameni. V redlné aplikaci by vypsala podrobnosti o uda-
losti, ktera notifikaci vyvolala.

Layout v souboru activity_notif.xml:

<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android: Tayout_width="match_parent"
android:Tayout_height="match_parent"
android:orientation="vertical" >

<TextView
android:id="@+id/textViewl"
android:Tayout_width="wrap_content"
android:Tayout_height="wrap_content"
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android:text="Aktivita spusténa z oznameni"
android: textSize="24sp">
</TextView>
</LinearLayout>
Soubor NotifActivity.java:

public class NotifActivity extends Activity
{
@0verride
protected void onCreate(Bundle savedInstanceState)
{
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity_notif);
}
}

Nezapomente tuto aktivitu pfidat do seznamu aktivit v souboru AndroidManifest.xml.

<activity android:name=".NotifActivity" />

V koédu hlavni aktivity definujeme texty nadpisu a textu oznameni a také zvuk a vzor vibraci,
které uzivatele na ozndmeni upozorni. V metodé onCreate vytvorime zamér, ktery se odesle
po klepnuti na ozndmeni v panelu oznameni. Zamér spusti aktivitu NotifActivity.

Ke spravé notifikaci je urcena systémova sluzba Not1ificationManager. Notifikace bude defino-
vana prostfednictvim objektu Notification.Builder.

public class MainActivity extends Activity
{
private static final int NOTIF_ID = 1;
private int pocetNotifikaci;

private Intent notiflIntent;
private PendingIntent pendingIntent;

private final CharSequence ticker = "Lorem ipsum dolor sit amet...!";
private final CharSequence nadpis = "Notifikace";
private final CharSequence oznam = "Mas notifikaci!";

private Uri soundURI =
Uri.parse("android.resource://com.example.notifikacel/" + R.raw.alarm);
private long[] vibrace = { 0, 300, 200, 300 };

@0override
pubTic void onCreate(Bundle savedInstanceState)
{
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.Tayout.activity_main);

notifIntent = new Intent(getApplicationContext(), NotifActivity.class);

pendingIntent = PendingIntent.getActivity(getApplicationContext(), O,
notifIntent, Intent.FLAG_ACTIVITY_NEW_TASK);
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pubTic void onClick(View View)
{
Notification.Builder notificationBuilder = new Notification.Builder(

getApplicationContext())
.setTicker(ticker)
.setSmallIcon(android.R.drawable.stat_sys_warning)
.setAutoCancel (true)
.setContentTitle(nadpis)
.setContentText(oznam + " (" + ++pocetNotifikaci + ")")
.setContentIntent(pendingIntent).setSound(soundURI)
.setVibrate(vibrace);

NotificationManager mNotificationManager = (NotificationManager)
getSystemService(Context.NOTIFICATION_SERVICE);
mNotificationManager.notify(NOTIF_ID,
notificationBuilder.build());
}
}

Po stisknuti tlacitka aplikace vysle systému notifikaci. Ta se projevi zvukem, vibraci, zobraze-

nim ikony v oznamovaci oblasti a postupnym rolovdnim textu. UmysIné jsme zadali dlouhy
text, aby se rolovani projevilo. Po odrolovéani textu zistane zobrazena pouze ikona notifikace.

Po zobrazeni panelu oznameni se zobrazi oznameni vasi aplikace. To sestava z ikony, nazvu,
textu oznameni a data. Ozndmeni také obsahuje ¢islo v zavorkach, které udava, kolikrat bylo
oznameni ptijato. Zkuste poslat ozndmeni z aplikace znovu a toto ¢islo v zavorkach se bude
inkrementovat.

A elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et

3 -I O SUN, JUuLY 27

A Notifikace

Notifikacel

Notifikace

Obrazek 6.2: Test aplikace posilajici notifikaci

Pokud uzivatel klepne na oznameni v okné notifika¢niho centra, spusti se druha aktivita ap-
likace, ktera vypiSe textové oznameni.

Notifikacel

Aktivita spusténa z oznameni

Obrazek 6.3: Aktivita spusténa po klepnuti na notifikaci
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Alarmy

V dosud probiranych prikladech aplikace realizovala ¢innost, pfipadné sekvenci ¢innosti, ihned
po spusténi. Casto se viak vyskytuje pozadavek, aby aplikace délala néco v presné stanoveny
¢as, napriklad aby za 15 minut uZivatele na néco upozornila, pfipadné aby néco délala perio-
dicky. K tomuto tcelu slouzi alarmy.

Poznamka: Alarm na platformé Android je mechanizmus umoznujici poslani objektu intent
do budoucnosti, do presné definovaného ¢asového okamziku nebo do vice ¢asovych okamzikd.

Ulohou aplikace je vytvofit a nastavit alarmy. K tomuto téelu je k dispozici rozhrani Alarm
Manager, umoznujici nastaveni a zru$eni alarmul. Po vytvoreni a nastaveni alarm a ukonceni
aplikace, ktera to realizovala, miiZe zafizeni prejit do rezimu spanku a aktivuje se az v defino-
vany ¢asovy okamzik.

Upozornéni: Alarmy nastavené aplikacemi budou zruseny po Uplném vypnuti, pfipadné restar-
tovani zafizent.

Vytvofeni alarmu

Pomoci metody
getSystemService(Context.ALARM_SERVICE)

musi aplikace nejprve ziskat referenci na AlarmManager-.

Jednorazovy alarm nastavite pomoci metody

void set(int typ, long casAktivace, PendingIntent operace)

K nastaveni alarmu opakujiciho se v periodickych ¢asovych intervalech pouzijete metodu
void setRepeating(int typ, long casAktivace, long interval,

PendingIntent operace)
Nebo muZete pouzit metodu

void setInexactRepeating(int typ, Tong casAktivace, long interval,
PendingIntent operace)

Poznamka: Pocinaje verzi APl 19 (KitKat) jsou vsechny alarmy aktivované jako inexact, coz ve ver-
zich APl <=18 zabrani opakovanému buzenf zafizenf pfi vice tésné za sebou jsoucich alarmech.
Jak vyplyva z ndzvu inexact (nepresny), alarm se nemusf aktivovat v pfesné nastaveném case, ale
napiiklad zafizeni se probudf a alarm aktivuje soucasné s jinym alarmem nastavenym na vhodnou
dobu. Treba kdyz je dvojice alarmd inexact napldnovana s 15sekundovym zpozdénim, systém
je aktivuje soucasné.

Takovéto nastaveni se da pouzit tam, kde na pfesném ¢ase nezalezi, naptiklad u pripominky,
ze je potfeba nakrmit rybicky v akvériu a podobné.

K definovani intervalu je v metodé setInexactRepeating potfeba pouzit pfeddefinované konstanty:
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INTERVAL_FIFTEEN_MINUTES
INTERVAL_HALF_HOUR
INTERVAL_HOUR
INTERVAL_HALF_DAY
INTERVAL_DAY

Parametr typ urcuje, jakym zptsobem se interpretuje parametr casAktivace: bud jako redlny
¢as, kdy hodnota parametru udavd pocet milisekund od piilnoci 1. ledna 1970 (RTC_. . .), ne-
bo jako relativni ¢as od posledniho spusténi systému (ELAPSED_. . .). Tento parametr zaroven
urcuje chovani systému v pfipadé, Ze nastal ¢as alarmu. Jednou z moznosti je probudit zafizeni
v okamziku alarmu a dorucit zdmér (RTC_WAKEUP), druhou pokracovat ve stavu sleep a zimér

vy 7

dorucit pfi nejbliz$im probuzeni zatizeni (RTC).

Ptiklad — ovéreni funkcionality alarmu

Na praktické ovéfeni jednotlivych typt alarmti vytvorime cvi¢ny priklad. Jeho uZivatelské roz-
hrani tvori ¢tyfi tladitka. Prvni tfi aktivuji alarmy a tfeti slouzi ke zruseni opakovani alarmu.

<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:Tayout_width="fi11_parent"
android:Tayout_height="fil1_parent"
android:orientation="vertical" >

<Button {0 Alarm Demo
android:id="@+id/bt_single"
android:Tlayout_width="match_parent" Nastav Single Alarm
android:layout_height="wrap_content"
android:text="@string/nastav_single" >

Nastav Repeating Alarm

</Button>

<Button Nastav Inexact Repeating Alarm
android:id="@+id/bt_repeating" . :
android:layout_width="match_parent" Zru$ Repeating Alarm

android:Tayout_height="wrap_content"
android:text="@string/nastav_repeat" />

<Button
android:id="@+id/bt_inexact"
android: Tayout_width="match_parent"
android:Tayout_height="wrap_content"
android:text="@string/nastav_inexact" />

<Button
android:id="@+id/bt_zrus"
android: Tayout_width="match_parent"
android:Tayout_height="wrap_content"
android:text="@string/zrus_repeat" /> Obrazek 6.4: Uzivatelské rozhrani
</LinearLayout> aplikace
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Pro uplnost uvadime i texty definované v souboru strings.xml.

<resources>
<string name="app_name">Alarm Demo</string>
<string name="text_upozorneni">Nakrm rybicky!</string>
<string name="nastav_single">Nastav Single Alarm</string>
<string name="nastav_repeat">Nastav Repeating Alarm</string>
<string name="nastav_inexact">Nastav Inexact Repeating Alarm</string>
<string name="zrus_repeat">Zrus Repeating Alarm</string>
</resources>

Drive nez ptistoupite k programovani kodu hlavni aktivity, vytvorte tfidu odvozenou od Broadcast
Receiver, kterd bude prijimat zaméry a zobrazovat notifikace. Abychom demonstrovali i pre-
hrani zvuku, vytvorte ve sloZce res slozku raw a do ni nakopirujte soubory ve formatu MP3
se zvukem, ktery md zaznit pti alarmu. Soubor se zvukem alarmu snadno ziskate z Internetu.
Alarm se projevi i jako sekvence vibraci.

public class NotifReceiver extends BroadcastReceiver
{

private static final int NOTIF_ID = 1;

private static final String TAG = "NotifReceiver";

private Intent notifIntent;
private PendingIntent pendIntent;

//zvuk a vibrace
private Uri soundURI

= Uri.parse("android.resource://com.example.alarmdemo/" + R.raw.alarm);
private Tong[] mVibratePattern = { 0, 300, 100, 300 };

@Override
public void onReceive(Context context, Intent intent)

{

notifIntent = new Intent(context, MainActivity.class);
pendIntent = PendingIntent.getActivity(context, O,
notifIntent, Intent.FLAG_ACTIVITY_NEW_TASK);

Notification.Builder notificationBuilder = new
Notification.Builder(context).setTicker("Upozornéni!")
.setSmallIcon(android.R.drawable.stat_sys_warning)
.setAutoCancel(true).setContentTitle("Nezapomen")
.setContentText("nakrmit rybicky!!").setContentIntent(pendIntent)
.setSound(soundURI).setVibrate(mVibratePattern);

NotificationManager notifManag = (NotificationManager)
context.getSystemService(Context.NOTIFICATION_SERVICE);
notifManag.notify(NOTIF_ID, notificationBuilder.build());

Log.1i(TAG, "Notifikace:" +
DateFormat.getDateTimeInstance().format(new Date()));
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V kédu hlavni aktivity je inicializace objektu AlarmManager, vytvoreni zaméru pro notifika¢ni
BroadcastReceiver a v obsluze udalosti klepnuti na tlacitka nastaveni jednotlivych typi alar-
mi. V realné aplikaci byste nastaveni alarmu oznamili uzivateli, napriklad pres toast.

public class MainActivity extends Activity

{

private AlarmManager alarmManag;

private Intent notiflIntent;

private PendingIntent notifPendingIntent;
private static final Tong SPOZDENI = 30000L;

@Override
pubTic void onCreate(Bundle savedInstanceState)

{

super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.Tayout.activity_main);

alarmManag = (AlarmManager) getSystemService(ALARM_SERVICE);

notifIntent = new Intent(MainActivity.this, NotifReceiver.class);

notifPendingIntent = PendingIntent.getBroadcast(MainActivity.this, O,
notifIntent, 0);

final Button btSingle = (Button) findViewById(R.id.bt_single);
btSingle.setOnClickListener(new OnClickListener()

{
@Override
public void onClick(View v)
{
alarmManag.set(AlarmManager.RTC_WAKEUP,
System.currentTimeMillis() + SPOZDENI,
notifPendingIntent);
}
1;

final Button btRepeating = (Button) findViewById(R.id.bt_repeating);
btRepeating.setOnClickListener(new OnClickListener()
{
@Override
public void onClick(View v)
{
alarmManag.setRepeating(AlarmManager.ELAPSED_REALTIME,
SystemClock.elapsedRealtime() + SPOZDENI,
AlarmManager.INTERVAL_FIFTEEN_MINUTES,
notifPendingIntent);
}
s

final Button btInexact = (Button) findViewById(R.id.bt_inexact);
btInexact.setOnClickListener(new OnClickListener()

{
@0verride
public void onClick(View v)
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{
alarmManag.setInexactRepeating(
AlarmManager.ELAPSED_REALTIME,
SystemClock.elapsedRealtime() + SPOZDENI,
AlarmManager.INTERVAL_FIFTEEN_MINUTES,
notifPendingIntent);
}
s

final Button cancelRepeatingAlarmButton = (Button)
findViewById(R.id.bt_zrus);
btSingle.setOnClickListener(new OnClickListener()
{
@Override
public void onClick(View v)
{
alarmManag.cancel(notifPendingIntent);
}
s
}
}

Nezapomenite do souboru AndroidManifest.xml ptidat receiver:

<receiver android:name=".NotifReceiver">
</receiver>

729 TUE, JULY 22

N Nezapomen

Obrazek 6.5: Notifikace
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