


Vicendsobné zpracovani

soubord RAW

»Toto je smyslem veskerého uceni Zenu — podivovat se a na tento tidiv odpovédét
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Rozsireni tonalniho rozsahu

Uz témér od samého pocatku fotografie méli
praktici problém s tonalnim rozsahem ve svych
fotografiich. Tonalnf rozsah, kterému se casto fikd
také dynamicky rozsah, predstavuje rozdil mezi
nejtmavsimi stiny a nejsvétlejsimi svétly, ktery je
moZné v obraze zaznamenat. Problém byl, Ze po-
stupy chemického vyvolavani a tisku nerozsifovaly
tonalni rozsah dostatecné. Kvili moznostem ome-
zenym samotnou podstatou fotografickych mate-
rialt zkouseli fotografové v temné komore vsech-
no mozné, od alternativnich postupt, az po zufivé
ztmavovani a zesvétlovani.

DigitaInf fotografie sice viechny problémy s to-
nalnim rozsahem nevyresila, ale v porovnani s kla-
sickou filmovou fotografii udélala velky pokrok.
Kazdy dnes mUze proniknout do tajd rozsifeni
tonalniho rozsahu digitalni fotografie ve formatu
soubortd RAW. V tomto oddile vam ukazu, jak se
to déla.

V' nadchdzejicim soumraku jsem vidél rychle se
pohybujici mraky doprovdzejici bouri, kterd zachvdtila
White Mountain Peak ve vychodni Kalifornii. Popredi
i hory byly ve srovndni s jasnou oblohou docela tmavé.
Bylo mi jasné, Ze nebyla sance, abych tento obraz
sprdvné naexponoval jen v jediném snimku. Védeél jsem
ale, ze pomoci vicendsobného zpracovdni soubort RAW
mohu sprdvné expozice oblohy i pozadi dosdhnout pfi
ndsledném zpracovdni snimkd. Proto jsem s ddvérou
nastavil svou 2minutovou expozici.

70mm, 2 minuty pfi /5,6 a 15O 200, s pouZitim stativu.

Lo .«
razem sve przrozenostl.

— Richard Baker

Digitalni fotograf by mél jakozto spravny umélec
pouzivat k upravé digitalnich obrazt koncepty, jako
napiiklad vrstvy, hromadky vrstev a masky vrstev,
a také techniky, jako tfeba malovani na masku vrstvy.
V prvni ¢asti této knize jste se dozveédéli, jak témto
konceptiim a nastrojim rozumét a jak s nimi praco-
vat. Pevné doufam, Ze jste si tyto informace osvojili,
a to do té miry, Ze na tom nyni budete moci stavét a ze
to ovlivni i zpasob, jakym aranzujete a exponujete di-
gitalni fotografie v okamziku jejich potizovani.

To vSechno vsak nastoluje dilezitou otazku: Odkud
pochazi zdrojovy materidl - fotografie?

Hned na zacatku jsem vysvétloval rozdil mezi sou-
bory JPEG a RAW (viz strana 22). Pokud potizujete
snimky ve formatu JPEG, pak jste hotovi - alespon
v tom smyslu, Ze sviij zdrojovy material uz mate. Po-
kud vsak své fotografie ukladate do formatu RAW,
pak je nacase vase snimky z tohoto vysoce flexibil-
niho formétu vytézit pomoci nastrojt, které jsme si
popsali uz drive.

I jediné zpracovani souboru RAW je dobré. Ve vét-
$§iné pripadi se vam to povede udélat 1épe, nez by to
za vas udélal vas fotoaparat. Jesté lepsi je ale zpra-
covani souboru RAW na dvakrat - tfikrat, ¢tyrikrat
nebo jesté vétsi pocet prachodil!

Prvnim a pravdépodobné i nejdiilezitéj$im divodem
pro pouziti vicendsobného zpracovani souborit RAW
je rozifeni tonalniho rozsahu v obraze. To znamena,
ze z jediného souboru RAW muzete vytvorit obrazek,
ve kterém byla dokonale zpracovana kazda dulezitd
oblast. Muzete tfeba vytvorit obrazek, ktery ma do-
konalou expozici oblohy a dokonalou expozici kra-
jiny. Nejsou to zadna kouzla - je to jen vicenasobné
zpracovani souborid RAW.
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Rozsireni tonalniho rozsahu
pomoci vicenasobného zpracovani
soubori RAW

Nejsnaz$im zptisobem, jak rozsifit tonalni rozsah pro-
stfednictvim vicenasobného zpracovani souboru RAW,
je zpracovat stejnou fotografii dvakrat. Tim vzniknou
dva obrazky. Naptiklad jeden obrazek miize byt zpra-
covan pro svétlou oblohu a druhy zase pro tmavou
krajinu.

Oba obrazky vytvorené ze stejného souboru RAW pak
mohou byt snadno spojeny ve Photoshopu pomoci vrs-
tev a masek vrstev, které jste se jiz méli moznost v knize
Skrytd sila Photoshopu naudit. Zde je postup.

1. Vaplikaci Adobe Bridge poklepejte na obrazek, kte-
ry chcete otevrit a zpracovat v programu Adobe Ca-
mera RAW (ACR).

2. Presunutim posuvniku Expozice (Exposure) dopra-
va ,exponujte“ tuto verzi snimku pro popredi (asi
+2EV). Obloha bude sice preexponovana, ale s tim
si nelamte hlavul!
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Kdyz jsem si ve studiu prohlizel své snimky pohoif White Mountain Peak, nasel
Jjsem jeden, ktery bych rdd zpracoval.

Presunutim posuvniku Expozice (Exposure) doprava ,naexponujte” snimek pro popredi.

3. Klepnéte na odkaz s informa-
ci o barevném prostoru a roz-
lisent, ktery najdete ve spodni
casti okna ACR. Tim si ote-
viete dialogové okno Volby
pracovniho postupu (Work-
flow Options).

Nezapomernite klepnout sem, abyste
nastavili barevny prostor a rozliseni,
které vas obrdzek bude mit.

O Y asmidw, 00=0C
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4. V dialogovém okné Volby pracovniho postupu T . W

(Workflow Options) vyberte z rozbalovaciho se- T ==
znamu Prostor (Space) polozku ProPhoto RGB r —— S
a pak klepnéte na tlacitko OK. s

S b -

Mimochodem, hodnotu v poli Hloubka (Depth) g —
nastavuji obvykle na 16 bitii/kandl (16 Bits/Cha- peith

nnel) a RozliSeni (Resolution) na 300 obr. bodua/ -

palec (pixels/inch). e

= o

V dialogovém okné Volby pracovniho postupu
5. Az budete s nastavenim expozice pro popredi (Workflow Options) nastavte barevny prostor
spokojeni, pridrzte stisknutou klavesu Alt a klep-
nutim na tla¢itko Oteviit kopii (Open Copy) si

otevrete kopii obrazového souboru ve Photohopu.

BEre/franmdessdonne

6. Vratte se do Adobe Bridge a poklepejte podruhé
na stejny piivodni obrdzek RAW.

7. V okné ACR nastavte pomoci posuvniku Expozi-
ce (Exposure) expozici pro oblohu. Popredi bude
tim padem automaticky podexponované, s ¢imz si
nelamte hlavu!
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Zpracujte tentyZ pavodni obrdzek RAW jesté jednou — tentokrdt se zamérte
na oblohu.

vvvvv

Je dUlezZité oteviit vase soubory RAW v barevném prostoru ProPhoto RGB (podrobnéjsi informace o barevnych pro-
storech a gamutu najdete na strané 155). Ukazuje se totiz, Ze pokud v tomto bodé procesu nasledného zpracovani
snimkU pfijdete o gamut (rozsah popsatelnych barev), jeho opétovné obnoveni nebude nijak snadné. ProPhoto je

Adobe RGB).

Nastaveni ProPhoto RGB jakozto vychozi hodnoty v ACR je sice snadné, ale neni to az tak intuitivni. Pokud odkaz
uvedeny vyse uz neni nastaven na ProPhoto, klepnéte na néj a nastavte barevny prostor na ProPhoto RGB. Prave
pro budouci pouZiti pfi nasledném zpracovani obrazku a pfi tisku. (Navzdory v3f logice je barevny gamut dilezité
zachovat dokonce i v pfipadé, Ze budete chtit vytvaret cernobilé tisky.)

Ve svém studiu jsem zjistil, Zze je opravdu dileZité pracovat v co nejsirsim gamutu (napf. ProPhoto RGB) uz od sa-
mého zacétku. To se mi v budoucnu vyplaci, kdyz pak tisknu obrézky pro galerie a sbératele. Zjistil jsem, ze pokud
prijdete o gamut hned na zacatku procesu Upravy snimkd, nikdy uz ho nebudete schopni zase obnovit. Pokud tedy
chcete vytvaret vysoce kvalitni digitalni tisky, at uz ¢ernobilé nebo barevné, je dilezité zachovat co nejvice gamutu.
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8.

10.

11.

Az budete s expozici oblohy spokojeni, pridrz-
te stisknutou klavesu Alt a klepnutim na tlacitko
Otevtit kopii (Open Copy) si oteviete ve Photo-
shopu kopii tohoto obrazku.

Nyni budete mit ve Photoshopu oteviené dva
obrazky - jeden s ptipravenou oblohou a druhy
s ptipravenym popredim.

Prekopirujte obrazek zpracovany pro oblohu
do obrazového okna s obrazkem zpracovanym
pro popredi (viz vpravo nahote). (Podrobnéjsi in-
formace o prekopirovani obrazku do okna jiného
obrazku najdete na stranach 44-45.)

U tohoto prikladu jsem tyto vrstvy pojmenoval

7¢¢

»obloha“ a ,,popredi®

Ujistéte se, Ze je v panelu Vrstvy (Layers) vybra-
na vrstva ,,obloha® a pridejte k ni cernou masku
vrstvy Skryt vSe (Hide All). (Pfesny postup, jak to
udélat, najdete na strané 45, 2. krok.)

S vybranou ¢ernou maskou vrstvy Skryt ve (Hide
All) nakreslete pomoci nastroje Prechod (Gradi-
ent) bily nebo ¢erny prechod od horni ¢asti obra-
zového okna smérem dolt (viz vpravo). (Presné
pokyny, jak to udé¢lat, najdete na strané 61.)

Obé¢ vrstvy se nyni plynule prolnou a na obrazku
uvidite to nejlepsi z kazdé z nich - dokonale expo-
novanou oblohu a dokonale exponované popredi.
Hotovy obrazek muzete vidét na strané 106.
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Po nakresleni prechodu

na masku vrstvy bude vidét
horni cdst vrstvy ,obloha”

a spodni cdstivrstvy ,popfedf,
¢imz vznikne dokonale
exponovany obrdzek.
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VSechny cesty vedou k Photoshopu

Ptvodné to réeni zni ,Viechny cesty vedou do Rima“
Neberte to ale doslovné — smyslem toho rceni je, ze
spousta cest vede do Rima. V tomto ptipadé je pro lidi,
ktefi potfebuji pracovat s vrstvami, tim ,Rimem" Pho-
toshop. A v souladu s touto metaforou je také pravda, ze
existuje fada alternativnich zptisobt, jak otevirat a zpra-
covavat soubory RAW (vedle technik, které jsem vam
pravé predstavil na stranach 108-110), ale vysnénou
metou pfi praci s vrstvami je Photoshop. (Vsechny cesty
tedy nakonec vedou k Photoshopu!)

Pouzivani inteligentnich objektd

Alternativni pracovni postup, ktery k otevreni nékolika
verzi pripravenych ze souboru RAW ve Photoshopu po-
uziva ACR, pouziva tzv. Inteligentni objekty (Smart Ob-
jects). Inteligentni objekty (Smart Objects) si ,,pamatuji*
svoji vlastni historii a za predpokladu, Ze hromadka vrs-
tev neni sloucena do jediné vrstvy, mtizete po jeho ote-
vieni upravit vlastnosti (napt. nastaveni expozice v ACR)
pouzité k vytvoreni daného objektu.

Zde je postup, jak miizete pouzivat Inteligentni objekty
(Smart Objects) pri vicendsobném zpracovani souborti
RAW:

1. Oteviete normalné obrazek, ktery chcete v ACR
zpracovat, ale az ho budete chtit ulozit, pridrzte
stisknutou klavesu Shift, abyste ho otevfeli jako In-
teligentni objekt (Smart Object) [pfipadné v dialogo-
vém okné Volby pracovniho postupu (Workflow Op-
tions) zatrhnéte poli¢ko Otevtit ve Photoshopu jako
inteligentni objekty (Open in Photoshop as Smart
Objects)].

2. Vybérem prikazu Vrstva (Layer) B Inteligentni ob-
jekty (Smart Objects) » Novy inteligentni objekt
kopirovanim (New Smart Object via Copy) vytvoite
ve Photoshopu kopii tohoto inteligentniho objektu.

3. S vybranym inteligentnim objektem v panelu Vrstvy
(Layers) vyberte ptikaz Vrstva (Layer) » Inteligentni
objekty (Smart Objects) B Upravit obsah (Edit Con-
tents) [pripadné poklepejte na miniaturu inteligent-
niho objektu v panelu Vrstvy (Layers)].

b

Pomoci ovladaciti v ACR zménte nastaveni expozice
na zkopirované vrstvé.

5. Presunte zkopirovany inteligentni objekt v hromadce
vrstev nahoru, na puvodni inteligentni objekt, jako by
se jednalo o normalni vrstvy, a pokracujte normalné
v maskovani.

Pouzivani programu Lightroom

K pocatecnimu vicenasobnému zpracovani soubort
RAW muzete misto ACR pouzit i Lightroom, prestoze
pak nakonec bude tfeba vysledné soubory spojit ve Pho-
toshopu. Zde je postup:

1. Otevrete obrazek v programu Lightroom.

2. Pomoci modulu Vyvolani (Develop) zpracujte verzi
urcenou pro vrstvu ,,poptedi‘

3. Poté vytvorte virtualni kopii obrazku.

4. Poslete tuto virtualni kopii pres modul Vyvolani (De-
velop) a zpracujte ji pro vrstvu ,,obloha®

5. Otevrete obé virtudlni kopie ve Photoshopu, a pokra-
¢ujte normalné slouc¢enim vrstev, maskovanim a po-
dobné, jako by byly vytvorené v ACR, pri¢emz zacnéte
9. krokem na strané 110.

Zamysleni

Hlupéci odmitaji, co vidi, a ne co si mysli; moudfi
odmitaji, co si mysli, a ne co vidi.

— Huangbo Xiyun
Zen je jednoduse hlas volajict:,Probud se! Probud se!”

— Maha Sthavira Sangharakshita




