MINECRAFT:

krocit do svéta Mi-
necraftu nastésti
neni nic tézkého,

ale to samoziejmé ne-
znamena, ze do néj jen
tak naskocite a hned po-
jedete na plny plyn. Ze
zacCatku je uzite€né mit
po ruce malou napovédu.

Nejprve se podivame
na zakladni véci, které
vam pomuzou se na za-
Catku rozkoukat. Tuto
Cast ocenite obzvlaste,
pokud jste Minecraft
jesté nikdy nehrali.

Dozvite se i néco o vzniku
hry Minecraft a o tom, jak
se z ni stal svétovy feno-
meén. Potom se podivame,
jak se lisi rizné verze
hry, takZze budete védét,

s ¢im mate tu Cest.

Teoreticky mUzete hned
preskoCit na stranku s her-
nimi zaklady, na které na-
vazuje 10 uziteCnych rad,
jez vam pomuzou snadno
a rychle zacit s hranim.

Tuto zakladni ¢ast za-
vr§i navod, jak vykraftit
zakladni naradi, coz oceni
hlavné novacci a nezku-
Seni hraci, a jako bonus
si projdeme monstra
a zvirata neboli moby,
pratelské i nebezpecné.

Az dojdete na konec této
Casti, budete védét vSe
potfebné pro to, abyste
se mohli vrhnout do svéta
Minecraftu. Také budete
schopni se vyporadat se

0 nich az pozdéji. Konec
feCi, jdeme na to!
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inecraft je svétovy herni fenomén. Jeho tvurce
a vyvojar Markus ,Notch“ Persson dokazal
zpocCatku skromny projekt proménit na vy-

znamnou virtualni hru. Ale odkud se vzal? A jak ovlivnil
svét, ktery si podmanil? Nez zaCnete hrat, mizete se
seznamit s tim, kdo a jak hru stvofil, i s tim, jak hra
dobyla cely svét.
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svété — a planoval pfidavat vlastni RPG
prvky. Postupem Casu se z Minecraftu
Minecraft zpoCatku vyvijel programator  stala oteviena sandboxova hra, jez
Markus Persson, ktery pracoval jako nema zadné konkrétni cile ani ustfedni
herni vyvojar ve Svédsku. Zprvu se pribéh. Je zfejmé, ze u tak nekonvenc-
nechal inspirovat hrou Infiniminer spo- niho konceptu nikdo nepredpokladal
leCnosti Zachtronics Industries, jejiz takovy uspéch.
vyvoj byl pfed néjakou dobou ukon- Prvni vyvojarska alfa verze Minecraftu
cen. Persson : , byla vydana
rARILIINIGEIC-IN Obrazek ze hry, Infiniminer 17. kvétna
prevzal za- (I:f Z’achtro_nics_lnd’ustries, 2009, kdy
i i era byla inspiraci pro
kladni herni Mineéraft. byl Persson
mechanismy jesté zameést-
a funkce — nan na plny
tézbu surovin uvazek, ale
v nahodne vy- : do Cervna
generovaném . SN se hra stala
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Pét ocenéni, které

Minecraft ziskal projektu, ale vyvoj Minecraftu stale
v roce 2011. pokracoval, a to pod vedenim muze

. HEEEN .

natolik popularni, ze odesSel z prace

a zacal se naplno vénovat Minecraftu.
Hra ziskavala na oblibé a Perssonova
spole¢nost Mojang zahajila financo-
vani vyvoje Minecraftu jeho prodejem,
priemz sledovala dozivotni bezplatné
aktualizace. Tento herni model se

stal jednoduse hitem, jeSté nez byla

v prosinci 2010 vydana beta verze
Minecraftu, uz si ho zakoupily statisice
lidi, a v lednu 2011 se dokonce pocet
prodanych kopii vySplhal na jeden mi-
lion (a to bez jakychkoliv reklam nebo
propagace). Prvni oficialni verze hry
(ne beta) se objevila ani ne po roce —
v listopadu 2011.

Je tézké popsat uspéch, ktery Mine-
craft sklizi, i tak dlouho po jeho prvot-
nim vydani. Kdyz byla spusténa verze
hry pro Xbox 360, objevila se masa
novych fanouska, ktera zaijistila vyssi
profit, a to béhem 24 hodin od vydani.
Postupem €asu se hracim podafilo
vytvofit rekord Xboxu tim, Ze Minecraft
hralo pfes 400 000 hracd najednou.
Béhem jediného tydne se prodal milion
kopii hry a tim se Minecraft stal ¢tvrtou
nejhranéjsi hrou na Xbox 360 v roce
2012.

Po oficialnim vydani Minecraftu se
Persson zacCal vénovat novému

jménem Jens ,Jeb“ Bergensten, dru-
hého hlavniho vyvojafe hry. Jeb zacal
do hry pfidavat dalSi nové funkce a ,vy-

| chytavky®, a to stale bezplatné, ackoliv

mu pravnici radili, aby dalSi nové verze
hry zpoplatnil. Nastésti se nic takového
nestalo.

Ukazka Minecraftu
z Lega.

CHVALA A VYZVY

Recenze byly neuvéfitelné, a to i pfes

J nejraznejsi odhady. Pocitacova verze

byla ohodnocena vice nez 90 % a zis-
kala 9/10 od magazinu Edge a od IGN.
V roce 2010 byl Minecraft na webo-
vych strankach Rock, Paper a Shotgun
oznacen za hru roku a v bfeznu 2011
Minecraft ziskal pét ocenéni na GDA
(Konference hernich vyvojafl), na-
pfiklad cenu za nejstahovanéjsi hru.
V roce 2012 verze hry pro Xbox zis-
kala cenu Zlaty Joystick. Ale tu nejvétsi
chvalu hra samoziejmé ziskala od sa-
motnych hraca z celého svéta.
PocitaCové verze samotné se pro-
dalo vice nez 10 milionU kopii, a pokud
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se seclte prodej ze vSech platforem,
vyjde nam pres 20 miliont kopii. Pro
srovnani — hry Call of Duty: Modern
Warfare se prodalo 7,5 milionu kopii.
Verze pro pocitac se stala patou nej-
prodavanéjsi hrou hned po The Sims
2, The Sims, Diablo 3 a Half-Life 2. Jde
o obrovska Cisla, pokud mluvime o jed-
notlivych hrach, natoz kdyz se jedna
pouze o0 malou hfi¢ku, kterou vymyslel
jeden Cloveék.

Je tézke fici, z Ceho jsou lidé tolik
nadseni, protoze kazdému se libi néco
jiného. Néktefi hraci radi prozkouma-
vaji a objevuji svét a jde jim hlavné
o zisk, ktery z toho budou mit, jini si
uzivaji snahu o pfeziti a obranu proti
vSemu, co je ohrozuje. Pak jsou taci,
ktefi se snazi prozkoumat nejriznéjsi
tajemstvi, a ostatni si mezitim pre-
tvareji svét k obrazu svému krasnymi
budovami.

Jednoduchost hry je az podezrela,
ale onen hlavni herni prvek v podobé
ni€eni a sbirani bloku a jejich nasled-
ném pouziti na stavbu je jako jednodu-
cha détska hracka, ktera nam dovoli
projevit svoji predstavivost. Vizualni
prvky hry jsou jednoduché zamérneg,
tim se vyhnulo zbyteCnym slozitym
prvkiim. Také proto je tato grafika jedi-
necna.

| kdyz se hra zda byt na prvni po-
hled jednoducha a nepochybné se
da snadno pochopit, ma i svou hlubsi
rovinu. Ma v sobé totiz zabudovany
systém elektrickych obvodu, které se
tvofi pomoci tzv. redstond, a Ize z nich
vytvaret nejrliznéjsi pfistroje, jako na-
pfiklad pIné funk&ni procesor. Takovéto
obvody jsou ovSem sloZité a zabiraji
obrovska prostranstvi.
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VétSina verzi Minecraftu samo-
ziejmé obsahuje hru pro vice hrac,
v niz si mizete vytvofrit svét se
svymi kamarady a spolecné stavét
nebo mezi sebou val€it. S rostoucim
zajmem o hru se zacaly tvorit také
vefejné servery, na kterych je dlou-
hodobé pfistupny jeden svét a hraci
mohou tvofit a ukazat, co umi.

Minecraft umoZznuje hraciim vy-
tvaret a vyuzivat pfi hrani tak zvané
mody, které jim rozSifuji moznosti
nebo hru usnadiuji. Médu existuje
obrovské mnozstvi: jsou takove,
které do hry pfidavaji nové bloky
a naradi, a to hraum umoznuje
rozvijet své stavebni dovednosti.
Existuji i mody, které do hry pfida-
vaji naprosto nové funkce, inspi-
rované rlznymi znamymi hrami
nebo filmy, jako je napfiklad Portal,
Pokémon nebo Hvézdna brana.

V posledni dobé sami vyvojafi
do Minecraftu vkladaji nékteré prvky
z téchto maodu.

MINECRAFT
V REALNEM SVETE

DalSim ddkazem
herni komunity
Minecraftu muze
byt ten, ze se

Papirovy model
krumpace v zivotni
velikosti.



Ukazka
Minecraftového
Easter-eggu ze hry
Borderlands 2.

|

.
.

i
I

kazdoroCné

konaiji ofi- BUDOUCNOST

cialni srazy Minecraft se pribézné rozsifil
fanousku na rizné operacni systémy,

Minecraftu z celého svéta. Nazyvaji se Mine-
Con. Zatim se konaly tfi, a to v Las Vegas, Pa-
Fizi a nejvétsi v Orlandu. V Ceské republice se
samoziejmé také konaji podobné srazy, napfi-
klad Cesky CraftCon se znamymi éeskymi Let’s
playery.

Minecraft si nasel svoje fanousky i mimo svét
pocitacu. Jednoduchost v systému stavebnich
blokl méla za nasledek, Zze se zacaly vytva-
fet papirové modely riznych pfedmétu ze hry.

V roce 2012 byl do svéta vypustén Minecraft

z Lega, v némz byla postavi¢ka hrace a Cree-
pera. Lego Minecraft je samoziejmé kompatibilni
s ostatnimi legovymi kostkami a Ize je pouzit

k roz8ifovani. Prodavaji se i nejruznéjsi drob-
nosti, jako jsou tricka, papirové modely pfed-
métd, magnety a podobné.

jako je Windows, Mac a Linux,
ale také na dalSi platformy,
jako jsou Xbox 360, iOS a An-
droid. Do budoucna je plano-
vané dalSi vydani hry, a to pro
konzoli nové generace Xbox
One. S jistotou mizeme fict,
Ze jakmile budou dalSi konzole
a podobna zafizeni, Minecraft
se na nich urcité objevi.

Béhem vyvoje Minecraftu se
spolecnost Mojang vénuje také
vyvoji dalSich her, s nimiz pfisli
nezavisli vyvojafi, a pomaha
jim. Sam Persson nyni pracuje
na hfe jménem 0x10c, cozZ je
Sci-fi hra plna zahad. Sice je
nepravdépodobné, Ze bude mit
takovy uspéch jako Minecraft,
ale to se s jistotou dozvime az
v budoucnu.

Zabér z MineCon

i--

prestavéné
do Minecraftu. ‘
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I obsah verze 1.6.2, pokud
T R tedy hrajete novejsi verzi,
I mazou se nékteré véci lisit.
| p opularitu Minecraftu zajistila nejen I
PC verze, ale také verze pro konzole,
! tablety a chytré telefony. Jednotlivé 1 MINEGRAFT:
I verze jsou od sebe, jak jinak, odlisné. Velka N XBOX 360
1 Cast této prirucky se soustredi na pocitacovou Verze Minecraftu pro Xbox
verzi Minecraftu, ale pokud hrajete na jiné plat- I 360 je druha nejCastéji up-
I formég, nez je PC, prfedkladame vam strucny J datovana verze Minecraftu
1 prehled toho, co od kazdé muizete ocekavat. i a jeji vyvoj neustale pokra-
Cuje, i kdyz je pomalejsi.
PC i
MINEGRAFT
PocitaCova verze L
Minecraftu je pova- |
Zovana za hlavni
verzi a ma nejrozsi- 0
fenéjSi herni obsah |
a nejnoveéjsi gra-
fické optimalizace. 1
Tato verze je urCena pro Windows, Mac a Li- I Kdyz tato verze vysla, jeji
nux. Hlavni update probiha pfiblizné kazdé dva i obsah byl stejny jako u po-
mésice. Kromé téchto hlavnich updatut pro- CitaCové verze 1.6.6. Hlavni
bihaji i malé, které opravuji chyby | rozdil je v uzivatelském roz-

a jsou Castéjsi. Tato pfri-
ru¢ka je zamérena
na herni

hrani, které je upravené pro
ovladani pomoci

ROZDILY
A
PLATFORMAMI




padu. Konkrétné se jedna o skupinu ruz-
nych nabidek, které hraci umozni pfimo,
bez nutnosti vybéru surovin, vykraftit
vybrany pfedmét, aniz by museli védét,
jak se presné krafti.

Verze Xbox 360 je jedinou, ktera vysla
v krabicové verzi.

MINECRAFT: POCKET
EDIGE (I0OS A ANDROID)

Chytré telefony a tablety maji svoji vlastni
verzi Minecraftu, takzvanou ,kapesni*.
Zprvu byla dostupna jen pro Android, a to
od srpna 2011, pro iOS vys$la o dva mé-
sice pozdéji. | kdyz je hra velice podobna
pocCitaCové verzi, nebo verzi pro Xbox,
postrada ruzné funkce, jako napfiklad
redstoneové obvody ¢&i systém voziku

a koleji. Tato verze obsahuje i hru pro
vice hracu, ale jen mezi mobilnimi zafize-
nimi. Snad se tato moznost rozsifi s dal-
Simi updaty.

RASPBERRY Pl MINECRAFT

Ackoliv se tato verze Minecraftu ob-
jevila uz na konci roku 2012, oficialné
byla spusténa az v unoru 2013. Obsah
této verze je témer totozny s obsahem
kapesni edice 0.5.0, ale je zde pouze
kreativni mdd, nevyskytuji se tu Zadni
mobové a nejde nic kraftit. Raspberry Pl
byl navrzen jako ukazka pro nové pro-

] gramatory, coz hraCe nabada
k tomu, aby si hru timto zpuso-
bem upravovali.

i Posledni verze je 0.1.1 a dale
J jiZ téméf neni vyvijena.

1
0 MINECRAFT:
XBOX ONE

1 Vydani Minecraftu pro novou

J konzoli od Microsoftu Xbox
One je v planu, zatim neni
oznameno presné datum, ale

i je jisté, Ze se tak stane brzy
po zahajeni prodeje samot-

1 ného Xbox One, nékdy bé-

I hem roku 2014. Vydani této
verze bylo oznameno na her-
nim veletrhu E3 v roce 2013,
na némz bylo sdéleno, ze tato
verze bude nabizet vétSi svét,

i zajimaveéjsi hru pro vice hraca
a lepSi grafiku nez verze pro
Xbox 360. Vyvojarska sku-

[ pina J4 potvrdila, Ze se pokusi

i zaridit, aby hraci byli schopni
si pfenést své rozehrané svéty

B 2 Xbox 360 do Xbox One, ale

i neni to jisté.






