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Zakladni principy versus pokrocila témata

Nézev této kapitoly vyZzaduje ve vztahu k jejimu obsahu kratké vysvétleni. Radé zacate¢nikl
se bude zdat, Ze obsahuje néktera pokrocila témata, ktera se hodi do kapitoly 8. Princip ¢le-
néni je takovy, Ze za zakladni povazujeme jednak implementaci zdkladnich funkcionalit, jako
je napriklad panel aplikaci, nastavovani, vyhledavani, a jednak témata, bez kterych se vase
aplikace neobejde.

Jinak feceno, pokud nebude mit ur¢itou funkcionalitu, naptiklad implementované nastaveni
a v ném deklarovanou ochranu udaj, ptipadné deklarovanou skute¢nost, ze aplikace zadné
udaje od uzivatele nesbird a neuklada, aplikaci vam jednoduse ve Windows Store neschvali.

Zivotni cyklus aplikace

Béhem stéle nekonciciho pontifikatu aplikaci Win32 na nasich desktopech se vzil urcity postup
zivotniho cyklu aplikace a jejiho béhu, ktery byl fizen udalostmi. Multitasking se povazoval za
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samoziejmost a aplikace bézela v okné, které mohlo mit libovolny rozmér, okna se mohla na-
vzajem prekryvat a uzivatel mohl kteroukoliv aplikaci kdykoliv minimalizovat na hlavni panel.
Bez ohledu na to, co se s oknem aplikace navenek délo, jeji kod mohl stéle naplno pracovat.
Zivotni cyklus novych aplikaci pro Windows 8.1 je diametralné odlisny. Aplikace mtize po spus-
téni béZet na popredi bud sama, pficemz ma k dispozici celou obrazovku, nebo mtize plochu
obrazovky sdilet s dal$imi aplikacemi. Uzivatel v§ak mize kdykoliv pfejit na uvodni obrazovku
s dynamickymi dlazdicemi, pffpadné se pfepnout do jiné aplikace. Co se stane s aplikaci v takovém
ptipadé? Aplikace muize byt v jednom ze tii stavil, imyslné je uvadime v originalni terminologii:

®  Running

m  Suspended

®  NotRunning

Prechody mezi stavy nazorné ukazuje diagram na obrazku.

;

ey

Activated Suspending

Resuming

h 4

Obrazek 4.1: Zivotni cyklus aplikace pro Windows Store

Uzivateli se tento zivotni cyklus navenek jevi takto:

m  Systém pozastavi aplikaci, kdykoliv se uzivatel pfepne na jinou aplikaci nebo na tGvodni
obrazovku.

m  Systém obnovi aplikaci, kdyz se uZzivatel pfepne zpét.

Po obnové bude obsah proménnych a datovych struktur stejny jako pred pozastavenim ap-
likace. Systém obnovi aplikaci pfesné tam, kde byla prerusena, takze se to celé navenek jevi,
jako kdyby byla mezitim spusténa na pozadi. Aby aplikace takto fungovala, je nutny kod pro
obsluhu udalosti prechodti mezi stavy. Tento kdd, presnéji téla procedur, je soucasti $ablon
projektil. Pro kazdou aplikaci je potfeba definovat chovani v jednotlivych rezimech, hlavné
podle toho, jak pracuje s udaji.

Stav,,Running”

Do tohoto z hlediska funkcionality kli¢ového stavu se miiZe aplikace dostat ze dvou vychozich
stavil. Bud se reaktivuje ze stavu Suspended, tedy aplikace uz byla predtim spusténd, nebo se
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zavede do WinRT a spusti. Tento proces nastane tehdy, kdyz aplikace jesté nebyla spusténa nebo
byla ve stavu Suspended odstranéna z paméti, napriklad kvili nedostatku pamétové kapacity.

Pfi spousténi aplikace se zobrazi uvodni obrazovka (anglicky splash screen), kterou uzivatel vidi
béhem inicializace hlavnich uloh, které tvori aplikaci. Méla by byt zobrazena jen co nejkratsi
¢as nezbytné nutny k inicializaci aplikace. Podle doporuceni Microsoftu by pro aplikace Mo-
dern UI ve Windows 8.1 neméla doba inicializace preséhnout 5 sekund. Jakmile jsou v§echny
hlavni dlohy inicializované, tvodni obrazovka se zavfe a zobrazi se uZzivatelské rozhrani ap-
likace. Stav aplikace se zméni z NotRunning na Running. Ve stavu Running realizuje aplikace
¢innosti, ke kterym byla vytvorena, véetné interakce s uZivatelem.

Stav,Suspended”

Kdyz uzivatel presune aplikaci na pozadi, naptiklad pfejde na tivodni obrazovku, ptipadné se
gestem ,,swipe“ (ndjezd prstem dovniti obrazovky pres jeji okraj z pravé strany) prepina me-
zi aplikacemi, nebo zafizeni, na kterém aplikace bézi, prejde do tsporného stavu, aplikace se
sama pozastavi. Prejde do stavu Suspended.

Mezi stavem Running a Suspended nastane prechodovy stav, kdy je aplikace uz na pozadi,
systém ale jesté 10 sekund cekd, aby se ubezpecil, ze uzivatel nechce prejit zpét do aplikace.
Stava se to pri prepinani mezi aplikacemi a je uréitd pravdépodobnost, Ze se uzivatel z jiného
programu, ptipadné avodni obrazovky, pfepne znovu do vasi aplikace. Proto je po dobu 10
sekund program na pozadi bran jako béZici, nedochazi k jeho pozastaveni a po prepnuti je
nabéh okamzity.

Az po uplynuti tohoto ¢asového intervalu systém automaticky presune aplikaci do Gsporné-
ho rezimu. Aplikace ve stavu Suspended je sice zavedena v paméti, v tomto stavu ale nemiize
vykonavat zadnou ¢innost. Béhem prechodu muze aplikace naptiklad ulozit neulozena data
do tulozného zatfizeni. Na toto uloZeni dat md maximalné 5 sekund.

Podle toho, kolik ma systém k dispozici pamétové kapacity, se snazi udrzet pozastavené aplika-
ce v paméti, ¢imz zabezpedt, Ze uzivatel muze rychle prejit zpét do aplikace. Aplikaci je mozné
ukon¢it v mistni nabidce nebo jejim uchopenim v horni ¢asti a ,,shozenim® dolii. Aplikace se
nejprve suspenduje a potom ukon¢i. Jinak ziistava aplikace ulozena v paméti tak dlouho, do-
kud ma systém k dispozici dostatek paméti. Pokud za¢ind byt volné paméti nedostatek, sys-
tém na tento stav reaguje tak, ze automaticky odstrani nepouzivané aplikace z paméti. Systém
aplikaci neozndmi, Ze ji ukoncuje, proto je potfeba zpracovat neulozena data béhem prechodu
do stavu Suspended.

Aplikace ma k dispozici udalost Suspending, kterd je generovana tésné pred tim, nez je program
prerusen. V obsluze udalosti je potieba uloZit véechny tdaje, se kterymi aplikace aktudlné pracuje.

Poznamka: Zminénych 5 sekund, které ma aplikace k dispozici na ulozeni udaj, nemusi u vel-
kych objem( stacit. Spravné navrzend aplikace by méla Udaje ukladat nepretrzité za béhu aplikace,
nejlépe tehdy, kdyz dochazi k jejich zméné, a v obsluze udalosti OnSuspending uloZi jen aktualni
stav uzivatelského rozhrani.
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Doporucuje se uvolnit i vSechny vyhradné alokované systémové zdroje. O tom, ze 5 sekund
na pfrechod do stavu Suspended uplynulo, se aplikace uz nedozvi a nema zadnou moznost, jak
tento ¢as prodlouzit, a nedokaze ani prechodu do stavu Suspended nijak zabranit. Pokud apli-
kace zpracovava idaje i po uplynuti tohoto ¢asového intervalu, opera¢ni systém se domniva,

ze aplikace prestala reagovat, a explicitné ji ukondi.

Jaky je dalsi osud aplikace ve stavu Suspended? Po delsi dobé spusténi opera¢niho systému,
kdy uzivatel podle potfeby prechdzi mezi aplikacemi, nastane stav, kdy je v paméti zavedenych
nékolik aplikaci, uzivatel ale aktualné pracuje jen s jednou z nich. Opera¢ni systém nechava
v tomto stavu tolik aplikaci, kolik mu opera¢ni pamét umoznuje. Pokud dojde k nedostatku
alokovatelné paméti, opera¢ni systém ukon¢i béh nékterych aplikaci ve stavu Suspended. Ani
o této aktivité neni Zadna aplikace Zadnym zptusobem informovéna.

Pfechodovy stav,Resuming”

Aplikace se prenese z paméti do popredi. Béhem prechodu by méla nacitat udaje, které byly ulo-
zeny béhem pozastaveni. Stav aplikace se zméni z pozastaveného Suspended na bézici Running.
Aplikace by méla pokracovat v ¢innosti tam, kde prestala predtim, nez byla pozastavena. Pri
obnoveni aplikace je generovana udalost Resuming, kterou je potfeba vhodné obslouzit, nacist
uloZené udaje a obnovit stav objekti.

U aplikaci, které pracuji s idaji z Internetu, je potfeba jejich aktualizace. Aplikace totiz muze
byt pozastavena i nékolik hodin, ¢i dokonce dni, pokud se notebook nevypind, ale pouze kla-
sicky uspi. Nové tablety navrzené pro Windows 8.1 maji k dispozici i rezim Connected Standby.
V ném je mozné uspat celé zafizeni s vyjimkou aplikaci a procest, které pottebuji bézet na
pozadi. Tyto maji k dispozici pripojeni k siti, aby mohly reagovat na podnéty zvenku. Po zpra-
covani podnétu se zafizeni opét vrati do rezimu spanku. To v$ak neplati pro aplikace ve stavu
Suspended, které jsou skute¢né pozastavené.

Ukonceni aplikace

Tato ¢ast je i neni chytakem. Psali jsme, Ze cyklus ukonc¢ovani aplikaci fidi opera¢ni systém.
Uzivatelé nemusi explicitné ukoncovat aplikace a méli by pfenechat tuto ¢innost opera¢nimu
systému. Uzivatel napfi¢ tomu md moznost kteroukoliv aplikaci ukon¢it naptiklad pomoci
prislusného gesta.

Upozornéni: Samotnd aplikace nesmi mit zddny ovlddaci prvek na svoje ukonceni. V opa¢ném
pfipadé nesplriuje zakladni pozadavky na aplikace Modern Ul a neprojde certifika¢nim a schvalo-
vacim procesem pro Windows Store.

Pokud se aplikace ukon¢i sama od sebe, Windows 8.1 ji bude povazovat za ukoncenou chy-
bovym stavem, jinak fe¢eno havarovanou.

I pti explicitnim ukonceni aplikace uZivatelem pres ovladaci prvky opera¢niho systému je
nejprve navozen stav Suspended a aplikace si mize ulozit udaje. AZ potom je ukoncena, ¢ili
ve stavu NotRunning.
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Kdy?z jsme zminili havarii aplikace, Windows 8.1 bere v ivahu i tento stav. K vnéj$im pfizna-
kiim tohoto stavu patfi naptiklad nemoznost interakce s uzivatelem ve stavu, kdy je interakce
vyzadovana. Napiiklad v pripadé karetni hry se ¢ekd na presun nebo odkryti karty, ale uziva-
tel nemuiZe tuto akci provést, jelikoz aplikace nereaguje na gesta ani na alternativni ovladani
pomoci klavesnice a my$i. Podle politik pro Windows 8 by se aplikace po identifikaci tako-
véhoto stavu méla urychlené dostat do vychoziho mista opera¢niho systému, tedy na uvodni
obrazovku, a pokud je to povoleno, odesle aplikace udaje o chybé Microsoftu. Ten je odevzda
vyvojafi, aby chybu urychlené odstranil.

Priklad fizeni udaji béhem Zzivotniho cyklu aplikace
Nejlépe vysvétlime manipulaci s idaji béhem Zivotniho cyklu aplikace na ptikladu jednoduché
aplikace, ktera bude ukladat 4 textové udaje (jméno, mésto, zvire, véc).

Poznamka: Ukladani udajd je podrobné vysvétleno v osmé kapitole.

Vytvorime projekt aplikace XAML C#. K6d XAML uzivatelského rozhrani bude:

<Grid Background="{StaticResource ApplicationPageBackgroundThemeBrush}">
<StackPanel Orientation="Vertical" Margin="120,120,80,60">
<TextBlock Text="Meno"></TextBlock>
<TextBox x:Name="tbMeno" Width="200" HorizontalAlignment="Left"
KeyUp="tbMeno_KeyUp" />
<TextBlock Text="Mesto'"></TextBlock>
<TextBox x:Name="tbMesto" Width="200" HorizontalAlignment="Left"
KeyUp="tbMesto_KeyUp" />
<TextBlock Text="Zviera"></TextBlock>
<TextBox x:Name="tbZviera" Width="200" HorizontalAlignment="Left"
KeyUp="tbZviera_KeyUp" />
<TextBlock Text="Vec"></TextBlock>
<TextBox x:Name="tbVec" Width="200" HorizontalAlignment="Left"
KeyUp="tbVec_KeyUp" />
</StackPanel>
</Grid>

V souboru App.xaml.cs ptidejte potiebné deklarace jmennych prostori a vytvofte ttidu pro
udaje, které se budou ukladat:

using System.Runtime.Serialization;
using System.Threading.Tasks;

using Windows.Storage;

using Windows.Storage.Streams;

public class Udaje

{
public string meno { get; set; }
public string mesto { get; set; }
pubTlic string zviera { get; set; }
public string vec { get; set; }
public bool JeHodnota { get; set; }
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Trida s udaji bude deklarovana a vytvorena v konstruktoru ttidy App v souboru App.xaml.cs.

sealed partial class App : Application
{
static public Udaje data = new UdajeQ);
private const string filename = "UlozeneUdaje.mmz";

Poznamka: Prestoze budeme Udaje uklddat ve formatu XML, imysIné jsme pouzili viastni pfipo-
nu MMZ, jelikoz jak uvidite pozdéji, budeme muset pro aplikaci zaregistrovat pfiponu soubord,
ve kterych uklada udaje.

Doporucuje se ukladat iidaje stale za béhu aplikace a v udalosti OnSuspending ulozZit jen aktudlni
stav uZivatelského rozhrani. Je potteba najit vhodnou ptilezitost k prabéznému ukladani adaji,
napiiklad po jejich potvrzeni uzivatelem, ptipadné v okamziku, kdyz uzivatel dokoncil zada-
vani udaji v jednom ovladacim prvku, napriklad v edita¢nim poli vytvoreném pomoci prvku

TextBox, pfipadné pokud zadavame delsi idaje a predpokladdme, Ze se uzivatel obcas prepne
do jiné aplikace, je rozumné zaddvané udaje pribézné ukladat po napsani kazdého znaku.

Poznamka: Prepnuti do jiné aplikace béhem psanf delsiho textu, napfiklad e-mailové zpravy, je
ve Windows 8 mnohem pravdépodobnéjsi, nez byste ocekavali. Napiiklad prijde ozndmeni ze so-
cidlni sité a uzivatel se na chvili pfepne do prislusné aplikace, aby na zpravu operativné reagoval.

V nasem ptikladu je proto v kazdém prvku TextBox obsluha udalosti KeyUp. Uvadime kod
(v souboru MainPage.xaml.cs) jen pro jeden atribut.

private void tbMeno_KeyUp(object sender, KeyRoutedEventArgse)

{
App.data.JeHodnota = tbMeno.Text.Length > 0 || tbMeno.Text.Length > 0;
App.data.meno = tbMeno.Text;

}

V konstruktoru ttidy App je uz registrovand obsluha udalosti prechodu do stavu Suspended.

pubTlic AppQ
{
this.InitializeComponent();
this.Suspending += OnSuspending;
}
Mate k dispozici pripravené télo procedury, ve kterém je pomoci komentare TODO naznaceno,
kam je potteba vlozit kod na ukladani udaji.
private void OnSuspending(object sender, SuspendingEventArgs e)
{

var deferral = e.SuspendingOperation.GetDeferral();
//TODO: Save application state and stop any background activity

deferral.Complete();
}
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JelikozZ se pro akce, které trvaji, pfipadné mohou trvat, urcity ¢as, typicky nad 50 milisekund,
pouzivaji asynchronni metody, i v nasem ptikladu pouzijeme asynchronni uloZeni. VS§imnéte
si zmény deklarace metody z private na public async.

public async void OnSuspending(object sender, SuspendingEventArgs e)
{
var deferral = e.SuspendingOperation.GetDeferral();
//TODO: Save application state and stop any background activity
await AsynchronneUlozenie();
deferral.Complete();
}

Kéd ulozeni tidaji bude v samostatné metodé.

async static public Task AsynchronneUlozenie()
{

StorageFile file = await
ApplicationData.Current.LocalFolder.CreateFileAsync(filename,
CreationCollisionOption.ReplaceExisting);
IRandomAccessStream raStream = await
file.OpenAsync(FileAccessMode.ReadWrite);

using (IOutputStream outStream = raStream.GetOutputStreamAt(0))

{

//serializacia.

DataContractSerializer serializer = new
DataContractSerializer(typeof(Udaje));

serializer.WriteObject(outStream.AsStreamForWrite(), data);

await outStream.FlushAsync();

}

}

Ulozené tdaje je potieba pti opétovném prepnuti se do aplikace nadist. Pti zavedeni aplikace
se vold metoda OnLaunched. Pokud aplikace ukldda idaje, je v této metodé potteba otestovat,
zda se aplikace vraci ze stavu Suspended, nebo se spousti nanovo. Opét mate komentarem
v kostfe metody naznaceno, kam je potfeba kod naditani umistit. I v tomto ptipadé je potieba
pridat do deklarace metody async.

Tip: Komentare implicitné umisténé vyvojovym prostiedim v této procedufe jsou velmi poucné,
doporucujeme je prostudovat.

protected async override void OnLaunched(LaunchActivatedEventArgs args)
{

Frame rootFrame = Window.Current.Content as Frame;

// Do not repeat app initialization when the Window already has content,
// just ensure that the window is active
if (rootFrame == null)
{
// Create a Frame to act as the navigation context and navigate
// to the first page
rootFrame = new Frame();
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if (args.PreviousExecutionState ==
ApplicationExecutionState.Terminated)

{
//TODO: Load state from previously suspended application
await AsynchronneObnovenie();

}

// Place the frame in the current Window
Window.Current.Content = rootFrame;

}

if (rootFrame.Content == null)
{
// When the navigation stack isn't restored navigate to the first page,
// configuring the new page by passing required information
// as a navigation parameter
if (!rootFrame.Navigate(typeof(MainPage), args.Arguments))
{
throw new Exception("Failed to create initial page");
}
}
// Ensure the current window is active
Window.Current.Activate();

}

Nacitani udajti je také asynchronni. Kdd je v samostatné metodé.

static async public Task AsynchronneObnovenie()
{
StorageFile file = await
ApplicationData.Current.LocalFolder.GetFileAsync(filename);
if (file == null) return;
IInputStream inStream = await file.OpenSequentialReadAsync();
DataContractSerializer serializer =
new DataContractSerializer(typeof(Udaje));
data = (Udaje)serializer.ReadObject(inStream.AsStreamForRead());
}

Otevrete aplika¢ni manifest a na karté Declarations priradte aplikaci typ souboru, v nasem
pripadé MMZ. Prejdéte tedy na tuto kartu a pridejte File Type Associations.

Nyni mtiZete aplikaci vyzkouset. Stav Suspended je mozné po spusténi aplikace v simulatoru
navodit pomoci nabidky Suspend na panelu nastroji vyvojového prostredi.
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Package.apprmanifest = X [N MainPagexaml| App.xaml Appxaml.cs*

The properties of the deployment package for your app are contained in the app manifest file. You can use the Manifest Designer to set or modify one or more of the properties.

Application Visual Assets Capabilities Declarations Content URls Packaging

Use this page to add declarations and specify their properties.

Available Declarations: Description:

[ File Type Associations - Registers file type associations, such as jpeg, on behalf of the app.
Multiple instances of this declaration are allowed in each app.

Supported Declarations: More information

File Type Associations Propertics:
Display name:
Logo: x El
Info tip:
Name: mmz

Edit flags
[] Open s safe

[] Always unsafe

Supported file types

At least one file type must be supported. Enter at least one file type: for example. "jpg".

Supported file type
Content type:
File type: .mmz

/Add New]

Obrazek 4.2: Zaregistrovani typu souboru

ﬂ ZivotnyCyklus (Running) - Microsoft Visual Studio
FILE EDIT VIEW PROJECT BUILD DEBUG TEAM TOOLS TEST  AMNALYZE

- IR ‘ -2 W w| - v| Continue = = | Debug | | M
© Process: |[9924] ZivotnyCyklus.exe -| ] Suspend ~ Thread:

Package.appxmanifest & Suspend

Resume
Th rties of the depl it package f le. ¥
& properties of the deployment package fory S e, Yol

Obrazek 4.3: Navozeni stavu Suspended a obnovenf{ aplikace

Asynchronni programovani

Aplikace s novym uzivatelskym rozhranim pro Windows 8.1 vyuzivaji asynchronni progra-
movani v mnohem vét§im méritku, nez bylo zvykem u klasickych desktopovych aplikaci pro
predchozi verze opera¢nich systémi (pfipadné pro desktopové aplikace ve Windows 8.1).
Smyslem asynchronniho programovani je zabranéni zpomaleni, ¢i dokonce preruseni odezvy
na povely od uzivatele bez ohledu na to, zda jsou zaddvané dotykovymi gesty, pomoci mysi ¢i
klavesnice. Jinymi slovy, aplikace se vii¢i uzivateli nesmi jevit jako ne¢inna.

Naptiklad aplikace, ktera stahuje informace z Internetu, muze stravit nékolik sekund ¢ekanim
na pozadované informace. Pti pouziti synchronni metody pro toto vlakno je aplikace blokova-
n4, dokud tato metoda nenacte idaje. Aplikace nebude reagovat na interakci s uzivatelem, coz
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muze zptisobit nespokojenost uZivatele, pfipadné az pocit, ze aplikace ,,zamrzla“. Mnohem lepsi
je pouzit asynchronni ptistup, kde aplikace, zatimco ¢eka na dokonceni asynchronni operace,
bézi a reaguje na uzivatelské rozhrani.
Typickymi ptiklady pro asynchronni volani Windows Runtime API jsou:

m  Odesildni a pfijimani udaji do/z Internetu

m  Zobrazeni ozndmeni

m  Prace se soubory

Kazdy z podporovanych programovacich jazyku resi asynchronni operace jinak.

Programovaci jazyk Asynchronni operace

JavaScript Objekty promise, funkce then
C# Objekty future, operdtor await
Microsoft Visual Basic .NET Objekty future, operator await
Microsoft Visual C++ Ttida task, metoda then

Poznamka: Podle doporucen( pro aplikace Modern Ul ve Windows 8.1 by kazda akce, jejiZ trvani
presahne 50 milisekund, méla byt naprogramovana jako asynchronni. Toto pravidlo je uplatnéno
i v knihovné tfid (BCL), kde je hodné metod asynchronnich, pficemz jejich synchronnf ekvivalenty
vlibec neexistuji.

Dynamickeé dlazdice

Dlazdice v novém prezenta¢nim rozhrani Windows 8.1 umoznuje uzivateli spustit aplikaci
nebo se prepnout do uz spusténé aplikace. Na rozdil od jinych platforem to nejsou jen statické
ikony, ale dokdzou v souladu s u¢elem prislusné aplikace, kterou na domovské obrazovce za-
stupuji, dynamicky zobrazovat rozmanity informac¢ni, ptipadné ilustra¢ni, obsah, a to i tehdy,
kdyz aplikace nenf spusténa.

Poznamka: Dynamické dlazdice jsou diky rozsitené funkcionalité vdécnym objektem pro designéry
a copywritery. PInf Ulohu vykladni skfiné aplikace. Jejich Ulohou je naldkat uzivatele, aby aplikaci
spustil, pfipadné se do ni vratil.

Princip fungovani dynamickych dlazdic

Po precteni ¢asti o Zivotnim cyklu aplikaci jste se dozvédéli, Ze aplikace ve stavech Suspended
ani Terminated nema pridélovany zadné systémové zdroje, a nemize tedy vykonavat Zadnou
¢innost. V tomto kontextu se muze na prvni pohled fungovani dynamickych dlazdic jevit jako
zahada. Jak dokaze aplikace dynamicky obnovovat texty a obrazky na dynamickych dlazdicich?

Nezavisle na tom, zda je dlazdice ¢tvercova (150 x 150 pixeltl), velka ¢tvercova (310 x 310 pi-
xelit) nebo obdélnikova (310 x 150 pixelt), pokud je pfipnuta na uvodni obrazovku, mtze byt
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dynamicka. To znamena, Ze miiZe zobrazovat adekvatni obsah, nejen textovy, ale i obrazky ve
formatech JPEG nebo PNG maximalné do velikosti 150 kilobajtii. Pfreddefinovanou sekvenci
obrazkl miizete vyuzit k animaci. Statické jsou jediné ikony o rozmérech 32 x 32 pixeli, které
se zobrazi naptiklad na obrazovce pti vyhledavani aplikaci. Standardné se zobrazuje jen nejno-

Vw7 vevr

v¢j$i aktualizace, 1ze ale i cyklicky zobrazovat nejnovéjsich 5 notifikaci (Notification Queuing).

Poznamka: Pfipominame jednu dllezitou véc. Z hlediska navazani interakce je dlazdice pasivni
prvek, to znameng, ze obsah, ktery zobrazuje, uvidi uzivatel pouze tehdy, pokud se prepne na
uvodni obrazovku. Pokud potfebuje aplikace néco uzivateli operativné ozndmit, ma pro tento
Ucel k dispozici jiné vyrazové prostredky.

Zoner Photo Studio /] 1 (e]
Pokial' mate problémy so zobrazenim...

Bratislava
Fog

Today
17°A1° Mostly Sunny

Tomorrow

19°/11° Cloudy

Weather

r™le a

Libya PM Ali Zeidan seized at
gunpoint Intemnet Explorer Store

Obrazek 4.4: Dynamické dlazdice mohou zobrazovat textové a obrazové informace

Dynamickeé dlazdice z pohledu designéra

Bez ohledu na to, podle jaké $ablony vytvorite aplikaci pro Windows Store, ma v aplika¢-
nim manifestu pfeddefinovanou ¢tvercovou i obdélnikovou dlazdici a také i malou dlazdici
(SmallLogo), ktera se bude v opera¢nim systému zobrazovat v seznamu aplikaci, vysledcich
vyhledévani a podobné. Pfifazeni statickych obrazka k jednotlivym velikostem dlazdic se re-
alizuje v aplika¢nim manifestu (soubor Package.appxmanifest), ktery se ve Visual Studiu im-
plicitné otevira ve vizualnim navrhovém okné Manifest Designer.

Vsimnéte si, Ze je mozné prifadit vice obrazkt v rtiznych métitcich. Jelikoz aplikace mize byt
spousténa na riznych zatizenich, kterd maji riiznd rozliSeni i velikost displeje, véechny grafické
prvky tvorici vizual aplikace mohou byt ve slozce Assets v riznych velikostech, jejichz métitko je
vyjadfeno procentudlné. Konkrétné se jedna o 80, 100, 140 a 180 procent zakladniho rozméru.
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