KAPITOLA
Pré Ce S teXtem V této kapitole:

m  Moznosti Upravy textu

m  Tvorba atraktivnich
textovych efektl

m  Pokrocild Uprava textu
a pisma pomoci cest

Obrazkova forma mnohdy nestadi a je nutné vyuzit formy textové. V grafice text vétsinou ne-
predstavuje jen informacni hodnotu, ale snoubi se s hodnotou okrasnou.

Tvorba textu se vzdy opird o nastroj Text z panelu nastroji. Samotny textovy nastroj nabizi
mimo bézného formatovani také upravu prokladu, prostrkani a v omezené mife i vykresleni
pisma. Dalsi préce s textem je uz v rezii béznych nastroji a filtrt.

Textovy nastroj

Nastroj Text je dostupny z panelu nastroji nebo pres jednoduchou klavesovou zkratku T.
Volby néstroje skryvaji véechny upravitelné vlastnosti textu. Klepnutim kamkoli na platno se
vytvori specialni textova vrstva. K jeho upraveé se Ize kdykoli vratit poklepanim na tuto vrstvu,
ptripadné, pokud je vybran nastroj Text, klepnutim piimo do textu. S verzi 2.8 ptibyla moz-
nost rychlé editace textu v plovoucim okné nad polem s textem. Césti textu je mozné editovat
po jeho oznaceni.
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Obrazek 4.1 Textovy nastroj




KAPITOLA 4 Prdce s textem

S vrstvou textu Ize manipulovat jako s kteroukoli jinou vrstvou, bohuzel za cenu ztraty moz-
nosti zpétné upravovat text. Pfikladem mutize byt vrstva s textem, ktera je pozdéji pomoci na-
stroje Otaceni upravena. Ve vysledku to znamena, Ze pokud je vrstva upravena napt. nastrojem
Otaceni a je nutné znovu upravit text, dostanete na vybér jen ze dvou moznosti. Je mozné
na vyzadani vytvorit novou vrstvu se shodnym textem nebo zahodit oto¢eni a upravit stava-
jici text. Jednd se o jednu ze slabin GIMPu, a je tedy vhodné si text pfedem dobie promyslet.

Tgx r

Potvrdit Gpravu textu

L Potvrdit Gpravu textu
TEXT-61 ([Bez nazvu]) -

Vrstva, kterou jste vybrali, je vrstva textuy, ale byla
upravena jinymi nastroji. Uprava vrstvy s nastrojem text
tyto zmény zahodi.

MzZete vrstvu upravovat nebo vytvofit novou vrstvu textu z
vlastnosti jejiho textu.

Vytvofit novou vrstvu Zrusit Upravit

Obrazek 4.2 NemozZnost zpétné Upravy textu

UZite¢na je izkd spoluprace textového nastroje s nastrojem Cesty. Text 1ze piikazem z nabid-
ky Vrstva—Text na cestu prevést do podoby cest a dale s nimi volné manipulovat. P¥ikazem
z nabidky Vrstva—Text podél cesty je mozné text namapovat na tvar cesty. Cesta musi byt
samozfejmeé predem vytvorena.

Upozornéni: Pfi praci s cestami prijdete o moznost jednoduché editace textu pomoci textového
editoru.

Tip: Funkce prevodu textu na cesty a namapovani textu na cestu je dostupna také z mistni nabidky
po pravém klepnuti na vrstvu s textem.
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Efekty textu

Obrazek 4.3 Prevod textu na cestu

Cestou necestou

Obrazek 4.4 Text podél cesty

Efekty textu

Jak bylo zminéno v uvodu, text plni v grafice také funkci okrasnou, o kterou jde v této prirucce
predevsim. Efektii textll je nesCetné mnozstvi: od Gcelnych a minimalistickych, az po efekty
»na oko", kde prena$end informace nehraje roli.

Letterpress

Efekt pisma (oznacovany Casto jako letterpress) je pokus o vytvoreni dojmu vyrazeného pisma.
Tento elegantni a pomérné jednoduchy motiv se v rtiznych podobach objevuje ¢asto na papi-
rovych a jinych jemnych vzorech.

1. Vytvorte novy obrazek. RozliSeni pouzité v postupu je 1600 x 500. Nastrojem Plechovka
obarvéte pozadi na barvu #cecbca.

2. Vyberte nastroj Text z panelu néstroju, pfipadné klavesovou zkratkou T. Barevné schéma
je postaveno na barvach #cf5c52 a #395350. Téma ponechdm na vas, zvolil jsem motto
Pravda vitézi v pavodni podobé. Klepnutim na pracovni plochu umistéte kurzor a na-
piste prvni slovo. Po oznadeni slova doladte v plovoucim okné barvu a velikost. Pro lepsi
manipulaci doporucuji slova rozdélit do oddélenych textovych poli a upravovat kazdé
zvlast, stejny postup proto opakujte i s dal$imi slovy.
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KAPITOLA 4 Prdce s textem

Tip: Voditka zna¢né ulehcuji rozvrzeni platna, nevahejte je hojné vyuzivat. Nastroje se ve vychozim
nastaveni k voditkiim prichytavaji. Pokud by prichytavani bylo spise na obtiz, je mozné tuto funkci
vypnout piikazem z nabidky Zobrazeni— Prichytavani k voditktim.
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Aby text vypadal jako vyrazeny, v tomto pfipadé spise vystfizeny, je nutné pridat stiny
a odlesky. Text pridejte do vybéru prikazem Alfa do vybéru z mistni nabidky vrstvy. Vybér
rozostrete o 2 pixely pfikazem z nabidky Vybrat—RozostFit. Oteviete néstroj pro vrzeni
stinu z nabidky Filtry— Svétlo a stin—VrZeny stin. Hodnoty Posun ve sméru X, Posun
ve sméru Y a Polomér rozostfeni nastavte na 1 pixel. Barva odlesku je bila. Kryti zvyste
na 100 % a zruste zaskrtnuti policka Povolit zménu velikosti.

Obrazek 4.5 Pripraveny text

Script-Fu: VrZeny stin

PosunvesméruX: |1

Posun ve smeéru Y: 1

Polomér rozostieni: 1

€3 (€3 £

Barva:
Kryti: ——() 100

"~ Povolit zménu velikosti

Napovéda Vratit Zrusit Budiz
-

Obrazek 4.6 Bily odlesk

. Vybér invertujte ptikazem Vybrat—Invertovat a pridejte vnitfni stin. Oteviete dialogové

okno pro pridani stinu. Pozménte hodnoty Posun ve sméru X a Posun ve sméru Y na 2 pi-
xely. Polomér rozostieni zvyste na 8 pixelt a Kryti snizte na 80 %. Barva stinu je ¢erna.



Efekty textu

Script-Fu: VrZeny stin

PosunvesméruX: |2 |
PosunvesméruY: 2 =

= . g )
Polomér rozostieni: 8 5
Barva: LI

Kryti: —(— (80

1 Povolit zménu velikosti

‘Népovéda vratt || zrudit || Budiz

Obrazek 4.7 Vystinovany text

Poznamka: Pokud je v obréazku vice textu, opakujte stejny postup na kazdy z nich. Hodnoty stinu
a odlesku je nutné v piipadé riznych velikosti pisma doladit.

5. Do obrazku nakonec ptidejte jemnou texturu. Jednim z moznych zpusobi je pouZit apli-
kaci platna. Vytvorte novou vrstvu klepnutim na tlacitko Vytvofit novou vrstvu a Typ
vyplhovani vrstvy prepnéte na Bilou. Vrstvu pretahnéte navrch seznamu vrstev. Piikazem
z nabidky Filtry—Umeélecké— Aplikovat Platno vygenerujte texturu platna s nastave-
nim polozky Hloubka na 1. Vrstvé nastavte Rezim na Nasobeni a sniZte Kryti na 50 %.

Aplikace platna

@ nahied

Smér

@ Doprava nahoru
™ Doleva nahoru
" Doleva dola

™ Doprava dold

Hloubka: (_——

& | 2}

' Napovéda [

Budiz

Obrazek 4.8 Aplikace platna
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KAPITOLA 4 Prdce s textem

VERITAS
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Obrazek 4.9 Vysledny efekt letterpress

Text jako pozadi

Tvorba grafiky obecné byva ¢astokrat zdlouhava mravendi prace s nejistym vysledkem, o to vic
ovSem vyslednd prace potési. O nasledujicim cviceni to plati dvojnasob, s nemoznosti po trans-
formaci zpétné upravit text se jedna o zkousku trpélivosti. Pozadi se bude skladat z rtizné ve-
likych a 0 90° otoc¢enych bloki textu. Blok by mél byt nejlépe jednoslovny.

1. Vytvoite novy obrazek s bilym vyplnovanim. Rozlieni je vhodné volit vy$si, na zavér
bude totiz obrazek zna¢né ofezan.

2. Pismo volte z rodiny sans-serif (bezpatkové), vhodnd je napt. Helvetica a jeji odvozeniny.
Nastavte ¢ernou barvu textu a napiste prvni blok textu (ja v tomto pripadé zvolil napis
Wilber, coz mtize byt tfeba nazev vasi spole¢nosti). Text zkopirujte a s ohledem na bu-
douci umisténi zménte jeho velikost. Nastrojem Otaceni z panelu nastroju text otocte
0 90° a vhodné jej umistéte.

Podobnym zpiisobem pokracujte az do zaplnéni platna s vyjimkou rohid. Rohy nemusi
byt vyplnény, protoZe se bude platno otacet o 45°. Timto postupem odpadne otaceni po-
loviny blokt spolu s problematickou zpétnou upravou.

Tip: Vzhledem k neustalému stiidani sady tii nastrojli je uzitecné si zapamatovat jejich klavesové
zkratky. Presun: M; Otéceni: Shift+R; Text: T

Poznamka: Je na vas, jaké usporadani blokl budete dodrzovat, ve cviceni se drzim striktné oto-
cenio 0°a-90°.

IWILBER

Obrazek 4.10 Prvni dva bloky textu
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Obrazek 4.11 Rozmisténé textové bloky
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Efekty textu

3. Skryijte bilé pozadi klepnutim na miniaturu oka vedle vrstvy. Pfikazem z nabidky Vrst-
va—Sloucit viditelné vrstvy slucte v§echny bloky. Nové vytvorenou vrstvu otocte o 45°

nastrojem Otaceni. Nastrojem Ofezani obrazek ofeZte.

Poznamka: Pokud nechcete pfijit 0 moznost upravovat samostatné bloky textu, mizete pouzit
ptikaz z nabidky Vrstva—Nova z viditelné. Tento ptikaz vytvofi novou vrstvu slou¢enim viech vi-
ditelnych vrstev. Nové vytvofenou vrstvu poté zkopirujte do nového obrézku a zachovejte tak

plvodni projekt.
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Obrazek 4.12 Cernobilé pozadi z textu

"IN
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KAPITOLA 4 Prdce s textem

4. Napozadi obrazku vytvorte barevny prechod. Barvy popfedi a pozadi nastavte na #008d14
a #003c08. Nastroji Miseni z panelu nastrojii nastavte Pfechod na Popfedi do pozadi
a Tvar Kuzelovy (nesymetricky). Pfechod vedte od stfedu k jednomu z rohti platna.
Vrstvé s textem nastavte Rezim na Prekryvani.

Obrazek 4.13 Pozadi s barevnym pifechodem

5. Vytvorte novou vrchni vrstvu a vygenerujte plazmu prikazem z nabidky Filtry—
—Vykreslit—Mraky—Plazma. VSechny hodnoty ponechte ve vychozim nastaveni. Mu-
Zete si vybrat mezi rezimem kryti Pfidavani a Pfekryvani.

Obrazek 4.14 \ysledny obrazek s rezimem Pfidavani
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Efekty textu

Obrazek 4.15 Vysledny obrédzek s rezimem Prekryvan{

Text a symbol

Hlavnim tématem tohoto cvi¢eni je vyjadfeni myslenky ¢i pocitu hned dvéma formami: béz-
nym textem i symbolem téhoz vyznamu. Timto zptsobem se da vyjadrit prakticky cokoliv.
V tomto cvi¢eni pouzijeme symbol miru a jeho textové vyjadieni hned v nékolika jazycich.

1. Vytvoite novy obrazek s barvou pozadi #ce7d56. Vlozte voditka tvorici pomyslny rame-
ek, tedy svislé i vodorovné v 5% a 95% vzdalenosti. K umisténi voditek pouzijte nastroj
z nabidky Obrazek— Voditka—Nové voditko (podle procent).

Obrazek 4.16 Pozadf s vloZzenymi voditky
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KAPITOLA 4 Prdce s textem

2.

80

Pro pismo plati stejnd pravidla jako v pripadé textu na pozadi. Nejlépe tedy volit pismo
bezpatkové. Lze pouzivat vice pisem a fezli s vyjimkou kurzivy, dbejte vak na zachovani
vy$ky pisma. Barva pisma je #f4a779, v riiznych jazycich vypisujte slova do fadku. Upravte
Prostrkani ve volbach nastroje Text tak, aby byl konec fadku vzdy zarovnan s voditkem.

Obrazek 4.17 Prvni vyplnény fadek

Kazdy novy radek vytvorte jako novy textovy blok. Po nékolika radcich si mtizete uleh¢it
praci a pouzit tadky predchozi. Po vyplnéni viech radka odstranite svisla voditka a pri-
dejte nové svislé voditko uprostfed platna. Upravte fadkovani jednoduchym presouvanim
textu, diky voditku se bloky prichytavaji na stfed platna.

Obrazek 4.18 Platno vyplnéno textem

Skryjte vrstvu s pozadim klepnutim na miniaturu oka v seznamu vrstev. Pfikazem z na-
bidky Vrstva— Sloucit viditelné vrstvy slucte vrstvy s textem. Vrstvu s pozadim muiZete
znovu zobrazit.

Klepnéte pravym tlacitkem na vrstvu s textem a z mistni nabidky vyberte polozku Alfa
do vybéru a vybér ulozte do kanalu ptikazem z nabidky Vybrat—Ulozit do kanalu. V ob-
razku vytvorte, pfipadné do néj jako vrstvu vlozte, pottebny symbol. Z mistni nabidky
vrstvy symbolu vyberte polozku Alfa do vybéru. Pfepnéte na kartu Kanaly a z mistni
nabidky dfive vytvoreného vybérového kandlu vyberte polozku Pranik s vybérem.



Efekty textu

Obrazek 4.19 Prinik textu se symbolem

5. Vytvorte novou vrstvu navrchu seznamu. Vytvoreny prinik vybéru textu a symbolu uz
jen vylijte barvou #eddddd pomoci nastroje Plechovka.

Poznamka: Vrstva se symbolem je déle nepotrebnd. Stadi ji skryt, aby byla dostupna v pfipadé
dalsich uprav.
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KAPITOLA 4 Price s textem
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Obrézek 4.20 Mir v mnoha jazycich

Ohybani pisma
Diky vestavéné funkci prevodu textu na cesty je mozné samotné pismo dale upravovat. V gra-
fice se Casto setkdte s obrazkem, ktery vyuziva textu k ztvarnéni symbolu s textem souviseji-
cim do celku. Do této skupiny spadaji i riznd loga firem. Zakladem loga je predev$im napad.
1. Vytvorte novy bily obrazek s rozliSenim respektujicim budouci vyuziti, ve cviceni je po-
uzito rozliSeni 1 600 x 1200.
2. Hlavnim tématem cvideni je zdravi, s ¢imz budou souviset pouzité barvy a tpravy. Po-

moci nastroje Text z panelu nastrojti vytvorte napis s velikosti pisma 500 pixelt.. Pismeno
Z je vyuzito k podtrhnuti celého textu, za timto ucelem zvétSete pismeno na 620 pixeltl
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Efekty textu

a snizte ucari na -55. Pismeno V bude transformovano do podoby srdce, proto jej zmen-
Sete na 400 pixelil. Protoze bude V zna¢né transformovano, je potfeba upravit prostrkani
neboli kerning kolem pismena. V plovoucim okné upravte hodnotu kerningu pismena
V a I na 20 pixeld.

h

[ ] L]

Obrazek 4.21 Upravy napisu Zdravi

. Text prevedte na cestu pfikazem z nabidky Vrstva—Text na cestu. Vrstvu s textem skryj-

te klepnutim na miniaturu oka v seznamu vrstev. Pfepnéte na kartu Cesty a poklepanim
ji aktivujte. Protahnéte vrchni i spodni linii pismena Z az za hranice platna. Body cesty
reprezentujici pismeno V preskupte do tvaru srdce.

Poznamka: Se stisknutou klavesou Shift je klepnutim mozné vybrat vice fidicich bodl a nasledné
skupinu bodu presunout. Se stisknutou klavesou Ctrl mudzete klepnutim do cesty piidavat nové
fidici body.

Tip: Cesty je mozné skryvat a naopak zobrazovat stejné jako vrstvy pomoci miniatury oka.

Obrazek 4.22 Upravené cesty

Vytvotte novou vrstvu s prithlednym typem vyplilovani pro text. Cestu s textem pridejte
do vybéru prikazem Cesta do vybéru z mistni nabidky cesty. Néstrojem Vybér obdélni-
ku vyberte pfi souc¢asném stisknuti klaves Shift+Ctrl pouze srdce. Nastrojem Plechovka
obarvéte vybér na barvu #¢93d28.

Znovu pridejte cestu do vybéru a nastrojem Vybér obdélniku se souc¢asnym stisknutim
klavesy Ctrl srdce z vybéru odeberte. Zbyvajici vybér vyplite barvou.
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KAPITOLA 4 Prdce s textem

Obrazek 4.23 Viybarveny text

5. Pomoci nastroje Cesty z panelu néstroji vyberte horni polovinu obrazku, pomyslnou
délici linii je pismeno Z. Pfi spojovani cesty do uzavieného tvaru nezapomente stisknout
klavesu Ctrl, cestu do vybéru pridate stisknutim kldvesy Enter. Na vrstvé pozadi vybar-
véte vybér néstrojem Plechovka barvou #ca9b45. Vybér invertujte ptikazem z nabidky
Vybrat—Invertovat a vybarvéte jej barvou #423e36.

Obrazek 4.24 \lybér cestou

drod

Obrazek 4.25 Hotova Uprava pisma
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