Kapitola proni
Vyvoj létajiciho kostéte

Do dnesniho dne nikdo nevymyslel zaklinadlo, které by
carodéjiim a carodéjkdm umozniovalo bez pomoci létat
v lidské podobé. Téch nékolik malo zvéromagt, ktefi se pro-
méituji v okfidlené tvory, sice létat umi, tvori vsak jen vzac-
nou vyjimku. Jsou-li ¢arodéj nebo carodéjka pfeménéni v ne-
topyra, mohou sice vzlétnout, protoZe vSak maji netopyri
mozek, v okamziku, kdy se vznesou do vzduchu, neodvrat-
né zapomenou, kam méli namifeno. Levitace je bézné prak-
tikovanym umeénim, nasi predkové se vSak nechtéli spokojit
s tim, Ze se budou vznaset pét stop nad zemi. Chtéli néco vic.
Chteéli 1état jako ptaci, aniz by se ovSem obtéZovali tim, Ze by
si nechavali nartist pefi.

V dnesni dobé je pro nds uz takovou samoziejmosti, ze
kazd4 kouzelnickd rodina v Britdnii m4 doma pfinejmensim
jedno létajici kosté, ze si jen zfidkakdy polozime otazku,
pro¢ tomu tak vlastné je. Proc se zrovna tak obycejna véc, ja-
kou je kosté, stala jedinym legalné povolenym prosttedkem
osobni prepravy carodéjli a carodéjek? Pro¢ jsme u nds na
Zapadé nezavedli létani dejme tomu na koberci, ktery si zis-
kal takovou oblibu u naSich vychodnich sousedd? Pro¢ jsme
radéji nezvolili 1étajici sudy, lenosky, 1étajici vany... Pro¢ pra-
vé kostata?



Carodéjky a carodé&jové si odjakziva velice dobte uvédo-
movali, Ze kdyby jejich mudlovsti spoluobcané znali pIny roz-
sah kouzelnickych schopnosti, urcité by se ho snaZili vyuzit
ve sviij prospéch, takZe svou existenci tajili uz ddvno predtim,
neZ vstoupil v platnost Mezinarodni zakonik o utajeni kou-
zel. Pokud tedy chtéli ve svych doméacnostech prechovéavat
néco, co by jim umozilovalo létat, muselo to byt néco nend-
padného, co se dalo snadno ukryt. Kosté bylo k tomuto tice-
lu idealIni; kdyZ na né mudlové narazili, nebylo tfeba nic vy-
svétlovat a vymyslet zadné vymluvy, bylo lehce prenosné
a nebylo drahé. Pfesto vsak prvni kostata, ocarovand za tice-
lem létdni, méla jisté nedostatky.

Historické zdznamy dokumentusji, Ze evropské c¢arodéjky
a evropsti kouzelnici uzivali létajicich kostat jiz roku 962 na-
$eho letopoctu. V jistém némeckém iluminovaném rukopisu
z té doby je obrazek i1 carodéji, kteti sesedaji ze svych kos-
tat s neobycejné ztrdpenym vyrazem ve tvatich. Skotsky kou-
zelnik Guthrie Lochrin se ve svém spisu z roku 1107 zmiriuje
0 ,zadnici plné tfisek a obrovské zlaté Zile” jako o nasledcich
kratkého letu na kostéti z Montrose do Arbroathu.

Jedno ze stfedovékych kostat, které je vystaveno v Mu-
zeu famfrpalu v Londyné, ndm ndzorné ukazuje divody
Lochrinova nepohodli (viz obr. A). Tlustd sukovita ndsada
z nelakovaného jasanového dreva s liskovymi vétvickami
neuméle pfivazanymi na jednom konci nezarucovala po-
hodli ani aerodynamicky let. Kouzla, jimiz bylo kosté ob-
darfeno, jsou podobné primitivni: dokdZou se pouze jednou
rychlosti pohybovat kupfedu, dokdzou stoupat, klesat a za-
stavovat.
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Vzhledem k tomu, Ze kouzelnické rodiny si v té dobé kos-
tata pro svou potfebu vyrabély samy, existovaly mezi jejich
vytvory obrovské rozdily v rychlosti, pohodli a manévrova-
cich schopnostech. Nékdy ve 12. stoleti se vSak kouzelnici na-
ucili nabizet své sluzby k vzajemné vyméné, takze zru¢ny vy-
robce kostat mohl své produkty sménovat tfeba za lektvary,
které zase lépe neZ on pfipravoval jeho soused. KdyZ se kos-
tata stala pohodInéjsim dopravnim prostfedkem, zacalo se na
nich létat spise pro potéseni nez jen kvili tomu, aby se jejich
majitel dostal z bodu A do bodu B.

Obr. A



Kapitola druhd
Historické hry s koStaty

e sportovnich hrach se kostata zacala uplatiiovat hned
Vpoté, co ve svém vyvoji dospéla do stadia, kdy mohli let-
ci zataCet a ménit rychlost a vysku letu. Staré kouzelnické spi-
sy a obrazy nam poskytuji urcitou pfedstavu o tom, jak vy-
padaly hry, které hrali nasi pfedkové. Nékteré z téchto her
uZ neexistuji, jiné pretrvaly nebo z nich vznikly sporty, jez
zname dnes.

Proslaveny vyroéni zavod kogtat, ktery se porada ve Svéd-
sku, se poprvé konal v 10. stoleti. U¢astnici leti z Koppar-
bergu do Arjeplogu, coZ ptedstavuje vzdalenost néco pres tri
sta mil. Trasa zdvodu vede pfimo stfedem draci rezervace
a obrovska stffbrnd trofej ma podobu Svédského kratkonosé-
ho draka. Dnes mé tento zdvod mezindrodni obsazeni
a v Kopparbergu se schézeji kouzelnici viech narodnosti, aby
povzbudili startujici a nasledné se kouzlem premisténi obje-
vili v Arjeplogu, kde blahopfeji tém, kdo zavod prezili.

Na slavném obrazu Giinther der Gewalttitige ist der Gewin-
ner (Glinther Zufivy je vitézem), namalovaném roku 1105, je
znazornéna stard némeckd hra zvand Stichstock. Na dvacet
stop vysokém stoZaru byl pfivdzan nafouknuty dra¢i méchyt.
Ukolem hrace na kostéti bylo tento méchy# chranit. Strazce

méchyte byl ke stoZdru pfivdzan provazem, jehoz druhy ko-

12



nec mél pfipevnény kolem pasu, takZe od néj nemohl odle-
tét na vzdalenost delsi nez deset stop. Zbyvajici hraci po-
stupné jeden po druhém podnikali na méchyt nalety a po-
kouseli se ho propichnout specidlné zaostfenymi hroty svych
kostat. StrdZce méchyte smél k odrdZeni téchto ttokd uzivat
kouzelnou hiilku. Hra skoncila, kdyz se nékomu podatilo mé-
chyt propichnout nebo kdyz straZce vSechny protivniky tspés-
né zacaroval a vyfadil ze hry, pfipadné kdyz se zhroutil vy-
¢erpanim. Stichstock se vytratil ze scény ve 14. stoleti.

V Irsku dosahla obrovského rozkvétu hra zvand Aingin-
gein, kterd se stala i nimétem mnoha irskych balad (legen-
darn{ kouzelnik Fingal NeohroZeny byl tidajné nedostiznym
mistrem Aingingeinu). Hréci se jeden po druhém chépali B4-
né neboli mice (ve skutecnosti slo o nafouknuty kozi Zluco-
vy méchyt) a rychle s nim prolétali fadou horicich sudd umis-
ténych na pilotach vysoko ve vzduchu. Ban bylo nutno
prohodit poslednim sudem. Vitézem se staval hrac, ktery Ban
prohodil poslednim sudem v nejkrat$im case a ktery na tra-
se nechytil plamenem.

Skotsko bylo kolébkou pravdépodobné nejnebezpecnéjsi ze
v8ech her na kostéti — Creaothceannu. O této hie pojedndva
tragicka galskd balada z 11. stoleti, jejiZ prvni sloka zni v pre-
kladu nasledovné:

Viz rekii hrdinnyjch tucet, ke startu vsichni se slétli,
kotliky na hlavy dali, napjali iidy i télo,

za zvuku breskného rohu jak orli k nebesiim vzlétli,
vdak z této dvandctky borcil deset jich zahynout mélo.
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Kazdy hra¢ Creaothceannu mél na hlavé femeny pfipou-
tany kovovy kotlik. Po zadunéni rohu nebo bubnu zacala k ze-
mi padat aZ stovka zacarovanych kamenti a balvant, které
se pfed zahdjenim hry vznasely ve vysi sto stop nad zemi.
Hraci Creaothceannu poletovali sem a tam a pokouseli se co
nejvic kament chytit do svych kotliki. Mnozi skotsti kouzel-
nici Creaothceann povaZovali za nejndrocnéjsi zkousku muz-
nosti a odvahy a hra se ve stfedovéku tésila znacné oblibé
navzdory obrovskému mnoZstvi smrtelnych trazti, které ji
provazely. Roku 1762 byla prohlasena za nezdkonnou, a pfes-
toze Magnus Sisatd hlava Macdonald v Sedesatych letech
20. stoleti vedl vasnivou kampari za jeji znovuobnoveni, Minis-
terstvo kouzel odmitlo zdkaz zrusit.

Strkana (Shuntbumps) se tésila nesmirné oblibé v anglic-
kém Devonu. Byla to jistd barbarskd obdoba rytifskych tur-
najti, pi niz jedinym cilem bylo shodit co mozna nejvic hré-
¢ z kostat. Kdo ziistal posledni sedét na kostéti, zvitézil.

Pfehazovana (Swivenhodge) se zacala hrat v Herefordshi-
ru. Stejné jako ve stichstocku se v ni pouZivalo nafouknuté-
ho méchyte, obvykle praseciho. Hraci sedéli na kostatech ce-
lem dozadu a metlou odréZeli méchyt sem a tam pres Zivy
plot. Prvni, kdo méchyt minul, daval svym protihra¢tim bod.
Vitézem byl ten, kdo dfiv nasbiral padesat bodd.

Prehazovana se v Anglii hraje dodnes, i kdyZ si nikdy ne-
ziskala oblibu Sir8i vefejnosti; strkana preziva pouze jako dét-
ska hra. U mocalu Amphorpoole Marsh vsak vznikla hra, kte-
ré se jednoho dne méla stét nejpopularnéjsim sportem celého
kouzelnického svéta.



