Uchopeni
a trasovani
objektu

Uchopeni a trasovani objektti napomdhd pfi presnosti kresleni. Uchopeni objektti umoziuje snadno
a rychle odkazovat na pfesna mista ve vybranych objektech bez znalosti jejich soufadnic a bez nutnosti
kresleni konstrukénich ¢ar. Trasovdni objektii je funkcni pouze pfi aktivaim trvalém uchopent.

Uchopeni objektl

Pouziti Uchopeni objektu je rychlejsi nez zadavani bodd pomoci
soufadnic. Pro pouziti uchopeni objektd musi objekt existovat
ve vykresu a musi byt viditelny.

Mod uchopeni objektu neni piikaz. Lze ho pouzit v pripadé, kdyz
AutoCAD ocekava vstup bodu, tedy v pribéhu ptikazu. MiiZete ho
zapnout/vypnout klepnutim na tla¢itko ve stavové radce nebo
pomoci klavesy F3. Uchopeni objektu muzete zadat také z prikazové
radky, z panelu nastroji Uchopeni objektu nebo z mistni nabidky
(Shift + stisk pravého tlacitka nebo Ctrl + stisk pravého tlalitka mysi).
Takové uchopeni bude pouze doc¢asné.

Uchopeni objektti muze byt do¢asné nebo trvalé. Plati pravidlo, Ze
docasné uchopeni objektti ma prednost pred trvalym. Pfi vybéru
z mistni nabidky pravého tlacitka mysi nebo z panelu nastroju
Uchopeni objekttt méa uchopeni efekt pouze pro jeden nasledné
vybrany objekt, jedna se tedy o uchopeni doc¢asné. Pokud chcete
znovu pouzit docasné uchopeni objektu, musite ho znovu vybrat.
Pokud mate pro rychlejsi orientaci zapnuty znacky v dialogu
Moznosti v zélozce Kresleni, objevi se pfi uréeni uchopeni na objektu
jeho znacka, implicitné zelené barvy.

Na vyzvu zadejte bod, stfed a podobné, najedte kurzorem mysi
na hranu objektu a po zobrazeni znacky uchopeni klepnutim mysi
tento bod vyberte. Nasleduje piehled uchopeni.

1l

S N
/./‘K\Kp

qXN+- GO0

So

i

.

Docasny bod trasovani
Odbodu
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Nastavit uchopovani..

Obrazek 5.1 — Mistni nabidka
Uchopeni objektu
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Uchopeni Koncovy

Kapitola 5

Uchopeni Koncovy

Koncovy uchopi nejbliz$i koncovy bod tsecky, segmentu kiivky nebo polopfimky, multi¢ary, oblouku
nebo eliptického oblouku. Vyberete objekt umistény nejblize konce, ktery chcete uchopit. Koncovy také
uchopi nejblizsi roh desky nebo 3Dplochy.

Obrazek 5.2 — Zobrazeni bodd, které |ze uchopit pomoci uchopeni KONcovy

Metody vyvolani uchopeni koncovy:
m  prikazovd fddka: kon [end]
m  mistni nabidka: Shift + stisk pravého tlacitka mys$i = Koncovy

m  panel ndstrojii: Uchopeni objektd .~

Uchopeni Polovina

Polovina uchopi bod v poloviné usecky, segmentu kiivky, multi¢ary, oblouku, eliptického oblouku,
ktivky spline, polopfimky nebo desky. Objekt miiZze byt vybran v kterémkoliv misté.

Metody vyvolani uchopeni polovina:

m  prikazovd fddka: pol [mid]

m  mistni nabidka: Shift + stisk pravého tlacitka mysi — Polovina

m  panel ndstrojii: Uchopeni objekta
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Obrazek 5.3 — Zobrazeni bodu, které |ze uchopit pomoci uchopeni POLovina

Uchopeni Stred

Stied uchopi stiedy obloukt, kruznic, elips nebo eliptickych obloukd. Vyberte ¢ast objektu k vyvolani
uchopeni, naptiklad musite vybrat bod na obvodu kruznice k uchopenti jejiho sttedu.

Metody vyvolani uchopeni stfed:
m  piikazovd fddka: stf [cen]

m  mistni nabidka: Shift + stisk pravého tlacitka mysi — Stfed

>
-

Obrazek 5.4 - Zobrazeni bodd, které Ize uchopit pomoci uchopeni STRed

m  panel ndstrojii: Uchopeni objekti &
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Uchopeni Kvadrant

Kapitola 5

Uchopeni Kvadrant

Kvadrant uchopi body v kvadrantech oblouki, kruznic, elips nebo eliptickych obloukd. Bod kvadrantu
je na objektu umistén v absolutnich uhlech 0°, 90°, 180" a 270° aktudlniho uZivatelského systému sou-
fadnic (USS).

Metody vyvoladni uchopeni kvadrant:
m  prikazovd rddka: kva [qua]
m  mistni nabidka: Shift + stisk pravého tlacitka mysi = Kvadrant

m  panel ndstrojii: Uchopeni objektit T

O
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Obrazek 5.5 — Zobrazeni bodd, které Ize uchopit pomoci uchopeni KVAdrant

Uchopeni Bod

Bod uchopi objekty typu bod. Metody vyvolani uchopeni bod:
m  piikazovd fadka: bod [nod]

m  mistni nabidka: Shift + stisk pravého tlac¢itka mysi = Bod

m  panel nastrojii: Uchopeni objekta -

Tip: Pro snadné;jsi urceni umisténi bodl vytvorenych na objektu mazete zménit styl bodu. Vhodné
pro body vytvorené piikazy DELU a DELM.

Uchopeni Vlozit (Vlozeni)

Vlozit (VloZeni) uchopi referenéni body pouzivané pro vkladani atributt, textt a bloki, obrazka a tvari.
Metody vyvolani uchopeni vloZit (vloZeni):

m  prikazovd tddka: ref [ins]

m  mistni nabidka: Shift + stisk pravého tlacitka mysi = Vlozit

m  panel ndstrojii: Uchopeni objekt =
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Obrazek 5.6 — Zobrazeni bodi, které |ze uchopit pomoci uchopeni REFerencni

Poznamka: Ve strasich verzich AutoCADu se uchopeni Vlozit jmenuje Referencni, proto se doc¢asné
uchopeni Vlozit spousti z pfikazové radky zkratkou ref.

Uchopeni Prasecik
Prusecik uchopi priseciky usecéek, ktivky, obloukt, kruznic, elips, eliptickych obloukd, multi¢ar, polo-
primek, ktivek spline, pfimek a dalsich objekti stejného nebo riizného typu.

Muzete také pouzit uchopeni Rozsiteny prusecik dvou objektu. Rozsifeny prusecik je bod, ktery zis-
kate pomyslnym protazenim vybranych objektu. Rozsifeny prusecik je automaticky pristupny, kdy?z je
vybrano uchopeni objektu Prise¢ik. Rozsifeny prusecik je vyvolan, kdyz je uchopovaci ter¢ik umistén
jen pres jeden objekt. Pak AutoCAD zobrazuje znacku priseciku nésledovanou tfemi teckami. Objekt

vyberte. Nasleduje vyzva k vybrani druhého objektu. Po vybrani druhého objektu AutoCAD vypocte
imaginarni prusecik na zakladé vybranych objekti.

Metody vyvolani uchopeni prusecik:
m  prikazovd Fddka: pru [int]
m  mistni nabidka: Shift + stisk pravého tla¢itka mysi = Prasecik

m  panel ndstrojii: Uchopeni objektd =
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Uchopeni Zdanl

Kapitola 5
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Obrazek 5.7 - Zobrazeni bodi, které Ize uchopit pomoci uchopeni PRUsecik

Poznamka: Pii vybéru skupiny objektd musite davat dobry pozor. Pokud je pfi vybéru druhého
bodu ve vyfezu uchopeni vice nez jeden objekt, AutoCAD pouzije ten objekt, ktery najde jako prvni.
Nemusi to byt ten, ktery jste chtéli vybrat.

Tip: Mezi jednotlivymi moznostmi uchopeni objektu se muzete prepinat pomoci klavesy TAB,
dokud neziskate ten objekt, ktery potrebujete.

rd V4 . ’ o v 7
Uchopeni Zdanlivy prisecik
Zdanlivy prisecik je umistén tam, kde dva objekty (tsecka, kiivka, oblouk, kruznice, elipsa, elipticky
oblouk, multi¢ara, poloptimka, kfivka spline nebo pfimka) nemaji fyzicky prisecik ve 3Dprostoru, ale
jejich praméty na rovinu pohledu se protinaji.

Také muiZete pouzit Rozsifeny zdanlivy priise¢ik dvou objektt. Ten je automaticky ptistupny, pokud
vyberete uchopeni objekti Zdanlivy prisecik.

Metody vyvolani uchopeni zdanlivy prisecik:
m  piikazovd fddka: zda [app]
m  mistni nabidka: Shift + stisk pravého tla¢itka my$i = Zdanlivy prasecik

m  panel ndstrojii: Uchopeni objekta
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Obrazek 5.8 - Zobrazeni bodd, které Ize uchopit pomoci uchopeni ZDAnlivy priisecik

Uchopeni Kolmo

Kolmo uchopi bod kolmy k tsecce, kiivce, oblouku, kruznici, elipse, eliptickému oblouku, multi¢afe,
polopfimce, desce, kiivce spline nebo ptimce. Pro objekt, ze kterého se kresli kolma ¢ara, muzete vyuzit
usecku, kfivku, oblouk, multi¢ary, poloptimku, pfimku nebo hranici 3D.

Oddéleny mdd uchopeni Kolmo se poziva ke kresleni kolmice mezi dvéma objekty. Tento méd je auto-
maticky k dispozici, kdyz vyberete hranici usecky, kfivky, oblouku, kruznice, polopfimky, pfimky, mul-
ti¢ary nebo 3D télesa jako prvni uchopovaci bod, ze kterého se kresli kolma tse¢ka. Po vybrani prvniho
bodu jste vyzvani k zadani druhého bodu. Nasledné se z néj nakresli kolmice k prvnimu bodu na vybra-
ném objektu.

Poznamka: Oddaleny méd uchopeni kolmo nepracuje s elipsami a kiivkami spline. | kdyz se muze
zdat, Ze toto tvrzeni neni pravda, ziskdvate misto kolmice na objekt kolmici na bod objektu, coz
muze vést k nepfijemnym vysledkdim pfi dalSim kresleni.

Metody vyvolani uchopeni kolmo:
m  prikazovd fddka: kol [per]
m  mistni nabidka: Shift + stisk pravého tlacitka mysi = Kolmo

m  panel ndstrojii: Uchopeni objekta _L
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Uchopeni Tangent

Kapitola 5

Obrazek 5.9 — Zobrazeni bodd, které Ize uchopit pomoci uchopeni KOLmo

Uchopeni Tangent

Tangent uchopi oblouk, kruzZnice, elipsy a eliptické oblouky. Oddaleny méd uchopeni Tangent se pou-
2ivé, pokud je mozné vytvorit vice nez jednu te¢nu. Tento mdd je automaticky k dispozici, kdyz vyberete
oblouk, kruznici nebo oblouk ktivky jako pocate¢ni bod pro te¢nu. Po vybéru prvniho bodu jste vyzvani
k zadani druhého bodu. Nésledné se z néj nakresli te¢na do prvniho vybraného bodu na vybraném
objektu.

Metody vyvolani uchopeni tangent:
m  prikazovd fddka: tan [tan]
m  mistni nabidka: Shift + stisk pravého tlacitka mys$i = Tangenta

m  panel ndstrojii: Uchopeni objektii £
¢ Nls
/
@

Obrazek 5.10 — Zobrazeni bodd, které Ize uchopit pomoci uchopeni TANgent
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Uchopeni a trasovani objekt(

Uchopeni Nejblize

Nejblizsi uchopi bod nejblize stfedu kurzoru na dsecce, kfivce, oblouku, kruznici, elipse, eliptickém
oblouku, multi¢afe, bodu, poloptimce, kiivce spline a pfimce.

Metody vyvolani uchopeni nejblize:

m  prikazovd fddka: nej [nea]

m  mistni nabidka: Shift + stisk pravého tlacitka mysi — Nejblize

m  panel ndstrojii: Uchopeni objekti %

Obrazek 5.11 — Zobrazeni bodd, které Ize uchopit pomoci uchopeni NEJblize

Uchopeni Rovnobézné

Toto uchopeni vyuziva automaticky trasovani. Nakresli vektor rovnobézny s jinym objektem, kdykoliv
vas AutoCAD vyzve k zadani druhého bodu vektoru. Po zadani prvniho bodu vektoru, pokud posunete
kurzor pres ptimy useckovy segment jiného objektu, AutoCAD ziska bod. Pokud je trajektorie objektu,
ktery vytvarite, rovnobéznd s tseckovym segmentem, AutoCAD zobrazi srovnavaci trajektorii, kterou
miZete pouzit pro vytvoreni rovnobézného objektu.

Metody vyvolani uchopeni rovnobézné:
m  piikazovd fddka: rov [par]
m  mistni nabidka: Shift + stisk pravého tla¢itka mysi = Rovnobéziné

m  panel ndstrojii: Uchopeni objekta #
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Uchopeni Protazeni (Prirastek)

Kapitola 5

Obrazek 5.12 - Zobrazeni a princip uchopeni objektd pomoci ROVnobézné

Uchopeni Protazeni (Pfirtstek)

I toto uchopeni vyuziva automatického uchopeni. Zpiisobi, ze se doc¢asnd vynaseci ¢dra nebo oblouk
zobrazi pii najeti kurzorem na koncovy bod objekttl, takze bude mozné uréit body na protazeni.

Metody vyvolani uchopeni protazeni:
m  piikazovd fddka: pro [ext]
m  mistni nabidka: Shift + stisk pravého tlacitka mys$i — ProtaZeni

m  panel ndstrojii: Uchopeni objekta —

/

/
/

Obrazek 5.13 - Zobrazeni a princip uchopeni objektd pomoci PROtazeni
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Uchopeni Nic

Zpusobi, Ze se do¢asné vypnou vechna trvald uchopeni. Pouze jako do¢asné uchopeni.
Metody vyvolani uchopeni nic:

m  prikazovd fddka: nic [non]

m  mistni nabidka: Shift + stisk pravého tla¢itka mysi = Nic

m  panel ndstrojii: Uchopeni objekti [fff

Tip: Uchopeni Nic mGzete také docasné zapnout pfidrzenim pfi praci kombinaci klaves Shift+D

Uchopeni Pul mezi 2 body

Tento zptisob uchopeni uchopi bod, ktery je sttedem spojnice dvou zadanych bodt. PouZijte ho tam,
kde jste drive kreslili pomocné ¢ary nebo objekt rozdélovali. Toto uchopeni je pouze docasné. Po jeho
zvoleni vyberte krajni body, mezi kterymi hledate polovinu, pomoci dal$ich uchopeni.

Metody vyvolani uchopeni pil mezi 2 body:
m  piikazovd fddka: pdb [m2p]
m  mistni nabidka: Shift + stisk pravého tla¢itka mys$i = Pul mezi 2 body

Obrazek 5.14 - Usecka nakreslena pomoci uchopenti Piil mezi 2 body koncovych bodi kfivky a oblouku

Uchopeni Odbodu

Pokud pottebujete urcit vzdéleny bod (soufadnici) od zndmého bodu, pouzijte uchopeni Odbodu.
Po vybéru zadejte referenéni bod, od kterého pottebujete urcit soutadnici. Je potfeba pouzit relativni
vzdalenosti! Toto uchopeni je pouze docasné.

Metody vyvolani uchopeni odbodu:
m  piikazovd fédka: odb [fro]
m  mistni nabidka: Shift + stisk pravého tla¢itka mysi = Odbodu

m  panel ndstrojii: Uchopeni objekt
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Nastaveni uchopeni

a trasovani objektti

Kapitola 5

Trvalé uchopeni a prfepsané uchopeni

Pii kresleni nastanou situace, kdy budete potfebovat ur¢ity typ uchopeni pro celou fadu objektu.
V tom pripadé pouzijete trvalé uchopeni objektu, které umoziiuje nastavit jeden nebo vice uchopeni
objekti. Tento rezim se nazyva trvaly, protoZe ho muzete pouzit kdykoliv pti vybéru objekti nebo kdyz
AutoCAD ocekava jako vstup bod. Pokud potfebujete pouzit ur¢ity typ uchopeni pouze pro danou situ-
aci, nemusite ho zapinat v nastaveni trvalého uchopeni. Pouzijte docasné uchopeni, které veskera trvala
uchopeni pro dany vybér bodu prepise.

ProtoZe uchopeni objektu je velice vyznamné pti tvorbé vykresu, AutoCAD fidi uchopeni pomoci vice
moznosti nez jiné prvky programu.

Metody vyvolani trvalého uchopeni:

m  prikazovd fddka: uchop [osnap]

m  kldvesnice: klavesa F3 nebo Ctrl+F

m  mistni nabidka: Shift + stisk pravého tlacitka mys$i — Nastavit uchopeni

m  stavovd #ddka: klepnout pravym tla¢itkem my3i na tla¢itko UCHOP . a v mistni nabidce zvolit
Nastaveni... nebo vybérem z nabidky aktivujte vybrany typ uchopeni

m  roletovd nabidka: Nastroje = Nastaveni kresleni = karta Uchopeni objektu
®  panel ndstrojii: Uchopeni objektd [l

Kdyz uz jednou nastavite trvaly uchopovaci rezim, muzete rychle zapinat a vypinat uchopeni objektu
bez predefinovani nastaveni uchopeni. Sta¢i jednou klepnout na tlacitko Uchopeni objekta ve stavové
fédce.

Nastaveni uchopeni a trasovani objekt(

Dialog Nastaveni kresleni obsahuje zdlozku Uchopeni objektu, jak ukazuje obrézek 5.15. V plose Rezimy
uchopovani objekti nastavite jednoduchy nebo vicendsobny rezim uchopeni objektu pomoci zatrzeni
¢tverecku s pozadovanym uchopenim. Jiz vybrany zptsob uchopeni zrusite tim, Ze odstranite zatrzeni
u patti¢né polozky. Tlac¢itko Zrusit v8e rychle vypne vSechna nastaveni.

Implicitné ma vstup soutadnic z kldvesnice prednost pred trvalym uchopovacim rezimem. MuzZete nasta-
veni zménit v dialogu MozZnosti, karta UZivatelské nastaveni, pole Priority pro zadavani soufadnic,
pokud chcete dét pfednost trvalému uchopeni pted vstupem z klévesnice.

Pokud vyberete vicendsobny rezim, AutoCAD pouzije to uchopeni, které je vhodné pro vybrany objekt.
Jestlize je vice nez jeden potencialni bod uchopeni ve vybérové plose, AutoCAD uchopi vhodny bod
nejblizsi sttedu uchopovaciho ter¢iku. Pokud to zrovna neni pozadovany bod, miizete klavesou TAB
vybirat mezi moznymi body. Grafika zna¢ek uchopeni pro véechny médy uchopeni je v dialogu vedle
zatrzitek.
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w Mastaveni kresleni

Uehapeni abjektu | Uchopeni 30 objekis | Dynamick| + | »

| Krok a rastr | Polami trasovani

[#]iichopeni objektu zapnuto (F3§ [T Trasovani uchopeni objektu zapnuta (F11)

Regimy uchopovani objeltd

O Honcowy 0y [ VioZeni Vybrat vie
£ [¥]Polovina b [¥]Kolmo Frust vie
O [Cstred T [Ietna

o] Bod % [ Nejblize

<> [C] Kvadmnt E O] Zdanlivy prisedik

* [ Prisedik <[] Rovnob&ns

- [ Protafeni

T Pokud cheete trasovat z bodu uchopeni, zastavte se nad bodem
\d béhem pfikazu. Pfi pohybu kurzoru se objevi trasovaci vektor.
Trazsovani ukonéite, pokud se nad bodem znovu zastavite.

[ CK ” Stomo H Napovéda

Obrazek 5.15 - Dialog Nastaveni kresleni s aktivni kartou Uchopeni objektu

Rizeni AUTOSNAPuU

Implicitné je vizudlni pomiicka autosnap pristupna, kdyz zadate uchopeni objektu na ptikazovou vyzvu
nebo pouZijete trvaly uchopovaci rezim nastaveny v dialogu Nastaveni kresleni na zalozce Uchopeni
objektu. Kdyz vyberete néjaky objekt pomoci uchopeni a pohybujete kurzorem po objektu, autosnap
zobrazi zna¢ku. Kdyz chvili ponechdte kurzor na misté, zobrazi se ndpovéda uchopeni.

Zobrazeni znacek a ndpovédy, zapnuti a vypnuti magnetu autosnapu muzete fidit v dialogu Moznosti na
karté Kresleni. Zde mizete zménit i barvu a velikost znacky uchopeni.

Nastaveni automatického uchopeni

Nastaveni automatického uchopeni provedete na karté Kresleni dialogu Moznosti. Automatické ucho-
peni je fizeno podle voleb uvedenych v tabulce 5.1.

Znacka Tato volba zapina a vypina znacky. Znacka je geometricky tvar, ktery se pouziva k urceni typu
uchopeni objektu a jeho umisténi. Kdyz AutoCAD hleda bod, zobrazi se znacka, kdyz nitkovy
kfiz (kurzor) piejde pies objekt.

Magnet Tato volba zapina a vypina magnet. Magnet uzamyka uchopovaci tercik do bodi uchopeni, tak
jako krok uzamyka kurzor do bodu rastru.

Zobrazovat Tato volba zapina a vypina ndpovédu. Ndpovéda s textovym popiskem médu uchopeni se obje-

napovédu vi na misté uchopeni.
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Kapitola 5

Zobrazit tercik Ridi zobrazeni uchopovaciho ter¢iku ve stfedu kurzoru pfi uchopovani. Tato volba zapina a vy-

uchopeni pind jeho zobrazeni a je implicitné vypnutd. AutoCAD vyhledévé body uchopeni v celém vyrezu
obrazovky, jedna se tedy pouze o vizualni pomticku.

Barva Tlacitko umoziuje zménit barvu znacky v dialogu Barvy okna kreslici oblasti vybérem
zrozbalovaciho seznamu spektra barev.

Velikost znacky Ridfi velikost znacky v pixelech. Téhnutim posuvniku doleva se znatka zmen3uje, doprava zvét-
Suje.V plose je také zobrazena barva znacky.

Ignorovat objekty | Umoziuje vyhnout se komplikacim pfi vybéru uchopeni objektti v piipadé, Ze vybérovy tercik

Sraf obsahne i husté srafy.

Nahradit hodnotu | Uruje, zda uchopeni objektl ignoruji hodnotu soufadnice Z umisténi uchopeni objektti a pou-

Z aktualnim ziji hodnotu soufadnice Z sady zdvihi pro aktudlni USS.

zdvihem

Tabulka 5.1 —Volby nastaveni automatického uchopeni

Tip: Kdyz se objevi znacky, mlizete pomoci klavesy TAB cyklovat mezi pouzitelnymi uchopovacimi

= mody. Objekty se béhem cyklovani zvyraznuiji.
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s (&) Moznosti ==
Altudini profil: Ekoleni E Aldudini vitkres:  Vikres1.dwg

| Soubory | Zobrazeni | CtevFit & uloZit | \iykreslovani a publikovani I Systeém I Uzivatelske nastaveni

Kreslen'':| 30 modelovani| ! | *

Nastaveni automatického

Znatka

Velikost znacky

O

Mastaveni automatického uchopeni Mastaveni Auto Track

razovat konstruk&ni Edry pfes celou obrazovku
[] Magnet [¥] Zob k kéni Eary pr lou obi ke
Zobrazovat népovidu Zobrazovat napovédu Auto Track
[ Zobrazovat teréik uchopeni Pfichyceni na bod
@) Automaticky
Barvy...

Moznosti uchopeni objektd

Zobrazovat polami konstrukéni Sary

() PouZit kldvesu Shift

Velikost tertiku

0 | 0

’ MNastaveni napovédy pfi kresleni ... ]
lgnorovat objeldy Sraf
[ Nahradit hodnotu Z aktuslnim zdvinem ’ Nastaveni symboldi svétel... ]
lgnorovat uchopeni objektl se zdpomou
5 :
soufadnici Z u Dynamického USS ’ Nastaveni symbolli kamery_ ]
[ QK ] [ Stomo ] ’ Pougit ] ’ Napovéda ]

Obrazek 5.16 — Dialog Moznosti s aktivni kartou Kresleni
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Uchopeni a trasovani objekt(

Nastaveni automatického trasovani

Z obrazku 5.16 je patrné, ze AutoTrack™ nastavite na stejném misté jako trvalé uchopeni objektd. Ridi
se podle nasledujicich voleb uvedenych v tabulce 5.2.

Zobrazovat polarni Pfi aktivni volbé se zobrazuji konstrukéni ¢ary ve sméru zadaného Ghlu.
konstruk¢ni cary

Zobrazovat Pfi aktivni volbé se zobrazuji konstrukéni ¢ary jako primky, nikoli polopfimky.
konstrukeni cary pres
celou obrazovku

Zobrazovat napové- | UrCuje zobrazeni znacky, magnetu a napovédy AutoSnapu.
du AutoTrack
Pfichyceni na bod Autmaticky - konstrukéni ¢ary trasovani se zobrazuji automaticky, pokud se zastavite nad
bodem trvalého uchopeni.

Pouzit klavesu Shift - konstrukéni ¢ary trasovani se zatnou zobrazovat nad body ucho-
peni pouze v pfipadé, pokud se zastavite nad bodem uchopeni a podrzite klavesu Shift.

Tabulka 5.2 - Volby nastaveni AutoTrack

Trasovani objektu

Objekty v AutoCADu muzete kreslit pod definovanymi uhly nebo v zévislosti oproti jiz nakreslenym
objektim v definovanych smérech. Pro uréeni novych objektd v zavislosti na existujicich objektech
vyuzijte funkci AutoTrack ™. Ta poskytuje pro definici trasovani (uréeni smért1) dvé volby: trasovani
uchopeni objektu a polarni trasovani.

Trasovén{ objektt mtiZete ¥idit pomoci tladitek ve stavové fddce OTRAS a POLAR. Trasovani vyuZiva
pti vyhledavani bodt trvalého uchopeni, pfipadné polarnich uhla. V ptipadé trvalého uchopeni staci
kurzorem mysi prejizdét pres body uchopeni a AutoCAD zac¢ne poskytovat trasy konstrukénich car
pro pripadné stanoveni bodu. Polarni uhly nastavite v dialogu Nastaveni kresleni na karté Polarni
trasovani. To oviem primarné slouzi pro kresleni novych objekti po nabizenych trasach v definovanych
uhlech. Pokud chcete polarné trasovat na zakladé existujicich objektd, musi byt vybrana na karté Poldrni
trasovani moznost Trasovani s pouZitim vSech polarnich uhli. Pokud bude zapnuta volba Pouze pra-
vouhlé trasovani, pak se budou trasy zobrazovat pouze pod pravym thlem.

Mira polarniho hlu nastavuje zakladni thel, od kterého jsou méteny thly polarniho trasovani:

m  Absolutné: Uhly polérniho trasovani jsou méfeny od aktudlniho uZivatelského soutadného systé-
mu (USS).

m  Relativné k poslednimu segmentu: Uhly polarniho trasovéni jsou zalozeny na poslednim kresle-
ném segmentu.

Metody vyvolani trasovani:

m  piikazovd fddka: tt pro docasné trasovani (na vyzvu urceni bodu)

m  kldvesnice: klavesa F11

m  stavovd fddka: klepnout pravym tla¢itkem mysi na tlacitko OTRAS

m  roletovd nabidka: Nastroje — Nastaveni kresleni = karta Uchopeni objektu
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Trasovani objektti

Kapitola 5

Metody vyvolani polarniho trasovéani:
m  kldvesnice: klavesa F10
m  stavovd fddka: klepnout pravym tla¢itkem mysi na tla¢itko POLAR

m  roletovd nabidka: Nastroje — Nastaveni kresleni = karta Uchopeni objektu

Tip: Pokud chcete vyuzit pouze docasné polarni trasovani, podrzte pfi praci kldvesu F10.

w Mastaveni kresleni

Krok a rastr | Polémi trasovani | Uchopeni objektu | Uchopeni 3D objsktd | Dynamick| « [ »

Poldmi trasovani zapnuto (F10)

Mastaveni polamiho dhiu Mastaven i trasovani objektu
Prinistkowy thel: () Pouze pravolhlé trasovani
15 -

@ Trasovani s pouditim vech
Dal3i dhly polamich uhld

Mira polamiho dhlu

@ Absolutnd

() Vzhledem k poslednimu segmentu

[ QK ” Stomo ] ’ MNapovéda

Obrazek 5.17 - Dialog Nastavent kresleni s aktivni kartou Poldrni trasovani

Priklad

Uchopeni objektd. V tomto cviceni vytvorite objekty na zdkladé uchopeni objektti a trasovani. VyuzZijete
jak trvalé, tak docasné trasovani. Vytvorte novy vykres na zdkladé implicitni $ablony a provedte Zoom
Max. Zapnéte a nastavte trvalé uchopeni Koncovy, Polovina, Kvadrant a Priisec¢ik. Zapnéte trasovani.

1. Nakreslete navazujici usecky:
Prikaz: u
USECKA Zadejte prvni bod: 200,50
Zadejte dalsi bod nebo [Zpét]: 150<180
Zadejte dalsi bod nebo [Zpét]: 100<90
Zadejte dalsi bod nebo [Uzavri/Zpét]: 150<0
Zadejte dalsi bod nebo [Uzavri/Zpét]:Enter
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Uchopeni a trasovani objekt(

Pokracujte obloukem:

Prikaz:o

OBLOUK Urcete pocatecni bod oblouku nebo [Stred]:Vyberte spodni koncovy bod
Uréete druhy bod oblouku nebo [Stred/Konec]: s

Ctrl+pravé tlacitko mys$i—Pul mezi 2 body

Urcete stred oblouku: _m2p Prvni bod poloviny: Druhy bod poloviny:
Vyberte dolni koncovy bod, nasledné horni koncovy bod

Uréete koncovy bod oblouku nebo [iHel/DéTka tétivy]: Vyberte horni koncovy bod
=

I

=

Obrazek C5.1 — Naznacené body uchopeni

Vykreslete kruznici:

Prikaz: karta Vychozi = KruZnice = 2 body

Prikaz: _circle Urcete stred kruznice nebo [3B/2B/Ttr (tan tan radius)]: _2p
trasujte z horniho koncového bodu v thlu 0°, zadejte vzdalenost 200

Urcete prvni koncovy bod priméru kruznice: 200

Uréete druhy koncovy bod pruméru kruznice:trasujte ze spodniho koncového bodu v uhlu
0 a najdéte prisecik. Klepnutim bod prisseciku potvrdte.

[Tt e ey |

Obrazek C5.2 - Naznacené body uchopeni
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