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K ¢emu je co na kamere

Proc je uzitecné dokonale znat parametry a moznosti
videokamery

Musim ptiznat, Ze pokud chceme tocit pouze nenaro¢né zabéry ze svého okoli, automa-
tika obvykle nezklame. Parametry jsou nastaveny na primérné hodnoty, kameraman
se na né muize celkem spolehnout a uz se nemusi o nic dals$iho starat. Pokud se v§ak
chystate natacet naro¢néjsi rodinné snimky, videoklipy, dokumenty, reportdze, cesto-
pisy, animované ¢i hrané filmy, je nutny nejen dobry napad, ale i vyborna technicka
kvalita obrazu i zvuku. Casto sta¢i jen trochu vic pochopit, co ktera konkrétni funkce
umoznuje navic. Diky soucasnym technickym moznostem i u levnéjsich amatérskych
videokamer pak muZete byt v tomto sméru za prvottidni profesiondly.

Je mozné podle jednoho ndvodu ovladat kamery riiznych
znacek i typu?

Tvrdim, Ze to je podobné jako s auty. Kdyz mate ridi¢ak, muzete jezdit v rtiznych
vozech, kde jsou jen drobné rozdily. Brzdu, plyn, spojku a volant m4 vét$ina automobi-
lt. Podobné je tomu u vétsiny digitdlnich ptistroji. Problém je v tom, Ze kdyZz neznate
konkrétni typ kamery naprosto dokonale, vyuzijete jen jeji hlavni funkce, protoze
obvykle nevite o dal$ich moznostech, které nabizi.

Jednu véc véak mohu potvrdit i ze své praxe: odli$ni vyrobci i rizné modely kamer
jedné znacky maji Casto zcela jinak umisténé ovladani (manualni clona, manudlni ostre-
ni, vyvazeni bilé, vstup a vystup do a z jednotlivych rezimt apod.). A samoziejmé dle
zakona schvalnosti se stava, ze kdyz natacite s cizi nebo novou kamerou, nejlépe v tzv.
¢asové tisni pfi neopakovatelnych zabérech, kamera se diky ndhodnému prehmatnuti
pfi obsluze uvede do naprosto neobvyklého rezimu. Zac¢ne trucovat a tvrdosijné vam
vnucuje funkce, které v tu chvili viibec nepottebujete. To pak propotite nejen vlastni
kosili... Proto zdtiraznuji: vidy se alespon zbézné s danou kamerou seznamte a vyzkou-
Sejte jeji ovladani, nez vyrazite tocit a tvorit. Také jsem byl obcas za preziravého frajera,
ktery vSechno vi a umi. Sta¢i nahodit kameru na rameno a jit na véc. Pravidelné se mi

to pak hodné nevyplatilo!
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Obrazek 23: Podrobné manudly (navody) k jednotlivym pfistrojiim jsou pro rychlou a bez-
chybnou obsluhu dilezité. Jenze, chce se vam je ist a studovat? Ja se k tomu donutim, az
kdyz s néc¢im opravdu ,nehnu”

Proc je diilezité mit na kameie kvalitni objektiv

Objektiv je vstupni branou pro svételné paprsky (vinéni). Hodné zalezi na tom, aby byl
dostate¢né svételny a kvalitni. Vyhybejte se kameram s objektivem velikosti §pendlikové
hlavi¢ky, objektiviim s plastovymi ¢o¢kami apod. Vyrazné omezuji svételnost, zdbér
dostate¢né neprokresli, ofezou barevnou $kalu, zabéry do jisté miry znehodnoti. Pokud
budete vysledné snimky pouze sdilet se svymi prateli na internetu, budiz. Pokud vsak
mate cile a ambice vaznéjsi a navic si chcete plné vychutnat téméf dokonalou obrazo-
vou kvalitu, kterou soucasnd technika nabizi a umoznuje, kvalitni objektiv je diileZitou
soucasti videokamery.

Kam se podély kamery s vyménnymi objektivy

Pamétnici si jisté vzpomenou, Ze pred nékolika desitkami mély drazsi amatérské kame-
ry dva — tfi objektivy, které se kruhovym pootdc¢enim mohly ménit. Zcela ndzorné to
bylo i u prababicek studiovych televiznich kamer. Jeden objektiv byl zakladni, druhy
teleobjektiv a treti objektiv $irokothly. S timto trojlistkem jste mohli natocit vétsinu
situaci, které se pred kamerou vyskytly. Pozdéji objektivy s rtiznou ohniskovou vzda-
lenosti nahradil tzv. zoom (transfokator) - tedy objektiv s proménlivou ohniskovou
vzdélenosti (mnoho riznych objektivii v jednom). Svym zpiisobem to je pohodlné,
jenze soucasné tahle objektivova revoluce prinasi mnoho nesvartl. Zejména nezkusené
zadinajici kameramany svadi zoom k neustalému priblizovani objektu a oddalovani
a priblizovani az do uplného vycerpani divaka. Tim, Ze pti natd¢eni stile ,,zoomujete",
mate pocit, Ze rozhybdte i leklou rybu. Jenze tak tomu neni (viz dale otazky a odpovédi
pti probirani vyrazovych prostredku a tzv. filmové reci).
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v v . Ve s v ’ r . . o
Proc potiebujeme pfi nataceni vice objektivu
Uprimné (a kacifsky) receno: zcela nutné je nepotiebujeme! Existuji kamery (i foto-
aparaty) s jednim zakladnim objektivem. Obvykle je to tzv. padesatka. Tedy objektiv
s ohniskovou vzdalenosti 50 mm, ktery se nejvice blizi parametrtim lidského zraku.
Padesatka snima realitu zhruba tak, jak ji vidime ve skute¢nosti my sami. Pravé proto
se nam zabéry potizené ,padesatkou” zdaji zcela prirozené. Skute¢nost nezkresluji,
nedeformuyji, ani nijak vyrazné neméni. Pokud chcete natacet zblizka, musite poponést
kameru i s timto zakladnim objektivem co nejbliZe (co nam dovoli konkrétni minimalni
zaostfeni). Pokud chcete nasnimat velky celek (naptiklad hrad na vr$ku mohutné skély),
musite i s kamerou notné poodstoupit. Pfesto to jde a vysledky jsou dobré.

Co to je tzv. fix fokus

Je to nejjednodussi objektiv s pevné nastavenym zaosttenim. Napiiklad od metru a pil
do nekone¢na. Pokud jsou dobré svételné podminky a objektiv je dostate¢né zaclonén,
kupodivu vysledky jsou pomérné dobré. Pokud si v§ak zvyknete pracovat s kvalitnéjsi-
mi objektivy, kde Ize ovladat i presné zaostfeni na konkrétni ¢ast obrazu, radéji nechte
podobné hracky détem. Je sice s podivem, kolik uzivatelt se spokoji i s velmi nekvalit-

nimi a lacinymi pristroji. Neni to vSak $koda ¢asu, energie i neopakovatelnych zabéri?

Co umi navic Sirokothly objektiv

Oproti zdkladnimu objektivu ma Sirokouthly objektiv mnohem $irsi thel zdbéru (pohle-
du). Ze stejného mista obsdhne a zachyti mnohem vétsi prostor. Sirokothly objektiv byvé
v rozmezi ohniskové vzdalenosti zhruba od 18 mm do 35mm. Snimanou scénu vyrazné
roz$ifuje, ale soucasné mirné deformuje. Ma vsak nesporné vyhody: obvykle dostate¢nou
svételnost, dokonalé zaostfeni v plné §ifi zabéru a tim i skvélou hloubku ostrosti se skvéle
prokreslenym obrazem. Navic jako divaci mame pfi zabérech s timto objektivem dojem,
Ze jsme se ocitli uprostied déni. Je vhodny pfi nataceni rodinnych udalosti (oslavy, svat-
by) ¢i reportazi. Nemusime mit jako kameramani od snimané scény patii¢ny odstup a lze
s nim to¢it obrazné feceno ptimo od stolu mezi rodinou ¢i kamarady.

Obrazek 24: Specialni Sirokouhly objektiv na konkrétni model videokamery je pomérné
drahou zalezitosti. Jeho moznosti v3ak stoji za pozornost
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69 K cemu je vhodny teleobjektiv

"E]l Teleobjektiv ma dlouhou ohniskovou vzdalenost, ktery dokaze konkrétni objekt

natemic  vyrazné priblizit. Také se mu nékdy fika ,,dlouhé sklo® Svym zptisobem funguje jako
dalekohled. Teleobjektiv s dlouhou ohniskovou vzdalenosti zhruba v rozmezi 100 mm
do 400 mm i vice zachyti pouze tzky vyfez prostoru. Napiiklad detail kostelnich hodin
apod. M4 ale i své nevyhody, které je nutné respektovat. Miva mensi svételnost, malou
hloubku ostrosti a pokud ho pouzivame, kamera musi byt zcela v klidu (nejlépe na stati-
vu). Pokud néco vyrazné opticky ptiblizime, hrozi rozklepéni zabéru. Uplnym ne$varem
je natacet teleobjektivem (zoom na nejdelsi ohniskovou vzdélenost) z ruky. Relativné
klidny zabér pak neudéld ani rozvazny Buh!

70 (o toje zoom

"E]. Zoom (transfokitor) umoziuje plynule ménit soustavu ¢ocek a diky tomu poskytuje

natemk  Moznost vidét svét (natacet zabéry) z riiznych ménitelnych thla pohledu. Jinak feceno:
zoom je objektiv s proménlivou ohniskovou vzdalenosti. Je pochopitelné drazsi a slo-
Zitéj$i nez jednoduchy objektiv. Zahrnuje v sobé ale celou skalu ,,rtznych objektivi®
od $irokouhlého pres zakladni az po teleobjektiv. Zoomy maji riizny rozsah; v soucas-
nosti se jimi osazuji i ty nejjednodussi pristroje (videokamery i fotoaparaty). Zacinajici
filmare vSak svadéji i na jeden rozsifeny nesvar: neustalé priblizovani a oddalovani
nataceného zabéru. Pokud to je funkéni, budiz. Ve vétsiné pripadi to ale je zbyte¢ny
»pohyb v obraze®, ktery divaka rozptyluje a odvadi jeho pozornost.

Pokud si v§ak na moznosti transfokdtoru zvyknete, muzete mnohem lépe vyuzivat
vech moznosti, které poskytuje. Kamera se nemusi neustale prendset bliz ¢i dal, ale
sta¢i packou ¢i ,kolébkou“ na téle kamery dany zabér pritdhnout, nebo oddalit. Zoom
v$ak neni to samé co jizda (fyzické premisténi) kamery.

Obrazek 25: Stab malé regionalni televizni stanice. Casto sta¢i kameraman a redaktor
s mikrofonem. Na kvalitni a spolehlivé technice se ale pfilis Setfit neda
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Co znamenaji zakladni idaje na objektivu

Obvykle se uvadéji dvé hodnoty: svételnost a ohniskova vzdalenost (thel snimani)
objektivu (zoomu). Napriklad 1,8 / 4 - 48. Nejvétsi (nejotevienéjsi) clona je v tomto pri-
padé 1,8. Udaje 4 - 48 plati v pfepo¢tu na konkrétni velikost snimaciho ¢&ipu. V tomto
ptipadé ndm udaj prili§ nefekne, proto se vyrobci vrétili k jeho obvyklému ,,pfepo-
¢itani®, jaké by mél objektiv s parametry na klasicky 35mm film (kinofilm). V tomto
pripadé 45 - 540mm. Z tohoto udaje pak vyplyva, Ze na kamefe je zhruba zakladni
objektiv az pomérné vykonny teleobjektiv (tzv. dlouhé sklo), kterym si miiZete fadu
zabéri ,,pritahnout® Aby to vSak nebylo tak jednoduché, jsou zde jesté dalsi parametry,
které je nutné brat v uvahu.

Ovliviiuje rozsah objektivu i zvoleny format obrazu?

Svym zptisobem ano, ale pouze minimélné. Konkrétné uvedeny priklad zoomu 45 - 540
plati pro klasicky obrazovy format 4: 3. Pokud si v této kamerte zvolime snimdni na §iro-
kouhly format 16:9, parametry zoomu se mirné zméni; konkrétné na ohniskovou vzda-
lenost v rozmezi 44,9 - 539 mm. Rozdil je v§ak témét zanedbatelny.

Pouzivaji se pfi praci se zoomem pouze obé krajni
hodnoty?

V praxi to tak vétsinou byvd. Mnoho amatért pouzivd pouze krajni hodnoty: bud co
nejvétsi oddéleni objektivu od snimaného objektu (Sirokouhly zdbér), nebo co nejvétsi
pribliZzeni (tzv. ,,dlouhé sklo“ - teleobjektiv). Pokud v§ak mame na kamefe zoom (a ten
byva na vét$iné modelil), mizeme pouzivat jakykoliv thel snimani (ohniskovou vzda-
lenost) v danych mezich. Na to se ¢asto zapomina. Hlavné se nedejte odradit ponékud
suchoparnym vykladem. Pokud pouzivate konkrétni typ kamery, sami si rozsah zoomu
vyzkousejte a pouzivejte podle potieby.

Pfesto se domnivam, ze trocha teorie je diilezita, abychom pochopili a ujasnili si, co
vyrobce u jednotlivych modelt videokamer nabizi. Porad vsak plati: vyuzivejte plné
moznosti zoomu, protoze pomaha jednoduse zvolit vhodny zabér (ohniskovou vzda-
lenost). Neustale vSak natacenou scénu nepiiblizujte a neoddalujte stile dokola. Pro
uplného zacate¢nika nebo majitele nové videokamery je tato moznost velmi svadiva.
Nasledné ale bude trpét divék, pokud najezd (ptiblizeni) - odjezd (oddaleni) pro-
stfednictvim transfokdtoru nema svoji logiku a opodstatnéni (viz filmova fec), pouze
se bezradnému kameramanovi zd4 ,,zajimavy a dynamicky® To je vSak hodné $patné!

Cim se da ovlivnit rychlost zoomovani

U videokamer k tomu slouzi tzv. kolébkovy ovlada¢. Packa nebo obdélnikové tlacitko,
které ma dvé krajni polohy. W - nejsir$i tthel zdbéru a T - nejvétsi pribliZzeni, které
konkrétni objektiv umoznuje. Samoztejmé se pouzivaji i vSechny mezipolohy mezi W

vvvvv

»0djizdime® od natacené scény, je rychlost zoomovani u levnéjsich modelt videokamer
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obvykle pfedem nastavend. U draz$ich modeld ji zde ovlivnit vétsim ¢i mirnéjsim stis-
kem kolébkového spinace. U nékterych modelu jsou k dispozici i rizné rychlosti, které
si miZzeme pred natacenim zvolit.

Proc je dobré zcela ignorovat tzv. digitalni zoom

Uz jsem se mnohokrat zminil, Ze obchodnici ¢asto nabizeji i ,,skvélé technické novinky*,
které jsou ale v praxi téméf nepouzitelné. Napiiklad tzv. digitalni zoom. Zvétsuje a ,,pri-
blizuje“ nikoliv optickou cestou, ale elektronicky. Cim vétsi digitélni zvétieni, tim vice
se obraz preformatuje a ,,rozkosti¢kuje“. Mnohdy az k uplné necitelnosti. Kdyz se s nim
setkate, zcela ho ignorujte, pokud zrovna nechcete tocit néjaky obrazovy experiment.
Jinak je zcela k ..... (pouze slusné vychovani mi brani napsat konkrétni peprné sliivko).

Cotojeclona

Clona je nazev mechanismu, ktery nastavuje velikost vstupniho otvoru v objektivu pro
vstup svételnych paprskil. Jinak napsano: clona pfimo ovliviiuje, jak velka ,,davka svétla“
pronikne skrz objektiv do kamery (fotoaparatu) na film ¢i obrazovy snima¢. Ob¢as se
v8ak tento termin pouzivd i pro clonové ¢islo.

Co znamena pojem clonové cislo

Je to ¢iselnd hodnota (,f“), ktera oznacuje velikost vstupniho otvoru pro dopadajici
svétlo. A aby to opét nebylo prili§ jednoduché na pochopeni, nejvétsi vstupni otvor
(pIné oteviend clona na objektivu) je oznacen nejmensim ¢islem z dané stupnice.
Napriklad 2,8. Zatimco maximélni zaclonéni (nejmensi mozny propustny otvor) je
znacen Cislem nejvy$sim. Napriklad 22.

Jak ovliviiuje clonové cislo kvalitu zabéru

Je zde logicka souvislost: ¢im je clonové ¢islo vyssi (clona s malym otvorem), tim vic se
zvét$uje hloubka ostrosti (rozsah zaostfeni v urcitém pasmu). Kdyz natacite za jasného
dne s vyssi clonou, obraz je prokresleny a ¢itelny v celém rozsahu. Pokud tocite za Sera
nebo napriklad v divadle, kamera musi nastavit co nejniz$i clonu (maximalné otevieny
objektiv). A¢ se to zda nelogické, v takovém pripadé je zaostfeno pouze na tzkou vzda-

lenost a vSe pred ni i za ni je rozostfené.

Proc je dobré mit co nejvice svételny (propustny) objektiv

V predchazejici odpovédi jsme psali, ze ¢im vy$si ,clona®, tim vic je zaostfen (pro-
kreslen) dany zabér. Naopak co nejvice svételny (propustny) objektiv je potfebny pro
nataceni (fotografovani) za horsich svételnych podminek ¢i v Seru. Hloubka ostrosti je
sice mald (napriklad kdyz to¢ime bez prisviceni divadelni predstaveni apod.), ale zabér
je relativné dobry. Pokud mame u kamery miniaturni objektiv s malou svételnosti, jsme
tim pfi natdceni vyrazné omezeni. Soucasné videokamery sice pouzivaji rizné figle, jak
zabér i za zhorenych svételnych podminek vylepsit a obrazové ,naslehat”. Skute¢nd
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kvalita je vSak vyrazné mnohem nizsi, nez kdyz si pii podobnych zabérech prisvitite.
Lustrem, lampic¢kou nebo externim reflektorkem na kamere.

Obrazek 26: Kvalitni objektiv je pfi vybéru videokamery rozhodujicim parametrem.
Nespoléhejte na plastové ¢ocky o velikosti Spendlikové hlavi¢ky. V tomto sméru obchod-
nici hodné mlzi a IZou, pokud tvrdi, Ze podobny ,objektiv” je pIné srovnatelny s drahymi
znackovymi objektivy

K cemu je dobra manualni clona

Automatika ,,zprimérnuje“ dané hodnoty a podle nich upravi clonu a pripadné
rychlost zavérky. Kdyz vsak naptiklad ,pfejizdime“ kamerou (panorama) v mistnosti
pfes zed s okny, zabér se svételné ,,rozhodi Pfi snimdni zdi se ,,rozsviti®, proti oknu
ztmavne. Je to zna¢né rusivé. V podobnych ptipadech nastavte clonu ru¢né (manualné)
na primeérnou hodnotu (obvykle svételny prechod mezi zdi a oknem). Zabér zlistane
svételné stabilni. To je dtileZité i pti jinych zdbérech, kdy musime v danych (nevyrovna-
nych) svétlenych podminkach doslova kouzlit. Ruénim (manualnim) nastavenim clony
(zesvétlenim zabéru, jeho ztmavenim) muZeme soustfedit pozornost na konkrétni
objekt v zabéru, ktery chceme mit svételné dokonaly.

Nékolikrat jsem natacel s plné automatickou videokamerou, kde se automatika nedala
vypnout. Pokud je jasné pocasi a svételné podminky stabilni, zadny problém s tim neni.
Jakmile se vSak dostanete do extrémnich svételnych podminek (ostré svétlo, hluboké
stiny), budete z automatiky doslova ne$tastni. Neustale dané svételné hodnoty ,,priimé-
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ruje“ a zcela se vytrati svételna atmosféra mnohdy velice zajimavého prostiedi. Navic se
zabéry ,samy“ neptijemné ztmavuji a zesvétluji podle toho, do jaké intenzity osvétleni
je pravé namifen objektiv kamery.

Pokud chcete natacet skute¢né tviir¢im zptisobem a zabéry si prizptsobit dle vlastniho
uvazeni, plné automatickym kameram bez moznosti pfepnuti na manualni clonu ¢i
manualni zaostfeni se radéji vyhnéte. Pritom sta¢i tak malo: ve svételné nevyrovna-
ném prostredi si clonu manualné (ru¢né) zablokovat. Hrozi zde pak jen jedina nemila
véc: Ze pti jiném zabéru clonu neodblokujete a dalsi zabéry pak mate bud presvicené
(prepélené), nebo naopak tmavé. Ale nebojte, také se mi to uz parkrat stalo. Extrémné
svételné prostfedi jsem si na kamete ru¢né vyladil, aby byl zabér dokonaly. Pak jsem
predpokladal, Ze médm stéle zapnutou automatiku a vSechny dalsi zabéry byly k nicemu.

K ¢emu je potrebné manualni ostreni

Automatické ostfeni obvykle zaostfuje na stfed zabéru. Na zaostfeny objekt se soustre-
duje divakova pozornost, ale ten neni pokazdé uprosted zabéru. Jindy se pouziva pii
nataceni tzv. pfeostfeni (naptiklad pfi snimani dvou osob v $ikmém pohledu apod.).
Zde nam opét automatika nepomuze; kameraman ostti podle potfeby ru¢né. Manualni
zaostfeni vyuzijeme i pfi snimani pres sklo, pfi natac¢eni v $eru na tmavém pozadi (diva-
delni predstaveni, koncert), pfi snimani detailnich zabérti apod. Nékteré videokamery
vsak dokazi zvoleny objekt sledovat v celé $ifi zdbéru a priibézné zaostfovat pouze
na néj. Napriklad na baletku, kterd se pohybuje po celé Sifce jevisté, nebo na vaseho
¢tyfnohého milacka, ktery béha po zahradé a honi micek. Tato funkce je docela zajima-
va, ale podobny tcinek dokazete, kdyz ostfite manualné. Vyzaduje to vSak urcitou zku-
$enost, abyste zabér neosttili mimo nataceny objekt. Plati zde zdsada jako ve zndmém
porekadle: Petfe, nepreostfi toho vepre!

Jakym zpiisobem se nejlépe zaostii

Samoztejmeé pohledem do kamery a pomalym pootacenim prstence na objektivu. Pane
autore, nedélejte ze Ctenatii pitomcee, fikaji si mozna mnozi z vas. Mam vsak jednu radu,
ktera vam zaostieni usnadni, nebot ani v dokonalém hledacku ¢i na velkém $irokouh-
lém LCD displeji u videokamery mnoho podrobnosti nevidime. Pokud chcete manual-
né zaostfit na néjakou osobu ¢i véc, najedte si zoomem na co nejvétsi ptiblizeni (detail).
Ruéné zaostiete na vyrazny a dominantni prvek, ktery budete snimat. Dl uz muzete
nastavit zoom dle ptivodnich pozadavki (klidné odjet na velky celek), ale v tomto zabé-
ru uz mate jasné definovano, na co je plné zaostfena vase pozornost.

Co to je hledacek

Ve své klasické podobé to je opticky systém, ktery umoziuje presné sledovat, zamérovat
a zaostrovat to, co filmujeme. Nyni jsou v zorném poli hledacku ¢asto umistovany i dalsi
informace (zvolené parametry, stav akumulatoru, ¢as do konce kazety, délka natacené-
ho zébéru apod.). Jenze ¢asy se méni a mnoho jednoduchych videokamer uz klasicky
hledacek, do kterého se kameraman divé jednim okem a vnima jen to, co se déje pred
objektivem, nemad. Pokud si myslite, Ze to je vyhoda, podivejte se na drazsi typy kamer
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a zejména na kamery profesiondlni. Vétsina téchto piistroji uréenych do terénu klasic-
ky hledd¢ek ma a kameramani velice dobfe védi proc. Jste totiz se snimanym zabérem
v mnohem uz$im az intimnim kontaktu a miiZete se mnohem vic a pozornéji soustredit
na to, co natdcite.

~

Obrazek 27: Dva typy hledackl na jedné kamefe. Kameraman si mlze zvolit nejvhodnéjsi
variantu pro dané nataceni

Jaké zname druhy hledacku

Nejjednodussi je tzv. prithledovy hledacek, ktery pouze orientacné ukazuje, kam je
objektiv aparatu zaméfen. U dokonalejsich systému (elektronicky hleddcek) presné
vidime, co nata¢ime v¢etné zaostfeni. Je dulezité, aby hleddcek byl dostate¢né velky
a zcela ndm zakryl oko. Je to nutné pro presné soustfedéni kameramana na konkrét-
ni zabér a na vybér nejdokonalej$i a nejvhodnéjsi kompozice. K nékterym modeltim
kamer Ize prikoupit i gumovou o¢nici, ktera zabranuje pronikani nezadouciho svétla
do hledac¢ku. Ani ja vSak neto¢im vyhradné s hleddckem, i kdyz jeho prednosti plné
respektuji a vyuzivam.

Jakeé jsou vyhody klasického hledacku

Klasicky hledd¢ek ma vyhodu, Ze se mizZete plné soustfedit na to, co natacite. Plati to
zejména pri extrémnich, nebo nedostate¢nych svételnych podminkach. Pi plném slun-
ci napriklad u mote toho na LCD obrazovce ptili§ neuvidite. Pfi pouzivani klasického
hleda¢ku md kameraman zpravidla levé oko priviené a pravym okem sleduje déni pred
kamerou. Navic pfi natdceni zejména z ruky je duleZité, aby se videokamera chvéla co
nejméné. Kdyz mame hledacek u oka, ¢astecné tim kameru stabilizujeme (idedlni je
opora v obou rukach s lehkym oprenim o hlavu).
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Co délat, kdyz nosime bryle

U vétsiny kvalitnich hledacki je moznost nastaveni korekce okuldru. Obvykle to je
nenapadné kole¢ko nebo packa piimo pod hleddckem. Casto se véak na né zapomind.
Pokud nosite bryle, je dobré predem vybirat kameru, kterd nastaveni korekce ma. Pri
pohledu do kamery je dobré se plné sousttedit na natdceny zabér bez rusivych vlivt,
parazitniho svétla apod.

Proc je hledacek u profesionalnich kamer zpravidla
cernobily

Ma to jednoznac¢ny dtivod: na ¢ernobilém hledacku lze mnohem presnéji zaosttit to, co
potfebujeme mit ostré. Mnohem lépe také vidime troven kontrastu a expozice.

Proc se u vétsiny novéjsich videokamer pouziva LCD
obrazovka

Je to svym zptisobem pohodlné. Navic mate moznost se pfi nataceni rozhliZet a orien-
tovat okolo sebe. I tady vSak plati néco za néco. LCD monitor (displej) na kamere slouzi
spi$e k orienta¢nimu zaméfeni objektivu. Navic na plném slunci zpravidla ,0slepne®
a kameraman v ném nevidi téméf nic. Rovnéz velice rychle vybiji akumulator ¢i bate-
rie v kamere, protoze ke svému provozu pottebuje vétsi mnozstvi energie. Naopak je
vyhodny v situaci, kdy nato¢ené zabéry potiebujete prehrat a ukazat ostatnim. Proti
LCD obrazovkam nic nemam; v fadé situaci jsou dokonce uzivatelsky vstficnéjsi.
Zejména, kdyz mate kameru v jiné poloze nez ve vysce o¢i — u zemé (podhled), ve vysce
(nadhled), za chiize, z netradi¢niho thlu pohledu, kdy?z ji vysunete z okénka jedouciho
automobilu ¢i malého letadla apod. LCD displej lze totiz obvykle natodit do réiznych
stran. Vyuzivam ho rovnéz v pripadé, kdy se kamera nehybe a to¢i se dlouhy staticky
(stabilni) zabér, naptiklad operace oka. Zabér si nastavite na idedlni pozici a pak jen
na LCD monitoru kontrolujete, zda je obrazové vse v poradku.

V praxi se mi osvéd¢ilo pouzivat oba zpiisoby podle situace. Pokud vam v$ak dochazi
energie v akumuldtoru a vy potrebujete dal natacet, ur¢it¢é LCD monitor zaklapnéte
a spolehnéte se na osvédceny hledacek. LCD ma totiz mnohem vétsi naroky na energii
(je to vlastné mala televizni obrazovka) a znac¢né vycerpava kapacitu akumulatoru ¢i
baterif zejména v exteriéru pfi chladném pocasi. Ur¢ité jste si uz ale povsimli, Ze vétsina
levnéjsich digitalnich fotoaparatii a malych videokamer zZadny hledacek pro oko nema.

Presto tvrdim: pokud vybirate fotoaparat ¢i kameru pro naro¢néjsi fotografovani a nata-
¢eni, nemél by klasicky hledacek chybét.
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Obrazek 28: Malou LCD obrazovku muzete na kamete otacet do rliznych uhld. Usnadnite
si tak komponovani zabéra z rliznych poloh videokamery

89 (o se stane, kdyz LCD displej otocime o 180 stupni

'@' Zabér na monitoru se obrazové preklopi (prevrati), takze mizeme natacet sami sebe

natemk @ zabér si snadno kontrolujeme na otoceném LCD monitoru. Lze to vyuzit i pii zabé-
rech, kdy napriklad upravujeme kompozici pred objektivem. Pfimo v realném case
vidime, jak bude vysledny zabér vypadat, aniz bychom neustale pobihali okolo kamery.
Nebo kdyz snimame predlohy, fotografie nebo nati¢ime animovany snimek.

Obrazek 29: Nékteré LCD obrazovky Ize otocit o 180 stuprnt. Automaticky se obrati i obraz,
takZe kameraman muze sledovat zabér pfimo pred kamerou
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