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Jste ptipraveni vstoupit do arény webového navrharstvi? Jak jiz napovida jeji nazev, kniha,
kterou drzite v ruce, je vénovana problematice navrhovani webt pro mobilni zafizeni - webt
budoucnosti. Kniha vas provede celym procesem navrhu a vyvoje webové aplikace pro mo-
bilni zafizeni, uplné od zac¢atku. Nejprve probereme, co v§echno byste méli pti vyvoji pro
mobilni zatizeni brat v potaz, a polozime spole¢né zaklady aplikace. Na zaklady tvorené
webovymi standardy poté pridame interaktivni funkcionalitu a nakonec aplikaci zabalime
do nativni obdlky, aby ji bylo mozné distribuovat pomoci rtiznych trzist aplikaci. Kniha se
zamérfuje na problematiku vyvoje pro mobilni zatizeni o rozmérech telefonu, ale vétsinu
popsanych koncepci lze vyuzit i pfi vyvoji pro jind mobilni zafizeni a kontexty, naptiklad
pro tablety a netbooky.

Z technického hlediska budeme hovotit o stejnych technologiich, na které jste pfi webovém
vyvoji zvykli: Témér veSkera probirana latka se bude tykat prace s jazyky HTML, CSS a Ja-
vaScript. Z tohoto divodu je také tfeba, abyste disponovali alespon zakladnimi znalostmi
téchto technologii.

Co znamena mobilni?

Nejprve si musime ujasnit nékteré zakladni pojmy, abychom si mohli byt jisti, ze nasemu
textu spravné porozumite. Napriklad byste se klidné mohli zeptat, co mame vlastné na mysli
pojmem mobilni. Odpovéd na tuto otazku zni, Ze mnoho raznych véci. Vyvoj webii a webo-
vych aplikaci uréenych pro mobilni zatizeni se na prvni pohled nijak nelisi od vyvoje jaké-
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KAPITOLA 1 Uvod do webového vyvoje pro mobilni zafizeni

hokoliv jiného webu ¢i webové aplikace, takze by se mohlo zdat, Ze web pro mobilni zatizeni
pouze optimalizujeme. Ponorime-li se v§ak do této problematiky hloubéji, rychle prijdeme
na to, Ze to tak jednoduché neni.

Diskuze o webech pro mobilni zafizeni maji tendenci sklouzavat k tématim o zafizenich
a jejich funkcich - co umi posledni iPhone, nejnovéjsi zatizeni Android a co je tento tyden
nového v systému webOS. Zmény v této oblasti se déji téméf neustale, vyvoj webt pro tento
typ zafizeni je proto opravdu vzrusujici a nechat se strhnout diskuzi o technickych pozadav-
cich a fesenich pro mobilni zatizeni je opravdu velmi snadné. Ve skutecnosti se véak v po-
dobnych diskuzich ztraci jedna velmi ditlezitd véc: Vyvoj pro mobilni zafizeni neni o téchto
zafizenich, ale o jejich uzivatelich. Velmi trefné to ve své knize Designing the Mobile User
Experience' vystihla Barbara Ballardova:.

»Mobilni je ve skute¢nosti uzivatel, a ne jeho zafizeni nebo néjaka aplikace.*

V prvni fadé proto musime vzdy myslet na uZivatele a teprve poté se zabyvat technickymi
specifikacemi zafizeni. Mobilita je néco vic nez pouhd moznost opustit kancelat - jedna se
o uplné jiny kontext, zcela specificky uzivatelsky prozitek. Lidé kupodivu pouzivaji mobil-
ni aplikace, pokud jsou zrovna sami na cestach, kdyz jsou mobilni, a je to predev$im jejich
v$udypritomna dosazitelnost, ktera ¢ini mobilni aplikace tak uziteénymi a soucasné zna¢né
ztézuje jejich vyvoj. Proto se pii vyvoji aplikaci a webli pro mobilni zatizeni musime velmi
dikladné zamyslet nad tim, komu je na$ produkt vlastné uréen a co jeho cilovy spottebitel
vlastné chce a pozaduje. Nasim cilem pak musi byt snaha o to, aby byla vysledna aplikace
uzite¢na zejména v tomto kontextu. A i kdyz se budeme v knize vétsinou zabyvat predevs$im
technickymi problémy, nikdy pfi tom nesmime zapomenout na definici Barbary Ballardové
a vzdy ji musime brét v potaz.

Pro¢ na tom zalezi?

Odhaduje se, Ze celkovy pocet smartphont a dal$ich telefonti vybavenych prohlize¢i prekona
v roce 2013 pocet jejich stolnich protéjska (1,82 miliardy oproti 1,78 miliardy)?. Spolehlivé
statistiky o podilu vyuziti prohliZe¢ti pro mobilni zatizeni pti prochazeni Internetu je tradi¢né
velmi obtizné ziskat, ale nezavisle na zdroji je obecny trend jasny. Podle webu StatCounter
¢ini podil vyuziti prohlize¢t pro mobily pfi prochazeni Internetu 4,36 %, a i kdyZ vam toto
¢islo mozna ptipada velmi malé, nezapomerite na to, Ze v poslednich dvou letech vzrostlo
0 430 %. A to je pouhy zacitek éry mobilniho prochdzeni Internetu. Jiz nikdy nebudeme
travit praci s mobilnimi telefony a dal$imi mobilnimi zafizenimi méné ¢asu nez doposud.

1 Hoboken: Wiley, 2007
2 http://www.gartner.com/it/page.jsp?id=1278413
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Vysadni postaveni nativnich aplikaci je v ohrozeni

Nevyhnutelné se proto na trhu budou objevovat neustdle nova a vykonnéjsi zatizeni a vudy-
pritomné pripojeni k Internetu se stane normou. Soucasné se také bude velmi rychle ménit
kontext, ve kterém budou tato zafizeni pouzivana. Pocet vasich potencionalnich zékaznika
proto bude neustale nartistat a ignorovani mobilniho ptistupu k Internetu jisté nebude tim
nej$tastnéj$im obchodnim rozhodnutim.

Viysadni postaveni nativnich aplikaci
je vohrozeni

Pfi vyvoji aplikace pro mobilni zafizeni se nevyhneme rozhodnuti, zda zvolit nativni, ¢i
webovou aplikaci. Pojdme si nejprve pro poradek oba tyto pojmy definovat. Webové apli-
kace jsou pristupné prostednictvim internetového pripojeni a prohlizece zafizeni - jedna
se v podstaté o weby, které nabizeji funkcionalitu aplikaci. Takzvané nativni aplikace jsou
vyvinuty specificky pro danou platformu - naptiklad Android nebo iOS - a nainstalovany
v zafizeni podobné, jako jsou nainstalovany aplikace ve stolnim pocitaci. Aplikace tohoto
typu jsou obvykle distribuovany prostfednictvim trzi$t aplikaci zaméfenych na jednotlivé
platformy. Nejznaméj$im trzi§tém tohoto typu je sluzba AppStore spole¢nosti Apple urcena
k distribuci aplikaci pro iPhone a iPad.

Nyni se pojdme podivat na klady a zapory obou téchto typt aplikaci. Nativni aplikace obecné
vzato nabizeji ve srovnani s webovymi aplikacemi kvalitnéjsi uzivatelsky prozitek a tento rozdil
se jesté prohlubuje v zafizenich, ktera nedisponuji prili§ vysokym vykonem. Nativni aplika-
a platformy, na kterych bézi. V systému iOS to naptiklad znamena, Ze jsou naprogramovany
v jazyce Objective-C, a v systému Android, Ze jsou naprogramovany v jazyce Java. Webové
aplikace jsou naopak interpretovany — to znamena, Ze je jejich kod ¢ten a prekladan prabézné
vykreslovacimi stroji prohliZe¢u a jazyka JavaScript. V pripadé systémi iOS, Android, Blac-
kBerry, Symbian a webOS vladne svétu vykreslovacich strojti prohlizecti jadro WebKit, stejny
stroj, na kterém jsou zalozeny také prohliZece Safari a Chrome. V systému Windows Phone 7
se k interpretaci pouziva zvlastni verze stroje prohlizece Internet Explorer 7, ackoliv spolec-
nost Microsoft oznamila, Ze planuje jeho nahrazeni interpreta¢nim strojem prohlizece Internet
Explorer 9. Diky této vrstvé navic, ktera lezi mezi jejich kodem a zatizenim, webové aplikace
nikdy nedosdhnou vykonu aplikaci nativnich, coz miiZe byt problém, pokud aplikace pracuje
s 3D grafikou ve vysokém rozlideni nebo provadi ndro¢né vypocty. Pokud v$ak neni funkcio-
nalita aplikace tak slozita, webova aplikace si povede témér stejné dobre jako aplikace nativni.
Stale sice bude o néco pomalejsi, ale na vysledném uzivatelském prozitku se to témét neprojevi.

Nutnost interpretace webovych aplikaci strojem také znamena, Ze je aplikace omezena schop-
nostmi piislusného stroje. Tam, kde mohou nativni aplikace ptistupovat k aplné sadé metod
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exponovanych opera¢nim systémem, se musi webové aplikace omezit pouze na komunikaci,
kterou umoziiuje interpretacni stroj. To znamend, Ze mohou pouzivat pouze ta rozhrani API,
kterd jim zptistupni prohlize¢. V systému iOS maji nativni aplikace naptiklad pristup k celé
sadé funkci, které prohlize¢ Mobile Safari nezptistupnuje — k nabizenym oznamenim, fotoa-
paratu, mikrofonu a kontaktim uZivatele. To znamena, Ze nelze vyvinout webovou aplikaci,
ktera by umoznovala odesildni fotografii do sluzeb, jako jsou sluzby Flickr nebo Facebook.
Jednoduse to neni mozné. Zase tak uplné beznadéjné to v§ak neni a i prohlizece exponuji
mnozstvi riznych funkci: Rozhrani API Geolocation umoziuje zjistit zemépisnou polohu
zat{zeni (pokud je tato funkce povolena), rozhrani API DeviceOrientation zptistupniuje tdaje
dodavané gyroskopem a akcelerometrem a pomoci rozhrani AP Web Storage lze ukladat
data mezi jednotlivymi relacemi prochazeni. Pridame-li jesté podporu zpracovani audio-
a videozaznamtl jazyka HTMLS5, podporu gest na zakladé dotykovych udélosti prohlizece,
prechody a transformace jazyka CSS a podporu 3D grafiky na zdkladé knihovny WebGL,
je jasné, Ze moznosti webovych aplikaci opravdu zase tak omezené nejsou. Pravdépodobné
se vSak vzdy najde néjakd funkce, obvykle ta nejnovéjsi a nejpokrocilejsi, kterou ve webové
aplikaci opravdu vyuzit neptjde.

Kdyz jsme se tedy shodli na tom, Ze jsou nativni aplikace nejlepsi, pro¢ se vlastné zabyvame
vyvojem aplikaci webovych?

Nevyhody nativnich aplikaci

Jednou z hlavnich nevyhod nativnich aplikaci je fragmentace trhu. ProtoZe jsou nativni
aplikace uréeny pro konkrétni platformy, je tieba pti vyvoji nativni aplikace nejprve na-
1ézt odpovéd na nasledujici otazku: Pro které platformy bude vlastné aplikace ur¢ena? Méli
bychom ji zacdit distribuovat nejprve prostrednictvim sluzby App Store spole¢nosti Apple,
nebo radéji prostiednictvim sluzby Android Market? A co systémy BlackBerry a Windows
Phone 72 Ptitom je tieba brat v potaz, Ze pro kazdou podporovanou platformu bude nutné
aplikaci zcela preprogramovat. V idedlnim ptipadé bychom vytvorili nativni aplikaci pro
vSechny tyto platformy, ale ve skute¢nosti to nejde a musime zvolit, na které platformy apli-
kaci omezime - nebo, lépe fec¢eno, které uzivatele o aplikaci oSidime. V pripadé webové ap-
likace vSak tento problém zcela odpada - pokud je zatizeni vybaveno internetovym prohli-
zelem, jedinou aplikaci s jedinou verzi zdrojového kddu lze spoustét na vSech platforméch.
Problematika fragmentace trhu se sice v omezené mife vztahuje i na prohlizece, a tedy i na
webové aplikace, ale webovi vyvojafi jsou s ni obvykle velmi dobfe obezndmeni a rozdily
mezi jednotlivymi platformami jsou v tomto pfipadé pouze velmi malé.

Dal$im problémem nativnich aplikaci je rychlost vyvoje. Jako profesionalni webovi vyvojari
jiz mate s vyvojem a spravou webovych aplikaci jisté bohaté zkusenosti. Osvojeni uplné nové
sady vyvojovych nastrojii nebo najmuti programatora, ktery disponuje ptislusnymi znalostmi,
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muze byt ¢asové ¢i finanéné velmi naro¢né, nemluvé o usili, které pfi tom musite vynalozZit.
Proti tomu se d4 namitnout, Ze takova argumentace je ¢ist¢ ekonomicka a nebere v potaz
spokojenost cilovych uzivateld. Proto je tfeba oba argumenty peclivé zvazit - rozhodnuti
mezi webovou a nativni aplikaci je vzdy souc¢asné volbou mezi co nejlep$im uzivatelskym
prozitkem a pohodlnym rychlym vyvojem pro vSechny platformy najednou. Zprosttedko-
vani co nejlepsiho uzivatelského prozitku je samoziejmé pti vyvoji aplikace prvoradym ci-
lem, ale aplikace, kterou opravdu vyvinete, bude na druhou stranu pro uzivatele jisté vétsim
prinosem nez aplikace, ktera nakonec nikdy nespatfi svétlo svéta.

Stejné dilema v posledni dobé resil management nékolika $pickovych vyvojarskych spole¢-
nosti a nakonec se rozhodl pro webovou cestu. Spole¢nost 37signals, autor mnoha podni-
kovych webovych aplikaci, v¢etné aplikaci Basecamp a Highrise, se pfi vyvoji verze aplikace
Basecamp urcené pro mobilni zafizeni nativni cesté zcela vyhnula:

»Nakonec jsme dosli k zavéru, Ze bychom se méli drzet toho, v ¢em jsme nejlepsi:
webovych aplikaci. Technologie pouzivané k jejich vyvoji zname velmi dobfe, ma-
me skvélé vyvojové prostredi, zavedené pracovni postupy, dokonalou kontrolu nad
celym vyvojovym cyklem a na vyvoji tohoto druhu aplikaci se muze podilet kazdy
nas zameéstnanec.

Sjazyky HTML, CSS a JavaScript pracujeme jiz po léta kazdy den. Vysledky, kterych
dosahneme pti vyvoji pro stolni pocitace, miizeme vyuzit pti vyvoji pro mobilni za-
fizeni a vysledky, kterych doséhneme pfi vyvoji pro mobilni zafizeni, zase mizeme

«3

vyuzit pii vyvoji pro stolni pocitace. Jedna se o dokonaly kolobéh.

Pro spole¢nost 37signals nepfedstavovaly problém vynalozené naklady ¢i prostredkys; je-
ji management se jednoduse rozhodl, Ze webova aplikace bude vét§im pfinosem pro vétsi
pocet uzivatelt a ze jeji vyvoj na zdkladé zazitych technologii zajistuje lepsi kontrolu nad
celou aplikaci.

K podobnému zavéru dosla i spole¢nost Netflix. Jeji aplikace ur¢ena pro konzoli PlayStati-
on 3 je kompletné naprogramovana pomoci webovych technologii a umoznuje vyvojartim
simultdnni testovani a aktualizace:

»Nasim hlavnim cilem je neustalé experimentovani s technologiemi, funkcemi a za-

zitky, které nabizime svym uzivateltim. Testujeme kazdy novy napad, abychom mohli
posoudit jeho dopad na své zakazniky.

3 Jason Fried v blogu Signal vs. Noise, 1. unora 2001 (http://37signals.com/svn/posts/2761-launch-basecamp-mobile)
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Zde se projevuje sila jazyka HTML5. Technologii doru¢ujeme zdkaznikim ze svych
servertl pii kazdém spusténi aplikace. To znamend, Ze miZzeme jeji funkce neusta-
le aktualizovat, testovat a vylepsovat. Pfi testovani funkcionality aplikace v konzoli
PS3 jsme jiz provedli nékolik pokusi a na dal$ich v souc¢asné dobé pracujeme. Nasi
zékaznici nemusi pti kazdé Gpravé softwaru provadét jeho ruc¢ni aktualizace, zmény
se jednoduse ,,déji samy“*

Fragmentace trhu zptisobend odlisnostmi jednotlivych platforem predstavuje vazny problém
dokonce i pro spole¢nost Facebook, ktera disponuje celou armadou programatort (a ktera

vvvvv

strategii pfitomnosti na trhu mobilnich zatizeni na webovych standardech.”

Webové aplikace pro mobily nabizi ve srovnani s nativnimi aplikacemi nékolik vyhod,
a i presto, Ze Celi nékterym problémim navrhu, vyvoje a nasazeni, predstavuji vykonné vi-
ceplatformové resent, které je skalovatelné a ekonomicky dostupné.

ROZHRANI API SPOJUJI NARODY

Ackoliv se spolec¢nost 37signals rozhodla nativnimu vyvoji interné vyhybat, ve sluzbé App
Store spolecnosti Apple je v soucasné dobé pro jeji webovou aplikaci Basecamp k dispozici
nejméné deset nativnich klientd. Komplexni rozhrani AP, které aplikace nabizi, umozriu-
je vyvojarim tretich stran vyvijet nativni aplikace, které s aplikaci Basecamp spolupracuji,
a soucasné zarucuje, Ze spolecnost 37signals neztratf Uplnou kontrolu nad typem operaci,
které tyto aplikace provadéji s daty uZivatell. Dobfe navrzené rozhrani APl umoziiuje, aby
na vami polozenych zakladech vyvijeli své vlastni aplikace i uZivatelé, ktefi nékdy pfijdou se
zcela originalnimi napady.

Pékné od zacatku

»Ale my potfebujeme aplikaci pro iPhone.“ Dobfe, nic proti tomu, ale nativni aplikace pro
rizné platformy neni vechno. Pti volbé typu aplikace byste se neméli idit pouze imperati-
vem ,,ale md ji prece kazdy“. V prvni fadé je tfeba zvazit, zda je viibec vhodné vyvijet aplikaci
pro mobilni zafizeni (at uZ nativni nebo webovou). Vlastnite-li fetézec kavaren se stovkou
pobocek po celé zemi, bude zifejmé aplikace pro mobilni zafizeni, ktera pomuze vasim za-
kazniktim vyhledat vasi nejbliz$i kavarnu, zcela na misté. Pokud vsak potfebujete vytvorit
reprezentaci malého bistra za rohem, asi bude lepsi zvolit néjakou jednodussi alternativu.

4 John Ciancutti v blogu The Netflix ,,Tech” Blog, 3. prosince 2010 (http://techblog.netflix.com/2010/12/
why-we-choose-html5-for-user.html)

5 http://networkeffect.allthingsd.com/20110125/facebook-sets-mobile-sights-on-html5/
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Aplikace nestaci

Opravdu lidé pottebuji to, co nabizime? Pro¢ by méli nasi aplikaci pouzivat, zrovna kdyz
jsou mobilni? Kde ji budou pouzivat? Jaké vyhody ndm to piinasi z obchodniho hlediska?

Dobrym zptisobem, jak ziskat odpovédi na tyto otazky, je analyza informaci, které jiz mate
k dispozici. Podivejte se na aktudlni statistiky svého webu: Kolik navstévnik jej navstévuje
ve svych mobilnich zafizenich? Jaka zafizeni pouzivaji? Jaky obsah vaseho webu je zajima
nejvice? Tato data vam pomohou udélat si predstavu o tom, co lidé v mobilnim kontextu na
va$em webu vlastné hledaji. Data budou samozfejmé ovlivnéna omezenimi vageho webu,
takze at uZ z nich vyvodite jakékoliv zavéry, mély by byt pouze jednim z podnétti ke stano-
veni kone¢ného rozhodnuti.

A kdyz zadna takova data k dispozici nemate? Vzdy se miiZete na to, co potiebujete védét,
zkusit uzivatelt zeptat. Pti priizkumech tohoto typu obvykle zjistite, ze uzivatelé chtéji v pod-
staté cokoliv, co muZete nabidnout, a to pokud mozno co nejrychleji. Jste kvétinar? Budou
chtit kvétiny - hned. Mate kavarnu? Budou chtit kavu - také hned. At uz nabizite jakékoliv
produkty ¢i sluzby, vytvorite-li aplikaci, ktera tyto pozadavky splnuje, uzivatelé ji urcité oce-
ni (a vy vydélate penize).

EFEKT TRZISTE APLIKACI

Uspéch sluzby App Store spole¢nosti Apple nelze ignorovat: Prezentace aplikace v tak po-
puldrni sluzbé, jakou je obchod App Store spole¢nosti Apple, predstavuje nepopiratelnou
marketingovou vyhodu a zobrazenf ikony uprostfed domovské obrazovky zafizenf uzivatele
zajisti takovou propagaci aplikace, jaké pridanim zalozky do oblibenych polozek nikdy ne-
docilite. Obchody s aplikacemi navic zcela presné definuji zplsob zpenézeni aplikace: Pri-
tahuji zékazniky a tito zakaznici v nich utraceji penize. My sice vyvineme aplikaci webovou,
to vsak v zadném pfipadé neznamen3, Ze tento potencionalné lukrativni zplsob distribuce
vynechdme. Zde se uplatni hybrid nativni a webové aplikace, o kterém za¢neme podrobné
hovofit v kapitole 7 — to uz ale predbihdme, takze zpatky k tématu.

Aplikace nestaci

Nejvétsim argumentem ve prospéch vyvoje aplikaci pro mobilni zafizeni na zaklad¢ webo-
vych technologii je fakt, ze bychom alespon ¢4st prace, kterou tento tkol obnasi, stejné mu-
seli odvést. Uzivatelé opravnéné ocekavaji, Ze web, ktery jiz mate, bude fungovat i v jejich
mobilnich zafizenich. A pti optimalizaci webu pro mobilni zafizeni bychom neméli spo-
1éhat na pravdépodobny typ nebo schopnosti téchto zafizeni, protoze nase predpoklady se
nevyhnutelné projevi jako mylné (tento princip plati v pfipadé Internetu v podstaté obecné).
Z toho je zfejmé, Ze nativni aplikace tento problém nijak netesi.
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O tom, ze je navrhovani aplikaci pro mobilni zatizeni predev§im o kontextu, jsme jiz hovo-
fili. Podstatnym faktorem je v8ak i rychlost zprovoznéni aplikace. Nas$im cilem je nejenom
nabidnout uzivateldm to, co chtéji, ale také nabidnout jim to co nejrychleji. Dokonald nativni
aplikace splni sviij ucel pouze v piipadé, Ze si ji uzivatelé nainstaluji. Chtit po uzivatelich, aby
navstivili stranky trzi$té a na nich si aplikaci stédhli (coz obvykle chvili trva), mtze byt trochu
moc - zejména kdyzZ jsou jiz na cestach a spoléhaji pouze na pfipojeni pomoci siti mobilnich
operatoril. Vytvoreni verze na$eho webu urcené pro mobilni zafizeni je proto nutné, at uz
néjakou nativni aplikaci nabizime, ¢i nikoliv. TakZze co s tim?

Prvni moznost: Nic

Prvni moznosti je neudélat nic - rozhodné se nejedna o moznost, kterd by méla byt opome-
nuta. Nové typy smartphont jiz umoziuji velmi snadnou navigaci i na téch nejslozitéjsich
strankdch. Domovska stranka novin The New York Times naptiklad nabizi obrovské mnoz-
stvi informaci o Siroké gkale témat. Z technického hlediska v$ak nacteni této stranky neni
zadarmo - k nacteni domovské stranky webu http://nytimes.com/ je tteba stahnout témér
1 megabajt dat; viz analyza v néstroji Web Inspector prohlize¢e Chrome, kterou si mizete
prohlédnout na obrazku 1.1.

en00 Web Inspector — http:/ /www.nytimes.com/
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Obrazek 1.1 Néstroj Web Inspector prohlize¢e Chrome odhaluje skute¢nou
cenu, kterou platime za prochézeni plnohodnotnych stranek
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Aplikace nestaci

Pokryti sitémi 3. generace je v soucasnosti sice jiz velmi kvalitni, ale stale po uzivatelich
chceme, aby ¢ekali ¢tyfi nebo pét sekund, nez budou s nasim webem moci zacit interagovat.
To neni zrovna mobilni ani pfijemné. Pokud bychom se tedy jiZ pro tuto cestu nejmensiho
odporu opravdu rozhodli, museli bychom vytvorit velmi dobte strukturovany a implemen-
tovany web, ktery by tyto negativni dopady minimalizoval. Pouziti spravnych vyvojovych
postuptt se pti prochazeni webu v mobilnich zafizenich projevi jesté vice nez pti jejich pro-
chazeni v prohlizecich stolnich pocitacitl. Lehka rozloZeni zalozena na jazyce CSS, navrh ty-

vvvvv

pokud ma uzivatel k dispozici méné ¢asu, mensi obrazovku a pomalejsi pripojeni k Internetu.

Druha moznost: Transformace

Na pomoc ptichazi navrh typu responsive design. Tedy alesponi néco na ten zptisob. Pokud
jste z néjakého dtivodu jesté necetli klicovy ¢lanek, ktery o tomto tématu napsal Ethan Mar-
cotte, silné vam doporuc¢ujeme, abyste si nasli ¢as a precetli si jej.* Pojem ,,responsive design”
reprezentuje zvlastni uméni vyuziti dotazii na média jazyka CSS, dynamickych mfizek a dy-
namickych obrazki k prizptsobeni webu rozliSeni obrazovky zatizeni (nebo okna prohlizece)
uzivatele a jeho navrzeni tak, aby nabizel co nejlep$i mozné rozlozeni pro jakékoliv rozliseni.

Jedna se o genidlné jednoduchou techniku, kterd stoji za pozornost. Dotazy na média jsou
roz$ifenim znamych atributti typt médii, které se jiz dlouho pouzivaji k implementaci tis-
kovych Sablon styld na strankdch HTML. Rozdil spociva v tom, Ze misto toho, abychom
pro tato pravidla CSS zavedli jednotny kontext, mtiZeme se dotazovat (odtud také ,,dotazy
na média“) na fyzické vlastnosti zafizeni uzivatele. To znamen4, Ze mtizeme dorudovat jed-
notlivé styly Sablon (nebo jejich ¢asti) pouze do zafizeni, ktera splnuji dana kritéria. V nize
uvedeném priikladu fikdme: ,Soubor mobile.css nacti, pouze pokud je $ifka zobrazované
oblasti mensi nebo rovna 480 pixeltim.*

<link rel="stylesheet" type="text/css" media="screen and (max-width: 480px)"
href="mobile.css" />

Pfi tom samoziejmé nejsme omezeni pouze na zjistovani $ifky obrazovky zatizeni. Z Siroké
$kély funkci a vlastnosti podporovanych ve specifikaci dotazil na média se v dotazech na
média mizeme ptat mimo jiné na nasledujici vlastnosti zarizeni:

vysku a $itku obrazovky (viz vy$e uvedeny priklad),

rozliSeni obrazovky,

orientaci zarizeni,

pomér stran obrazovky zafizeni.

6  http://www.alistapart.com/articles/responsive-web-design/
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KAPITOLA 1 Uvod do webového vyvoje pro mobilni zafizeni

Opravdova sila dotazt na média v$ak spociva v moznosti jejich kombinace do slozitéjsich
pravidel. Potfebujete nabidnout specifické styly pro zafizeni s vysokym rozliSenim obrazovky
ve vodorovné orientaci? Zadny problém:

<link rel="stylesheet" type="text/css"

media="screen and (min-resolution: 300dpi) and (orientation: landscape)"
href="mobile.css" />

Precizni a elegantni, Ze? Pomoci tohoto pristupu tedy miizeme zobrazovat dokonaly web
pro mobilni zafizeni, parddni web pro stolni poéitace a cokoliv mezi tim - to v$e s vyuzitim
jediného zdrojového kdodu.

Tak jednoduché to v§ak bohuzel neni. I ndvrh typu responsive design md sva omezeni. V ur-
¢itém smyslu je to néco podobného, jako kdyz nalidite prase. Diky pfeformatovani rozloZeni
mize byt vzhled webu v mobilnim zafizeni prijatelnéjsi, ale v podstaté je to jenom klam.
Existuje dokonce i tvrzeni, Ze navrh typu responsive design je ve skute¢nosti hor$i nez nedélat
nic, protoze nuti uzivatele stahovat prostredky, které nikdy ani nemusi zobrazit. Nékterym
z téchto problémtl vsak Ize pii peclivé pripravé predejit.

Zaprvé web vyvijejte vidy nejprve pro mobilni zatizeni. Ackoliv maji vyvojati tendence po-
vazovat dotazy na média pouze za prostfedek, pomoci néhoz lze jesté trochu vylepsit web,
ktery je jiz v podstaté hotovy, ve skute¢nosti byste méli postupovat presné opacné. Za¢néte
ni pocitace:
<link rel="stylesheet"
media="screen and (min-width: 939px)" href="desktop.css" />

S touto koncepci jste se jiz jisté setkali, jedna se o tzv. postupné vylepsovani. Odesilani
stejného kodu jazyka HTML do kazdého zatizeni se sice nevyhneme, budeme-li vsak své
stranky konstruovat a své styly $ablon dorucovat opatrné, zajistime nasim uzivateliim co
nejprijemnéjsi praci s nasim webem a budeme jim prezentovat pfedevsim obsah, ktery je
zajima. Cilem je minimalizace ztraty vykonu pii zachovani stejnych funkci, které ma web
pii prochézeni ve stolnim pocitaci.

Treti moznost: Navzdy sam

Obvyklej$im FeSenim je vytvoreni uplné oddéleného webu uréeného pro mobilni uzivatele.
Podobné weby jsou obvykle sou¢asti subdomény m. nebo mobile. (nebo obou). Tato moz-
nost nam zajisti, Ze se budeme moci vénovat pouze tém potfebam nasich uzivateld, které
maji v mobilnim kontextu. Perfektni.

Tedy skoro. I tento pristup md sva negativa. Oddéleni samostatné verze webu urcené pro
mobilni zafizeni obvykle predpoklada, Ze mame k dispozici néjaky detekéni mechanizmus,
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Pozndmka k prostredim

na jehoz zakladé miizeme zjistit, kterym zatizenim doruc¢ime kterou z verzi naseho webu —
jednu verzi budeme naptiklad dorucovat uzivatelim iPhonu, jinou uZivatelim prohlizece
Firefox atd. Z teoretického hlediska to zni skvéle, ale ve skute¢nosti je tento typ detekce (de-
tekce prohlizece na zdkladé informaci, které o sobé poskytuje pti zasilani pozadavki serveru)
velmi nespolehlivy. Retézec uzivatelského agenta Ize v mnoha prohlizecich snadno zménit (a
velmi ¢asto se to i dél4, aby bylo mozné popisovanou techniku obejit). A dokonce i kdyby se
nam podafrilo na naSem webu v doméné .mob1Te implementovat spolehlivou funkcionalitu
detekce aktualni generace mobilnich prohlize¢t, mohli bychom timto pfistupem zpusobit
nepredvidatelné problémy uZivateltim zatizeni, kterd nezndme. Je to otazka volby: Chceme
uZivatele nutit, aby pouzivali web, ktery jsme pro né vybrali?

Resent je velmi jednoduché: Nejlepsi je nabidnout uzivateléim odkaz na standardni verzi we-
bu (a obracené) a poté jejich rozhodnuti respektovat. Na navadéni uzivateld na verzi webu
urcenou pro mobilni zafizeni neni nic $§patného, ale neméli bychom je nijak dal omezovat
a branit jim v pfistupu na stranky, které mohou normélné navstévovat.

Dobrym prikladem spravné implementace tohoto chovani jsou weby sluzby Facebook. Tyto
weby fesi duvody, které vas mohou vést k umoznéni prepinani mezi standardnim webem
a webem urc¢enym pro mobilni zafizeni. Sluzba Facebook nabizi dva weby ur¢ené pro mobilni
zafizeni: web touch. facebook. com, na ktery jsou smérovani uzivatelé mobilnich zafizeni s do-
tykovou obrazovkou, a web m. facebook . com, urceny uzivateltim, kteti dotykovou obrazovku
nemaji. Oba weby umoznuji provadéni normaélnich tikont a interakci, které jsou uzivatelé
ve sluzbé Facebook zvykli provadét: mohou ¢ist zpravy a odpovidat na né, zverfejiiovat aktu-
alizace stavii a prohlizet si aktivitu uzivateli na zdech, coz je zdkladni funkce sluzby. Verze
webu uréené pro mobilni zatizeni v§ak neumoziuji provadét vsechny ikony, které umoziuji
provadét jejich standardni klony, naptiklad nahravat fotografie nebo upravovat uzivatelsky
profil. Pokud uzivatelé tikon, ktery na verzi webu ur¢ené pro mobilni zafizeni provést nelze
(nebo se provadi na standardni verzi snaze), provést potrebuji, maji na obou verzich webu
sluzby uréenych pro mobilni zafizeni k dispozici Sikovné odkazy (v zapati stranek), pomoci
nichZ mohou snadno pfejit na standardni verzi webu. Kli¢ové je vidy umoznit uzivatelim
snadny pfistup na plnohodnotnou verzi webu a neochudit je o Zddnou jeho funkcionalitu.
Oddélujte, ale neizolujte.

Poznamka k prostredim

P1i prazkumu technologii, které 1ze vyuzit pfi vyvoji webovych aplikaci pro mobilni zafizeni,

vvvvvv
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KAPITOLA 1 Uvod do webového vyvoje pro mobilni zafizeni

projekty Sencha Touch’ a jQuery Mobile®. Problematikou jejich implementace se zde zabyvat
nebudeme, ale obé dvé stoji za rychlé shrnuti, abyste si mohli udélat predstavu o tom, zda
opravdu splnuji to, co slibuji.

Ob¢ tato prostiedi jsou v podstaté prosttedimi jazyka JavaScript. Aplikace vyvinuté v prostre-
di SenchaTouch se zcela spoléhaji na to, Ze budou jejich cilova zatizeni vybavena kvalitnim
strojem jazyka JavaScript. Ze tomu tak v praxi ¢asto neni, vsak jiz jisté vite. Spustite-li aplikaci
naprogramovanou v prostfedi SenchaTouch bez nainstalovaného stroje jazyka JavaScript,
bude vysledkem prazdna skordpka, kterd nic nedéla. Prostfedi jQuery Mobile pak vyuziva
o néco flexibilngjsi pristup postupného vylepsovani; aplikace vyvinuté v tomto prostredi se
sestavuji v ¢istém jazyce HTML a jejich pokro¢ila funkcionalita je teprve nasledné pridavana
na tento zéklad. Jedna se o dal$i vyménu ,,néco za néco” - jak uz vam asi za¢ina dochazet,
svét vyvoje pro mobilni zafizeni je vymén tohoto typu plny. Prostiedi Sencha Touch vyuziva
koncepci ,,pouze jazyk JavaScript® proto, Ze zarucuje lepsi vykon - logika aplikace je sesta-
vena (isté v jazyce JavaScript a neni naroubovana na model DOM. Bez ohledu na zvoleny
piistup byste vSak o téchto prostfedich méli védét predevsim to, ze obé implementuji obrov-
ské mnozstvi funkci, které replikuji chovéni a funkcionalitu nativnich aplikaci, a ze pokud
vSechny tyto funkce nevyuzijete, zbyte¢né zatéZujete prostiedky zarizeni.

To nas privadi k dalsi koncepci, kterou je tfeba brat v potaz pfi navrhu webovych aplikaci
pro mobilni zafizeni: koncepci tajemného valu. Tajemny val je nazev teorie, kterd fika, Ze
¢im vice se roboti blizi lidem, tim pravdépodobnéji budou lidé jejich vzhledem znechuceni.
Tuto myslenku pak lze aplikovat i na uzivatelska rozhrani, a méli byste ji proto brat v potaz
i ve chvili, kdy za¢nete s navrhovanim vzhledu (a chovani) aplikace.

Pokud néco vypada jako kachna, kvéka jako kachna, ale neni to kachna, nemohou uzivatelé
védét, jak s tim maji zachazet. Replikaci vzhledu a funkcionality nativnich aplikaci vyvojova
prostiedi nastavuji urcitou latku, které v$ak jiz z podstaty nelze dosahnout. Jak se s tim tedy
vyrovnat? Odpovéd je jednoduchd: S omezenimi se jednoduse smifte. Neni Zadny diivod
predstirat, ze aplikace presahuje rimec moznosti bézného rozhrani prohlizece. Zaméreni
aplikace na mobilni zafizeni neni kletba, ale naopak prilezitost k vlastni invenci. Verze we-
bu twitter.com uréend pro mobilni zafizeni se vitbec nesnazi vypadat jako kterakoliv z na-
tivnich aplikaci Twitter. Pouze déla to, co od ni uzivatelé oc¢ekavaji: zprosttedkovava jim co
nejrychleji co nejvétsi mnozstvi informaci.

7 http://www.sencha.com/products/touch/
8  http://jquerymobile.com/
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Viyhriite si rukavy

Viyhrnte si rukavy

Tohle povidani je sice zajimavé, ale neméla by kniha ve skute¢nosti byt o vyvoji webovych
aplikaci? Mate pravdu, méla. A i kdyz je rozbor dtivodi, které nas vedly ke zvoleni konkrét-
ni strategie, jisté zajimavy, néco skute¢né tvofit je mnohem zajimavéjsi. Takze co budeme
vlastné tvorit? Bylo nebylo a velmi zajimavy klient nas oslovil s pozadavkem na vytvoreni
verze svého popularniho webu StarTrackr uré¢ené pro mobilni zatizeni. StarTrackr je web
zaméreny na sledovani celebrit, ktery umoznuje ptidavat zaznamy o spatfeni celebrit ,,v te-
rénu’, coz je funkcionalita jako stvofena pro web pro mobilni zatizeni’ Pojdme si tedy zo-
pakovat, z jakych moznosti mame pfi feseni tohoto tikolu na vybér: 1. Neudélame nic (to
se asi nasemu klientovi libit nebude); 2. vytvorime web s navrhem zaméfenym na mobilni
zafizeni; nebo 3. vytvorime oddélenou (ale pfibuznou) verzi webu uréenou pro mobilni za-
fizeni. Volba toho pravého postupu pak zalezi predevs$im na tom, ceho chceme (nebo chce
spise nas klient) dosahnout. Klient vyzaduje, aby uzivatelé mohli na webu StarTrackr pro
mobilni zatizeni provadét nasledujici ukony:

m  zobrazovat blizkd mista spatfeni celebrit a rtizna spatteni, ke kterym doslo na téchto
mistech,
m  vyhledavat své oblibené celebrity a prohliZet si zdznamy o jejich nedavnych spattenich,

pridavat nova spatfeni.

Kdyz se nad touto sadou pozadovanych funkci zamyslime, je jasné, ze pouhy web nebude
stacit a Ze budeme muset vyvinout webovou aplikaci. Jednoduse fec¢eno: weby slouzi k pro-
hlizeni informaci, zatimco webové aplikace slouzi k provddéni tikond. Porozuméni tomuto
rozdilu a vhodnosti popisovanych technik pro tyto dvé alternativy je velmi diilezité. Profe-
sionalni make-up toho zakryje hodné, ale chcete-li uZivateltim zprosttedkovat presvédcivy
a do kontextu zasazeny uzivatelsky prozitek — (a to jisté chcete), bude tfeba vyvinout samo-
statnou aplikaci pro mobilni zatizeni.

Dejme se tedy do toho.

9  Web StarTrack je bohuzel vymysleny, takze budete muset své bulvarni potfeby ukojit jinde.
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