Kapitola 8: Herni koutek

Nésledujici hry pochazeji z hernich koutku jednotlivych tfid ,,$kol u¢enim a hrou®
nebo jsou to soubory her, které byly v dané specifické situaci pouzity.” V mnoha
pfipadech se jedna o ,,spolecenské hry®, jejichz vyroba podléha spise komerénim
uceliim. Tyto komer¢ni spolecenské hry maji podle Gibase a Moltera (s. 102) spo-
le¢né nasledujici:

e hraji se u stolu (vyjimka: kapesni nebo cestovni hry),
hraji se podle pevnych pravidel, bez nichz hra ztraci svou atraktivitu,
jsou prevazné zavislé na predmeétech a materialech v herni krabici,
vétsinou predpokladaji urcity pocet hraca,
kromé zabavy a rozptyleni procvicuji télesné a dusevni schopnosti,
vét$inou vyzaduji urcity minimalni vék,
jsou nabizeny ve specializovanych obchodech.

A Spolecenské hryl

Déti mohou mit volné k dispozici spolecenské hry, které nabizeji rtizni vyrobci.
Nasledujici soubor obsahuje hry pro rozvoj zruc¢nosti a hry s poklddanim, puzzle
a kostkové hry.

Hry pro rozvoj zru¢nosti

Hry pro rozvoj zru¢nosti podporuji koordinaci oko-ruka, ovladani téla, trpélivost
a vytrvalost. ,,Hry pro rozvoj zru¢nosti existovaly a existuji skoro ve vSech lidskych
kulturach. Patfi k nejstarsim lidskym hernim formam a odrazeji (...) jaky fyzicky
vykon byl od ¢lovéka vyzadovan, jak musel vzit svou $ikovnost sam do ruky, aby
v dané spole¢nosti prezil“ (Fritz 1989, s. 81).

Nasledujici hry pro rozvoj zru¢nosti jsou rozdéleny podle principu zasahu pred-
métu, principu vedeni pfedmétu a principu mikada.

Princip zasahu:

Pfedmeét je jednorazovym piisobenim (kop, hod, odpal atd.) uveden do pohy-
bu tak, Ze néco zasahne nebo zaujme urcitou polohu. Déti tak testuji své manualni
schopnosti a déle je rozvijeji (Fritz 1989, s. 83nn.).

23 Nasledujici hry jsou bud zminény v origindlnim némeckém textu, a nebo jsme je z divodu
nedostupnosti na ¢eském trhu nahradili hrami jim podobnymi - obsahem nebo principem.
Pavodni nabidka her tak mohla byt dokonce co do poétu rozifena o dal$i hry. Tyto jsou uvedeny
jako varianty (pozn. prekladatele).
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Strucny popis: Plastové kloboucky jsou pomoci vystrelovaci rampy kata-
pultovany do hraciho pole s prohlubnémi oznacenymi bodovou hodnotou.
Cilem je dosahnout co nejvyssiho poctu bodd. (rizni vyrobci)

4-8 let, 2-8 hraca
Strucny popis: Hazeci hra s deseti sklddacimi kornouty s obrazky zvira-
tek a mickem. Kornouty se slozi a postavi se z nich pyramida. Vyhrava

svyv7s

Strucny popis: Baleni obsahuje hraci kameny a oboustrannou rozklddaci
hraci desku, z jedné strany najdete klasickou kostkovou hru, kde se musite
hazenim kostkou a posouvanim figurek co nejrychleji dostat az na konec
drahy, na druhé strané je vesmirné roboti ,Clovéce, nezlob se*, Pokud je
drevéna krabice zavfena, slouzi jako tfeti hra. Viko ma v sobé kruhové
otvory a tikolem hraci je strefit se panacky mimozemstanti z houpacky
pfimo do krabice. (Vilac)

Princip vedeni:

Pohyblivy pfedmét je trvalym ptsobenim ,veden. Pokud pfitom hraje
rozhodujici roli ndhoda, déti a dospéli mohou hrét bez problémi spolec-
né. Pokud je sttedem pozornosti vykon, méli by herni partnefi byt rov-
nocenni (Fritz 1989, s. 88n.).

Od 5 let

Strucny popis: Cilem hry je pomoci dvou otacecich kolecek naklapét ro-
vinu tak, aby se kulicka dostala ze za¢atku na konec, aniz by propadla di-
rou. Ctyfi vyménitelné desky se mezi sebou lisi obtiznosti i stylem, kterym
k nim musite pfistupovat. (Woody)

Varianta:

3D inteligentni koule. Od 6 let. Propracované 3D bludisté s jednou oce-
lovou kulickou skyta obrovské mnozstvi tras se 100 prekazkami. Vyuziva
zemskou pfitazlivost a otaceni koule o 360°, zaméstna mozkové bunky
a provefi zruc¢nost a Sikovnost. (Cherry Picker, Gadgets)
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Strucny popis: Déti pomoci udic s magnety na konci lovi ryby z ohrani-
¢eného prostoru. (riizni vyrobci)

Varianta:

Chyt rybu. 6-10 let, 2-4 hraci. Dfevéné rybicky se polozi na herni des-
ku, v8ichni hradi si vezmou jednu karticku, kde je zobrazena néjaka ryba,
a kolo vyhrava hrac, ktery nejrychleji najde a ulovi rybu ze své karticky.
Vitézi ten hrac, kterému se podari ulovit nejvic ryb. (Janod)

Labyrint. Od 3 let. Hra pro zlep$eni koordinacnich schopnosti ditéte. Ci-
lem je pomoci magnetické tyc¢inky posunout kuli¢ku do stfedu labyrintu.
Barvy kulicek se fadi za sebou podle navodu na kartickach. (Djeco)
Chyténi opi¢ek. Od 3 let. Ukolem je prutem nachytat opicky své barvy
drive nez protihrac. Na konci provazku je kulicka, kterd se musi obratné
zasunout bokem do otvoru v opicce. Poté 1ze opicku vytahnout smérem
nahoru. Idealni hracka na soutéze dovednosti. (Legler)

Princip mikada:

Jednotlivé herni ¢asti museji byt dovedné a klidné odebirany tak, aby ne-
doslo k pohybu ostatnich ¢asti. Sem se zarazuji i hry, u kterych musi byt
herni ¢asti opatrné skladany na sebe tak, aby nic nespadlo. Tyto hry pro
rozvoj zrucnosti spojuji manudlni zru¢nost s prostorovym vnimanim a vy-
zaduji klidnou ruku (Fritz 1989, s. 93nn.).

Strucny popis: Mikado je slozeno z tyc¢inek (cca 20 cm dlouhych, barevné
rozlisenych) s rozdilnou bodovou hodnotou. Cilem hry je klidnou rukou
ziskat co nejcennéjsi ty¢inky, a tim co nejvic bodu. (rtizni vyrobci)

Strucny popis: Hod kostky urcuje, v jakém poradi se maji jednotliva zvi-
ratka stavét na vratkou polokouli — archu. Komu se jako prvnimu archa
preklopi, prohrava. Idealni pomiicka na procvicovani jemné motoriky
a logického usudku. (Legler)

Varianta: Zvifeci pyramida. Od 4 let, 1-4 hraci. Cilem je postavit pyrami-
du ze zviratek. Zakladem pyramidy je krokodyl, ktery se postavi na rovny
povrch. Na néj se potom stavi dalsi zviratka, ktera se vybiraji bud pred
hrou, nebo pomoci kostky. (Haba)
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1-4 hraci
Strucny popis: Postavte véZ z dvanacti dilt tak, aby nespadly. (Djeco)

Strucny popis: Tato balan¢ni hra je slozena z houpacky zavésené na pro-
vazku na nestabilnim stoZaru a z 24 riznobarevnych tvard. Principem
hry je pokladat tvary tak, aby se houpacka neprevazila. Soucasti je i hraci
kostka, ktera urcuje, ktery tvar se méa pokladat. Komu se prvni houpacka
pfrevrhne, prohrava. (Legler)

Varianta: Kapky rosy. Od 5 let, 2-4 hraci. Cilem této hry je polozit kapky
rosy na okvétni listky kyvajici se kopretiny, nebo je z nich naopak vzit. Kdyz
jsou ale kapky rosy rozmistény nerovnomérné, kvét kopretiny se nakloni
a kapky rosy z néj sklouznou. (Piatnik)

Poznamka: Zdokonaluje u déti jemnou motoriku a trénuje odhad, trpé-
livost a soustfedénost.

Od 3 let, 1-4 hraci

Strucny popis: Hra obsahuje jednu podlozku a 20 barevnych dfevénych
zebtiki. Cilem je poskladat zebtikovou véz tak, aby zistala v rovnovaze
a nespadla. (Goki)

Poznamka: Rozviji jemné motorické dovednosti a koordinaci rukou.

Od 3 let, 1-4 hraci

Struény popis: Hra se piivodné vyrabéla v letech 1930-1940. Ukolem hry
je dostat pomoci lopatek kulicky své barvy do své nadobky. Komu se to
povede jako prvnimu, vitézi. Chce to trpélivost a pevnou ruku. Idealni hra
pro soutéze dovednosti i jako motoricka pomticka pro matefské skolky,
skoly apod. (Russimco)

Od 4 let

Strucny popis: Vynikajici hra na procviceni precizni motoriky a souhry
rukou. Zavésenou beruskou je tfeba posunovat pomoci provazki od star-
tu k cili tak, aby kulicka, kterd je umisténa v berusce, nepropadla Zadnym
otvorem na desce. (Woodyland, Woto)
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Hry s pokladanim
Hry s pokladanim se hraji s rtizné velkymi kartickami z pevné lepenky, plastu nebo
podobného materialu a ,,pokladaji“ se podle urcitych pravidel. Zatimco karticky
pro loto se pokladaji na herni tabulky, karticky pro varianty domina se pokladaji
patfi¢né k sobé.

Hry s pokladanim $koli schopnost vnimani a kombina¢ni schopnosti, dale pak
jemnou motoriku a mohou je s velkym potésenim hrat uz i malé déti. Dana pravidla
jsou jednoduchd a mohou byt bez vétsich obtizi libovolné obmeénovana.

Strucny popis: Pomoci karticek zviratek rozdélenych na 3 c¢asti se skla-
daji a nové pojmenovavaji legra¢ni zviratka, napt. tygrokozoryba. (Noris)
Varianta: Vytvor si postavicku. 2-7 let, 1-4 hraci. Promichej a vytvor leg-
ra¢ni kombinace postavicek podle své fantazie. (Orchard Toys)

2-4 hraci
Struc¢ny popis: Hra je variantou znamé hry ,Rommé*. Hra procvicuje rtiz-
né kombina¢ni moznosti. Cilem je zbavit se obdrzenych karet $ikovnym

sestavovanim postupek a sad nebo dokladanim ke stavajicim postupkam.
(Schmidt)

Od 6 let, 2-4 hraci

Stru¢ny popis: Na hernim planu je znazornén strasidelny zamek s mnoha
okny, v nichz se nachdzeji stiny duchii. Na plan se libovolné rozlozi licem
dolii karty duchd. Jedno okno ziistane volné. Pfi hleddni daného stinu se
jednotlivé karticky postupné odkryvaji a na jiném misté se zase licem dolt
odkladaji, takze brzy nikdo nevi, ktery duch je v kterém okné. Vyhrava ten,
kdo si dokaze nejlépe zapamatovat umisténi duchd. (FX Schmid)

Od 5 let, 2-4 hraci

Strucny popis: Scrabble Junior je hra upravena pro déti ve véku, kdy po-
znavaji pismena nebo uz uméji ¢ist. Dvoustranny hraci plan umoznuje
hrat dvé hry. Mensi déti mohou zacit se Slovy a obrazky. Tato hra pomaha
poznavat a tvorit slova, kterd jsou na hernim pldnu napsana i nakreslena.
Duhovy Scrabble je hra pro déti od 7 let a pomaha k rozvoji slovni zaso-
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by. Na hernim planu pfipominajicim prazdnou kfizovku hraci z nahod-
né vytazenych pismen sestavuji slova. Kazdé pismeno ma svoji bodovou
hodnotu. (Mattel)

Varianta: Kris kros pro déti. Od 5 let, 2-4 hraci. U¢i tvorit jednoducha
slova prikladanim pismenek na predlohu. Starsi déti skladaji slova, pfi-
kladanim pismen vytvareji dalsi slova. (Dino)

Varianta: Upwords. Od 8 let. Upwords je elektronicka verze slovni hry,
ktera prindsi do klasickych slovnich her zcela novy rozmér. Nemusite mit
rozsahlou slovni zasobu, abyste zvitézili. Staci strategicky umistovat jed-
notlivd pismena. Pravidla i bodovani jsou snadna. Mizete vytvaret nova
slova na hernim pldnu nebo pokladat pismena pres pismena jiz existuji-
ctho slova, a ménit tak jeho vyznam. Neni potfeba pouzit hodné pismen.
K dosazeni maximalniho hodnoceni sta¢i umistit jedno jediné pismeno
na spravné misto — ¢im vys$e pismena pokladate, tim vyssiho bodového
zisku dosahujete.Kazda nova hra je jina. (Hasbro)

Struc¢ny popis: Tangram nebo také ¢inské puzzle je prastara hra. Sklada se
ze sedmi ¢ernych dild, které, pokud se spravné slozi, tvori ¢tverec. Smyslem
této hry je skladat z dila podle rtznych predloh nové tvary.

Od 6 let, 2-5 hraca

Strucny popis: Z rtizné velkych dfevénych kostek se stavi celé krychle. Ov-
$em je potieba nejen budovat svou krychli, nybrz premyslet, jak zabranit
soupertim stavét jejich krychle. (Granna)

Od 8 let, 2-4 hraci

Stru¢ny popis: Hraci postupné pokladaji na stil ¢tverce s geometricky-
mi obrazci. Podminkou je to, aby se vedle sebe lezici ¢tverce lisily pouze
v jednom znaku: tvaru obrazce, jeho barvé, velikosti nebo barvé pozadi.
Vyhrava hrac, ktery se jako prvni zbavi vSech svych ¢tverci. (Granna)
Varianta: Hexeto. Od 6 let, 1-6 hracu. Cilem je umistovat Sestitthelnikové
dilky tak, aby co nejlépe pasovaly k jiz umisténym. Za kazdou spravné na-
vazujici barvu ziskdvaji hraci dva body, naopak za kazdou odli$nou barvu
jeden ztraceji. Hra je jednoducha a ma nékolik variant. (Albi)
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Od 5 let, 1 a vice hraca

Strucny popis: U této hry jde o to, co nejrychleji poskladat kameny tak,
aby odpovidaly predlozenému vzoru. Problémem je, ze z kazdé sady ka-
ment ze sloZit vzdy jen polovinu vzoru. Druha se vytvori pomoci zrcadla,
které obraz utvoreny z kament zdvoji. (Kallmeyer Lernspiele)

Strucny popis: Oblibena hra v tradi¢nim i origindlnim pojeti. Jedna stra-
na dilki je ur¢ena mensim détem, druhd vétsim. Mensi déti davaji za sebe
dilky tak, aby vznikala spravna zviratka, aby prifadily spravnou hlavu k da-
nému télu. Druha strana karet je tradi¢ni a déti na sebe navazuji spravné
pocty kyticek. (Djeco)

Varianta: Domino - Savana. Domino, které ma na jedné strané obrazky
divokych zvifat a na druhé strané je vzdy urcity pocet bodd na barevném
pozadi. U obrazka se prifazuje spravna hlava k danému télu. (Janod)

0Od 4 let, 1-4 hradi

Strucny popis: Tti herni varianty procvic¢uji pamét, jemnou motoriku
a schopnost rozeznavat véci hmatem, rozvijeji predstavivost a slovni zaso-
bu. Hra poskytuje skvélou prilezitost povidat si s détmi o zménach, k nimz
v ptirodé béhem roku dochazi. (Granna)

Strucny popis: Bézné domino, které sestava z 28 cernych kamend s bily-
mi teckami. Jsou i varianty s 55, 91 a 136 kameny. Hraje se podle pravidel
domina. (Dino)

3-8 let

Strucny popis: Hra kombinujici nahodu, trénovani paméti i trochu stra-
tegie. Ukolem hréacii je sestavit medvédy ze ti{ karet — ¢4sti téla. Kostka
urci, zda karty budete dostavat, nebo vracet. Pamét vam napovi, kde lezi
ty spravné karty, které potfebujete na dokonceni svého medvéda. Strategii
vyuzijete na to, vzit si od protihraca spravnou kartu, kterd vim pomitize
dokoncit vase medvédy. (Djeco)
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Varianta: Uz umim skladat obrazky. Od 3 let, 1-6 hraca. Vesela karetni
hra, v niz je cilem slozit obrazek jako prvni. Hra nabizi vice hernich va-
riant. (Piatnik)

Od 7 let

Struény popis: Logicky hlavolam pro malé i velké piiznivce Sudoku. Uko-
lem je podle zadani rozmistit barevné tvary do 9 policek ctverce tak, aby
v kazdé radé i sloupci byly zastoupeny vSechny barvy i tvary dilkd pravé
jednou. Kazdé zadani Logixu ma jiz ¢ast dilkti umisténu, zbyvajici dilky
je potieba spravné doplnit. (Huch & friends)

Stru¢ny popis: Logickd kombina¢ni hra pro vSechny vékové kategorie.
Nejmlads$im pomiize snaze se naucit zakladni matematické operace, star-
§1 si touto hrou zopakuji a osvézi své matematické schopnosti a znalosti.
Hra obsahuje sadu obdélnikovych karti¢ek popsanych na jedné poloviné
ptikladem a na druhé poloviné vysledkem. (Svoboda)

Varianta: Domino S¢itani a od¢itani. Obsahuje sadu obdélnikovych kar-
ticek popsanych na jedné poloviné prikladem a na druhé poloviné vy-
sledkem. (Svoboda)

Strucny popis: Na hernich kostickach jsou misto bodit obrazky s moti-
vem hracek - obrazky jsou rozptlené a skladaji se pfi hie podobné jako
puzzle. Hradi se snazi vylozit vSechny kosticky ve hre a prikladaji je stej-
nym obrazkem k sobé. Pfi této varianté dfevéného domina je ukolem najit
a spravné prilozit druhou polovinu obrazku. Procvi¢uje poznavaci a kom-
bina¢ni schopnosti déti. (Bino)

Strucny popis: Zajimava varianta popularni hry Domino. Te¢ky jsou na-
hrazeny roztomilymi obrazky a ¢isly pro snazsi orientaci. (Efko)

Varianta: Domino Berusky. Zvlastni na tomto dominu je jeho tvar. Misto
karet se pouzivaji berusky s riiznym poctem tecek na zadech. (Hm studio)
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0d 6 let

Strucny popis: Obsahuje deset hlavolamii od jednoduchych po slozité.
Cilem je tvofeni uzavienych linii danych barev. S kazdym dal$im zeto-
nem roste i obtiznost feseni. U Tantrixu Discovery je mozné kombinovat
libovolné mnoho hracich sad, ¢imz se dé rozsifovat teoreticky do neko-
necna. (Tantrix)

Strucny popis: Originalni varianta hry Domino. Vyberte si, jestli budete
hrat barvy, tvary nebo jejich kombinace. Déti se pfitom naudi a zaziji si
zékladni barvy a tvary. (Efko)

Varianta: Domino - Barvy. Déti se u¢i poznavat barvy i svét okolo sebe.
Zaroven si procvicuji jemnou motoriku, rozvijeji pozorovaci a kombinacni
schopnosti a uci se logicky uvazovat. V navodu najdete hru pro jednoho
i vice hrac¢t. (Granna)

Od 7 let, 1-5 hraca

Strucny popis: Podobné jako u domina se k sobé skladaji karticky s raz-
nymi barevnymi ¢tverecky. Sikovnym skldddnim karticek se hraci snazi
vytvorit co nejdelsi barevny fetéz. K vitézstvi vede spousta cest, proto je
nutné spravné kombinovat. (Schmidt)

Varianta: Mondriaan 2020. Od 8 let, 2 hraci. Hraci se snazi prikladanim
svych dilka ziskat co nejvice bodii. Body jsou za kazdy dilek kazdého ba-
revného tseku, ktery hraci ptilozenim dilku zvétsili. Prikladat navic museji
tak, aby barvy na sebe navazovaly. Cervend k cervené, modrd k modré,
zluta ke Zluté... (Cwali)

Od 8 let, 2—4 hraci

Strucny popis: Varianta hry Ubongo pro mensi déti. Kazdy hrac¢ dostane
sadu 9 dilkt a 7 karticek se zadanimi. Kazda strana karticky obsahuje jed-
no zadani. MuiZete si vybrat jednodussi obrazek ze dvou dilki, nebo tézsi
skladacku ze tfi. Potfebné dilky jsou na karti¢ce zobrazeny nad zadanim.
Podle toho, zda a jak rychle zvladnou hraci splnit ukol, jsou odménéni

vytazenim drahokamu z pytliku. Hra¢, ktery je hotov jako prvni, otoci
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presypaci hodiny, které odméfi zbyly ¢as ostatnim. Pti hie déti rozvijeji
jemnou motoriku, geometrickou predstavivost a logické mysleni. (Kosmos)
Varianta: Ubongo 3D. Od 8 let, 2-4 hraci. Cilem je co nejrychleji vybrat
potfebné dilky a slozit je do pozadovaného tvaru. Misto obvyklych ¢tve-
reckt jsou dilky vytvoreny z krychlicek a stavi se nejen v roving, ale také
smérem nahoru. Postavit je tfeba pfizemi a prvni patro. Dilky ze zvlastni,
na omak prijemné hmoty oceni také ucitelé matematiky, kteti je mohou
pouzit pfi vyuce geometrie. (Kosmos)

Puzzle

Puzzle je zvlastni formou her s pokladdnim. Pojem ,,puzzle® pochazi z angli¢tiny
a muliZe znamenat hadanku, tézky tkol, zmatek nebo hru trpélivosti. Pro sestavovani
puzzle neni zapottebi zadnych zvlastnich predpokladi; skladat puzzle muze ¢lovék
v klidu sam nebo se muze skladat i spole¢né. Puzzle $koli jemnou motoriku a dife-
renciaci schopnosti vnimani a my$leni a podporuje rozvoj pozorovaci schopnosti
a schopnosti soustredit se.

Pocet dilka, ze kterych se da puzzle slozit, urcuje jeho obtiznost.

Od 3 let

Strucny popis: Obsahuje 28 obrazk se zvifeci rodinou, které hrac¢i mo-
hou postupné sestavit do dlouhého prehledu dennich aktivit. V baleni je
predtistény navod a spravné feseni obrazku. (Moulin Roty)

Od 7 let

Stru¢ny popis: Zahrajte si na schovavanou se zvifaty na safari. V této lo-
gické hfe miizete radné procvicit své mozkové bunky. Je tieba umistit 4
herni dilky s dZzungli tak, aby na oteviené plani ztstala jen néktera zvirata.
K tomu, abyste prosli divo¢inou vsech rébusti, budete potiebovat logic-
ké mysleni a dobrou prostorovou predstavivost. V kazdém z rébusti jsou
stovky moznosti, jak umistit jednotlivé herni dilky, ale jen jedno feseni je
spravné. (Mindok)

Strucny popis: Skvélé didaktické puzzle. Obrazek z 35 velkych a pevnych
dilki ukazuje nejriiznéj$i mistnosti a ¢cinnosti vdomé, které se déti u¢i po-



Spolecenské hry I

jmenovavat, mohou si zkouset vymyslet ptibéhy, co se v domé déje apod.
Baleni obsahuje také plakét s vyobrazenym obrazkem a detaily k hledani.
(Djeco)

Varianta: Puzzle — rok pana Vlka. Pocet dilki: 36. Od 4 let. Pfi sklddani
déti sleduji zivot vlka v pribéhu ¢tyr ro¢nich obdobi. (Janod)

Pocet dilkt: 70

Strucny popis: Atraktivni a nau¢na barevna mapa Evropy s prehledem
vlajek vSech evropskych stat. Obrazek neni tieba podlepovat, dilky v ra-
mecku pevné drzi, lze vystavit nebo povésit. (Larsen)

Varianta: Zavésnd magneticka mapa svéta. Pocet dilki: 98. Na hlavni
desce pod magnetky jsou zemé s jejich dilezitymi mésty a ¢asovymi po-
suny. (Vilac)

Pocet dilkt: 54 (Djeco)
Varianta: Puzzle Pozéarnici. Pocet dilka: 54 (Janod)

Pocet dilki: 61

Strucny popis: Didaktické puzzle, s jehoz pomoci se déti nauci poznavat
nejznamé;jsi plemena psu. Je zaloZeno na principu ,,skrytych napisi, ob-
razki a jinych symbolt pod jednotlivymi dilky na podlozce. Tyto symboly
vzdy vyznamové tzce souviseji s namétem obrazku na dilku. Pri skladani
puzzle jsou tim padem déti vedeny nejen tvarem jednotlivych dilka, ale
i rlizné spojenymi symboly. (Betexa)

Varianta: Dopravni znacky. Pocet dilka: 72. (Betexa)

Pocet dilkii: 200

Strucny popis: Pojedte na cestu kolem svéta a objevte vsechny jeho po-
zoruhodnosti. (Djeco)

Varianta:

Politicka mapa Evropy. Pocet dilkii: 100. (Ravensburger)

Kde bydli zvitata. Pocet dilki: 100. Objevte, odkud pochdzeji zvifata svéta.
Doplnéno plakatem a brozurkou se jmény zvirat. (Djeco)

421



422

Kapitola 8: Herni koutek

Mapa svéta. Pocet dilki: 200. (Ravensburger)

Nase modra planeta. Pocet dilkii: 208. Od 6 let. Oboustranné puzzle s mo-
tivem vychodni a zapadni zemékoule s mnoha obrazky zivocicht a déti.
(Janod)

Ilustrovana mapa Evropy. Pocet dilka: 300. (Ravensburger)

Pocet dilki: 300
Strucny popis: Ukazuje Noemovu Archu se véemi zviraty. (Ravensburger)

Varianta: Svét pod hladinou. Pocet dilkii: 100. Od 5 let. Pfiblizi détem, co
se da najit pod hladinou mofre. (Janod)

Kostkové hry

Kostkové hry jsou u déti velmi oblibené. Pro déti, které jesté neumi pocitat, existuji
barevné kostkové hry, pri nichz hra¢i museji postupovat podle hozené barvy. Pro
$kolni déti existuji kostkové hry, u kterych je uspéch kromé faktoru nahody uré¢ovan
jesté taktickymi avahami.

Nasledujici kostkové hry jsou tfidény podle barevnych a obrazkovych, ¢iselnych
a pismenkovych variant.

Barevné a obrazkové kostkové hry

Od 3 let, 2-4 hraci

Struény popis: Pojd si hrat se hraje jako ,Clovéce, nezlob se déti vak
nemuseji umét ¢isla. Hraci kostka misto bodii obsahuje obrazky, které jsou
téz na polickach herniho planu. Hra Pojd'si hrat ziskala Cenu déti. (Dino)
Varianta: Nezlob se, lovicku! Tradi¢ni hra ,,Clovéce, nezlob se“ ve vyji-
mecném provedeni bez podminky umét pocitat. (Efko)

Struény popis: Noemova archa je obrovské plavidlo. Ukolem hréci je
stejné jako Noe ziskat vSechna zvifata svéta v paru a dopravit je nalod pro
jejich zachranu. Komu se to podafi v nejkrat$im case, vyhrava nad svymi
soupefi. Zabavna spolecenska hra pro celou rodinu. (Efko)

Varianta: Zooloretto (kostkovd hra). Od 8 let, 2-4 hract. Kazdy hrac je
feditelem malé zoo a ma za kol do svych vybéhti umistit zvifata podle
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hodu kostkou se symboly zvirat, a tak ziskat body. Kdyz jsou vybéhy plné,
museji dalsi zvirata do stdje, za coz jsou minusové body. (Abacus)

Strucny popis: Stan se beruskou a postupuyj k cili na vrcholu rostlinky bez
uklouznuti. Rozviji jemnou motoriku, trpélivost a rozliSovani barev. (Efko)
Varianta:

Mlsny kocour. Od 7 let, 2-4 hraci. Hra¢ na tahu hazi dvéma barevnymi
kostkami a podle toho, jaké na nich padnou barvy, si miize vzit mysi v od-
povidajici barvé. Pokud se ale rozhodne hazet jesté jednou, mtize o tyto
mysi prijit, pokud padne na jedné z kostek stejna barva jako v predchozim
hodu. Hraci se tedy pokazdé museji rozhodovat, jestli jdou do dalsiho ri-
zika, nebo ne. Nékdy dokonce mohou mysi brat i ostatnim hracam. (Albi)
Leze pavouk, leze vzhiru. Od 3 let, 2-4 hraci. Hra udi déti pocitat a roze-
znavat tvary. Vyhrava ten, jehoz pavouk vyleze jako prvni okapem naho-
ru. (Orchard Toys)

Od 6 let, 2 a vice hraca

Strucny popis: Na stole se postavi véz ze vSech kament (kazdé patro ze
3 kament1) a hraci se stfidaji v poradi a postupné se snazi opatrné jeden
kamen z véze vytahnout, aniz by véz spadla. Kostka jim ur¢i, kterou barvu
kamene maji pravé tahat. Poté, co kimen vytahnou, polozi jej opét naho-
ru na véz. Vzdy se musi nové patro dokoncit, nez se zacne stavét jiné a je
dovoleno pouzivat pouze jednu ruku. Komu véz spadne, prohral. (Albi)
Varianta: Padajici opicky. Od 4 let, 2-4 hraci. Pfipomind klasickou hru
Mikédo. Ukolem je odebirat tycky tak, aby opicky nepropadavaly. Nejprve
se postavi strom, do pfedem pripravenych otvort se libovolné nastrkaji
tycky a opicky se spusti do utrob stromu. Ty se zachyti svymi ocasky za
pripravené tycky. Nasledné se hazi barevnou kostkou, kterd urcuje, jaka
tycka se ma vytdhnout. To se musi udélat tak, aby propadlo co nejméné
opicek. (Mattel)

Od 5 let, 2-6 hraca

Strucny popis: Kniffel Kids je specidlni kostkova hra pokerového typu pro
malé hrace. Hazi se specialnimi kostkami se zviratky. Vhozené kombinace
se zapisuji do specialniho blo¢ku. (Schmidt)
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Varianta:

Yatzy pro déti. Od 6 let, 2-6 hracu. Klasickd hra s kostkami pro déti. Mis-
to klasickych hracich kostek je hra zalozena na péti kostkach s détskymi
symboly. Déti tvofi bodované kombinace. (Noris)

Wiirfel Bohnanza. Od 10 let, 2-5 hract. Hraci obdrzi karticky s ukoly ke
sklizni. Pak pro splnéni jednotlivych tkold hazeji sedmi kostkami a po ka-
zdém hodu museji aspon jednu kostku umistit na hraci plochu. Spoluhraci
mohou hozené vysledky hrajiciho hrace pro plnéni svych tukolii pouzivat
také. Za splnéné ukoly ziskavaji hraci az ¢tyfi mince. Kdo jako prvni ziska
tfindct minci, vyhral. (Amigo)

Struény popis: Ukolem hracd je najit Smolicka pacholicka. Pod kterym
stromkem je schovany? Tady je ukryta muchomurka, tu zabka, tam ve-
verka... (Efko)

3-6 let, 2-4 hraci

Strucny popis: Podle barvy, ktera padne na kostce, se umistuji zetony
s obrazky déti na koloto¢. Muze se ale stat, Ze na kostce padne obrazek 1é-
tajiciho talife a hrac si bude muset vzit svij zeton zpét. (Djeco)
Varianta: Barevny rok. Od 4 let, 1-4 hraci. Hra naudi poznat zakladni
a doplnkové barvy, ro¢ni obdobi a procvi¢i pozorovaci schopnosti, jem-
nou motoriku, postieh a predstavivost. (Dino)

Ciselné kostkové hry

Od 8 let, 2-6 hracu

Strucny popis: Jednoducha a rychla kostkova hra. Kazdy hra¢ za¢ina hru
s péti kostkami, o které v pribéhu hry prichazi. Cilem je ztstat co nejdéle
ve hte s alespon jednou kostkou. (Ravensburger)

Od 8 let, 2-7 hraca
Strucny popis: Hraci se stavaji opefenymi slepi¢imi gurmany, ktefi spo-
lu bojuji o co nejvétsi porce grilovanych cervika. Hraci hazeji 8 hracimi
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kostkami, kde misto $estky je obrazek ¢ervika. Riizné hodnoty na kost-
kach postupné odkladaji a pocitaji si body. Za né ziskavaji cerviky. Ve hre
je nékolik dal$ich pravidel, ktera umoznuji, aby si hraci vzdjemné ,, kradli
naposled ziskanou porci. Cilem hry je ziskat co nejvice cerviki. (Mindok)

4-10 let, 1-4 hraci

Strucny popis: Z 64 karet Ize poskladat obrazky déti z celého svéta v je-
jich typickych uborech. Déti pri skladani postavicek rozvijeji schopnost
soustfedéni a zapojuji vlastni fantazii. Hravou formou se dovidaj, jak ziji
jejich vrstevnici v jinych koutech svéta. Hru dopliuje etnograficky ko-
mentar. (Granna)

3-7 let, 1-4 hraci

Strucny popis: Postavicky medvidk jsou rozdéleny do Sesti dilkd puzzle.
Na kazdém dilku je vidét kostka s ur¢itym poctem ok. Cely obrazek vznika
postupnym hazenim kostkou. Kdo poskldda nejvice medvidka? (Granna)
Varianta: Puzzle s kostkou. Od 3 let, 2-4 hraci. Déti si pfi hie procvici
zakladni barvy a Cislice, naudi se soustfedéni a vyzkouseji si, jaké je to vy-
hrat, ¢i prohrat. Kazdy hrac dostane $est dilkdl puzzle jedné barvy a polozi
je jednotlivé pred sebe na stiil. Pak se rozhodne, zda bude hazet barevnou,
nebo klasickou hraci kostkou. Ten, kdo je na fadé¢, hodi kostkou. Mize si
vzit jeden dilek puzzle, ktery hodu odpovida (na kazdém dilku puzzle jsou
zobrazeny obé hraci kostky). Vyhrava ten, kdo jako prvni sestavi svého
klauna. (Noris)

Od 6 let, 1-6 hraca

Stru¢ny popis: Hra provéri vase matematické a logické schopnosti. Muze-
te scitat, odcitat, délit ¢i nasobit, abyste vykombinovali spravny vysledek.
Matematika v kostce vam dokaze, ze matematika neni nudna. (Pygmalion)

Od 5 let, 2-10 hraca
Strucny popis: Na ose upevnéné v dfevéném ramu se nachazi 9 kament
s Cisly 1 az 9. Hraci hazeji dvéma kostkami, sectou pocet bodi nebo ho
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rozdéli na libovolné s¢itance a oto¢i odpovidajici kimen nebo kameny.
(Woody, Olymptoy)

Od 6 let, 2-4 hraci
Strucny popis: Herni princip je zaloZeny na rozliSovani sudych a lichych
Cisel. (Bonaparte)

Od 8 let, 2-6 hraca

Strucny popis: V této hie zalezi nejen na rychlosti, ale i na zptisobu jizdy.
Hrac¢ mize jet rozvazng, opatrné, $etfit pneumatiky a cekat na chyby sou-
peti, nebo zvolit razantnéjsi zpusob jizdy s rizikem rychlého opottebeni
pneumatik, ¢i dokonce vypadnuti z trati. At uz bude jeho taktika jakakoliv,
vzdy musi umét uplatnit svou predvidavost a strategické mysleni, a navic
si procvicuje i nasobeni a déleni. (Granna)

Od 9 let, 2-4 hraci

Strucny popis: Hazi se ¢tyfmi kostkami a za soucty dvou z nich hraci po-
stupuji vzhiiru stupnici u ¢islic 2-12, které znaci soucty dvou kostek. Hra¢
miiZe rozjet jen tfi soucty, a pokud se mu z padlych kostek nepodafi slozit
ani jedno z danych ¢isel, konci a ztraci vse, co v kole nahral. Cilem hry je
dojet celkem u tfi ¢isel az na konec stupnice. (Ravensburger)

Od 5 let
Strucny popis: Hraci maji pomoct véelkam nasbirat nektar a donést jej do
ulu. S touto zabavnou hrou se navic nauci poznavat ¢islice od 1 do 6. (Efko)

Od 7 let, 2 hraci

Strucny popis: Kazdy hra¢ ma k dispozici 15 kament stejné barvy. Cilem
hry je dostat v§echny své kameny do svého vnitfniho pole a pak je ode-
brat z desky. (Albi)
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Od 8 let, 2-4 hraci

Strucny popis: Hraci se snazi co nejrychleji zbavit svych kostek tim, Ze je
umisti na herni plan. Kostky jsou ve ¢tyfech barvach a samoziejmé v ramci
kazdé barvy musi byt umistovany postupné kostky s jedni¢kou, dvojkou
atd. az do $estky. Jakmile jeden hra¢ umisti v§echny své kostky, spocitaji
si ostatni hraci své neumisténé kostky a hraje se dalsi kolo z predem ur-
¢eného poctu kol. (Schmidt)

Varianta: Level X. Od 8 let, 2-4 hraci. Hraci podle ok hozenych na 4 kost-
kach umistuji svych $est figurek do Sesti fad na hernim pldnu a snazi se
v kazdé radé dojit na policko X. Pritom ziskavaji zetony s bodovou hod-
notou dané fady. Kdo ma na konci hry nejvice boda, vyhral. (Schmidt)

Strucny popis: Se Sesti kostkami se hazeji rtizné pocetni kombinace, za
které se da ziskat rozdilné mnozstvi bodt. Vhozené kombinace se zapisuji
do specialniho blo¢ku. (Dino)

Pismenkové kostkové hry

Od 6 let, 1-6 hraca

Strucny popis: Hra pobavi i pouci. MizZete se presvédcit, jak dobre znate
Cesky jazyk. Je potieba prokazat dobré kombinacni schopnosti a bohatou
slovni zasobu. (Pygmalion)

3-8 hraca

Strucny popis: Pri hie se otaceji karty a hazi se kostkami s pismeny. Ci-
lem je najit slovo, které bude odpovidat okruhu na karté a bude obsahovat,
nebo neobsahovat pismena z kostek. (Albi)
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