MASKY
A KANALY

Obsah lekce

V této lekci se naucite:

e Vytvorit masku, ktera odstrani objekt z pozadi.

e Doladit masku tak, aby obsahovala slozité hrany.

e Vytvorit rychlou masku a s jeji pomoci provadét zmény ve vybrané oblasti.
e Upravit masku pomoci panelu Vlastnosti/Properties.

e Pracovat s obrazem pomoci nastroje Pokfiveni loutky/Puppet Warp.

e Ulozit vybér jako kanal alfa.

e Zobrazit masku na panelu Kandly/Channels.

e Nacist kandl jako vybér.

e Provadét specifické zmény v obrazku prostrednictvim urcitého kandlu.

disk slozku Lekce06, pokud jste tak zatim neucinili. Pfi praci na této lekci pone-
chate vychozi soubory Pivodni nezménéné. Pokud byste je z néjakého diivodu
museli obnovit, zkopirujte je z ptilozeného DVD Adobe Photoshop CS6 Oficidlni
vyukovy kurz.

Zvladnuti latky této lekce bude vyzadovat priblizné hodinu. Zkopirujte na pevny
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Masky slouzi k izolovéani a zpracovani konkrétnich ¢asti
snimku. Césti, které jsou maskou oznaceny, Ize upravovat,
okoli téchto mist je vsak pied zménami chranéno. Mlzete
vytvorit bud docasnou masku pro jednorazové pouziti,
nebo muZete masky ulozit, abyste je mohli pouzit vicekrat.




Prace s maskami a kanaly

Masky Photoshopu izoluji a chrani ¢asti obrazku podobné, jako chrani ochranna paska pfi malo-
vani okenni ramy nebo sklo pred potfisnénim. Pokud vytvorite masku zalozenou na vybéru, nevy-
brand ¢ast je maskovdna neboli chranéna pred Gpravami. Pomoci masek mizete vytvorit vybeéry,
které by vam jinak zabraly mnoho ¢asu, a mizete je uloZit pro dalsi pouziti. Masky navic Ize pouzit
i béhem dalsich komplexnich tprav - napt. pti aplikaci filtru nebo barevnych zmén na obrazek.

Ve Photoshopu lze vytvorit do¢asné masky, které se nazyvaji rychlé masky, nebo muzete vytvorit
trvalé masky a ulozit je jako specialni kandly ve stupnich $edé, které se nazyvaji kandly alfa. Kandaly
ve Photoshopu slouzi také k uloZeni barevnych informaci o obrazku. Na rozdil od masek nelze
kanaly vytisknout. K zobrazeni a praci s kanaly alfa slouzi panel Kanaly/Channels. Podstatou mas-
kovani je, Ze ¢erna barva obrazové body zakryvd a bila odkryva. Stejné jako v zivoté vsak plati, Ze jen
vzacné byvaji véci cernobilé. Odstiny $edé castecné zakryvaji, mira kryti je dana stupném Sedi (255
je hodnota ¢erné barvy, kterd obraz cela zakryva, 0 je hodnota bilé barvy, ktera obraz zcela odkryva).

Zaciname
Na zacatku lekce si prohlédnete vysledny obrazek, ktery pomoci masek a kanala vytvorite.

1 Thned po spusténi Photoshopu stisknéte klavesovou zkratku Ctrl+Alt+Shift (Windows) nebo
Command+Option+Shift (Mac OS), kterou obnovite vychozi ptedvolby (viz ,,Obnova vycho-
zich predvoleb® na str. 4).

2 Zobrazi-li se dotaz, zda chcete zrusit predvolby, potvrdte tuto operaci klepnutim na tlacitko
Ano/Yes.

Zvolte Soubor/File—Prochazet v aplikaci Bridge/Browse in Bridge. Otevie se Adobe Bridge.

4V levé ¢asti okna Bridge klepnéte na zélozku Oblibené/Favorites. Vyberte slozku Lekce a pak
v panelu Obsah/Content poklepejte na slozku Lekce06.

5 Prohlédnéte si soubor 06_Vysledny.psd. Potfebujete-li jeho miniaturu zvétsit, aby byl ndhled
obrazku zfetelnéjsi, posunte jezdec miniatur na spodu okna Bridge doprava.

Vasim tkolem v této lekci bude vytvorit obalku ¢asopisu. Model na ptebal byl vyfotografovan

pred riznym pozadim. Pomoci maskovani a doladéni masky umistite model na spravné pozadi.

6 Poklepanim na miniaturu souboru 06_Puvodni.psd oteviete tento soubor ve Photoshopu.
Objevi-li se dialog Nesouhlas vlozeného profilu/Embedded Profile Mismatch, klepnéte na OK.

Vytvoreni masky

Pocate¢ni masku vytvorite pomoci nastroje pro rychly vybér a oddélite tak model od pozadi.

1 Zvolte prikaz Soubor/File—Ulozit jako/Save As, prejmenujte soubor na 06_Pracovni.psd
a klepnéte na tlacitko Ulozit/Save. Zobrazi-li se dialog Volby formatu Photoshopu/Photoshop
Format Options, klepnéte na OK.
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Kdyz ulozite pracovni verzi vychoziho souboru, miiZete se v pripadé potteby kdykoliv zase vratit
k originalu.

2 Zvolte nastroj pro rychly vybér (). V pruhu voleb nastavte velikost stopy na 15 ob/px a tvr-
dost na 100 %.

Tip: S tvorbou vybér( vam pomuze lekce 3, ,Prace s vybéry”.

Vv

3  Vyberte muze. Je snadné vybrat jeho kosili a tvaf, ale s vlasy je to tézsi. Nebojte se, neni-li
vybér dokonaly. Masku doladite v dal§im cviceni.

Velikost:

Turdaost:

4 Dole v panelu Vrstvy/Layers klepnéte na tlacitko Pfidat masku /Add Layer Mask (). Vznikne
maska vrstvy.

Vrstwy
D Druh

Mormaini

Zimek: EE _‘/ "t"‘ )

I |
lE Vrstva 0
L7

L

Photoshop prevede aktivni vybér na masku vrstvy, kterd se objevi v panelu Vrstvy/Layers jako
soucast Vrstvy 0. Ve vné vybéru je prtthledné, coz doklada sachovnicovy vzor.
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Julieanne Kostovd je oficidlni propagdtorkou Adobe Photoshopu
Tipy pro praci s nastroji od misionarky
Photoshopu

Klavesové zkratky nastroje lupa

Kdyz upravujete obrazek, casto potiebujete zvétsit urcity detail a pak zase zmensit zobrazeni,
abyste si zmény prohlédli v celkovém kontextu. Zde se seznamite s nékolika klavesovymi
zkratkami, které zvétsovani a zmensovani zobrazeni zrychli a usnadni.

e Klavesovou zkratkou Ctrl+mezernik (Windows) nebo Command+mezernik docasné
vyberete rezim zvétSovani nastroje lupa. Az bude zobrazeni dostate¢né priblizené, klavesy
zase pustte, tim se vratite k nastroji, ktery jste predtim pouzivali.

e Klavesovou zkratkou Alt+mezernik (Windows) nebo Option+mezernik docasné vyberete
rezim zmensovani ndstroje lupa. Az bude zobrazeni dostatecné odddlené, klavesy zase
pustte, tim se vratite k nastroji, ktery jste predtim pouzivali.

e Poklepanim na nastroj lupa na panelu nastroju se zobrazeni snimku vrati na hodnotu 100 %.

e Je-li v pruhu voleb vybrdn néstroj Zvétseni posunem/Scrubby Zoom, staci tdhnout
nastrojem lupa doleva pro zvétseni nebo doprava pro zmenseni.

e Budete-li drzet stisknutou kldvesu Alt (Windows) nebo Option (Mac OS), rezim zvétseni
nastroje lupa prepnete na rezim zmenseni, pak klepnéte do té ¢asti obrazku, jejiz zobrazeni
chcete zmensit. Kazdé klepnuti mysi se stisknutou kldvesou Alt/Option zmensi zobrazeni
na dalsi prednastavenou hodnotu.

e Mate-li vybran libovolny jiny nastroj, kldvesovou zkratkou Ctrl+plus (Windows) nebo
Command+plus (Mac OS) zvétSite zobrazeni, klavesovou zkratkou Ctrl+minus nebo
Command-+minus zmensite zobrazeni.

Zpresnéni masky

Maska je jiz docela dobrd, ale nastroj pro rychly vybér neumi vybrat pfesné v§echny vlasy mode-
lu. Maska je téz trochu nepresna okolo obrysii kosile a tvare. Nyni masku vyhladite a poté doladite
oblast okolo vlastl.

1 Zvolte Okna/Window— Vlastnosti/Properties. Otevie se panel Vlastnosti/Properties.
2 Neni-li maska ve Vrstvé 0 v panelu Vrstvy/Layers vybrana, oznacte ji.

3 Na panelu Vlastnosti/Properties klepnéte na tlacitko Okraj masky/Mask Edge. Otevre se dia-
log Zptesnit masku/Refine Mask.
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Viastnosti

2 Masky

l Maska vrstwy

Prolnuti:
&

Zpiesnéni:

Rozsah barev...

Invertovat

<

Zpresnit masku @
Q —— Refim zobrazeni —— —_
Zobrazit polamér (1) |
4™ Zobrazeni: " -
i |:|Zobrazit plvadni (P |
— Zjist'ovani okraje —————— — —
Dlnteligentnl' polomér
Polomér: (pm | ] ob |
- Mastavit okraj — — —
Wyhlazeni; Cp—
Pralnuti akrajdi: * 0,0 ob |
|
Kontrast: () k)
Posunout ckraj; s———— ) % |
|
— Vystup ——————————— — _—
[T otigténi barew |
|
Wystup dot Maska wrstyy -
DZapamato\rat nastaveni
[ znar || oK ]

4V sekci Rezim zobrazeni/View Mode klepnéte na $ipku vedle okna nahledu. Z rozbalovaci
nabidky zvolte moznost Na ¢erné/On Black.

Maska se zobrazi na cerném pozadi a je snazsi rozlisit okraj bilé kosile a tvare.

5

V sekci Nastavit okraj/Adjust Edge posunte jezdce tak, aby podél kosile a tvare vznikl hladky,

neroztiepeny okraj. Nejlepsi nastaveni zavisi na vasem vybéru, ale bude patrné podobné nase-
mu. My jsme nastavili jezdec Vyhlazeni/Smooth na 15, Kontrast/Contrast na 40 % a Posunout

okraj/Shift Edge na -8 %.

Zpresnit masku

==l

—— ReZim zobrazeni ——— -

Zobrazeni: ]EE

DZobrazit polomér (1)
|:| Zabrazit plvadni (F)

—— Zjist'ovani okraje
Dlnteligentnl' polomér
Polomér:

—— MNastavit okraj - = a
Wyhlazeni; = p—— g |

|
Prolnuti akraji:

Kontrast:

| Pogunout okraj:
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6 V sekci Vystup/Output zvolte moznost O¢isténi barev/Decontaminate Colors. Z nabidky
Vystup do/Output To zvolte polozku Nové vrstva s maskou vrstvy/Choose New Layer With
Layer Mask.

7 'V dialogu Zptesnit Masku/Refine Mask zvolte nastroj lupa a poté klepnéte do tvare muze, aby
byly jasnéji vidét okraje.

)- S jeho pomoci zamalujte veskeré bilé pozadi, které ztistava okolo rtd a nosu. Stiskem levé
hranaté zavorky ([) zmensite velikost stopy, pravou hranatou zavorkou (]) velikost stopy
zvétsite.

9 Az budete s maskou okolo tvare spokojeni, klepnéte na OK.

V panelu Vrstvy/Layers se objevi nova vrstva s ndzvem Vrstva 0. Tuto vrstvu pouzijete k priddni
koncti vlastt do masky.

10 Ve Vrstvé 0 klepnéte v panelu Vlastnosti/Properties na tlacitko Okraj masky/Mask Edge.
Otevie se znovu dialog Zpiesnit Masku/Refine Mask.

11 Z nabidky Rezim zobrazeni/View zvolte Na bilé/On White. Cerné vlasy se jasné zobrazi
na bilé podlozce. Je-li potfeba, zmensete zobrazeni nebo pouzijte nastroj rucicka k posunuti
obrazku, abyste vidéli vSechny vlasy modelu.

12 V dialogu Zpresnit Masku/Refine Mask Zvolte ndstroj zpfesnit polomér/Refine Radius.
Stiskem klavesy [ zmensite velikost stopy, klavesou ] velikost stopy zvétsite. (Velikost stopy se
zobrazuje v pruhu voleb; my jsme na zacatku pouzili velikost 300 ob/px.) Poté malujte pres
vrchni ¢ast vlast, dost vysoko na to, abyste tahli i pres jejich konce. Stiskem klavesy [ zmen-
$ete stopu asi na polovinu. Pak malujte podél pravé strany hlavy, kde maji vlasy jednolity tvar,
a odkryjte veskeré malé odstavajici konce.

V prubéhu malovani Photoshop upravuje okraj masky véetné vlast, ale eliminuje vét$inu poza-
di. Kdybyste malovali v masce vrstvy, pozadi by bylo zahrnuto taktéz. Funkce Zptesnit Masku/
Refine Mask je dobrd, neni v§ak dokonala. Vy¢istite nyni v§echny zbytky pozadi, které se objevuji
ve vlasech.

13 Zvolte nastroj vymazat zpfesnéni/Erase Refinements (), ktery je skryt za nastrojem zpfesnit
polomér/Refine Radius v dialogu Zptesnit Masku/Refine Mask. Klepnéte jednou nebo dva-
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krat do v8ech oblasti, kde se objevuje barevné pozadi. Kdyz ur¢itou oblast vymazete, funkce
Zptesnit Masku/Refine Mask smaZe obdobné barvy a vycisti za vas dalsi kousky masky. Budte
opatrni, at nesmazete jemné Gpravy, které jste provedli s okrajem vlast. Kazdy krok Ize vra-
tit a s pomoci nastroje zptesnit polomér/Refine Radius je mozné v ptipadé potieby obnovit
okraj.

14 Zvolte Ocisténi barev/Decontaminate Colors a posunite jezdec Mira/Amount na hodnotu 85

%. Z nabidky Vystup do/Output To zvolte moznost Nova vrstva s maskou vrstvy/New Layer
With Layer Mask. Pak klepnéte na OK.

Cgigkéni barev
Mira: co——— E Y

Wystup do! Mowd wistea s raskou vrsbey -

Zapamatowat naztaveni

[ 2ngit || oK L\r]

15 Na panelu Vrstvy/Layers zapnéte viditelnost vrstvy Casopis pozadi. Model nyni stoji pred
oranzovym vzorovanym pozadim.
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Tipy a klavesové zkratky pro praci
s maskami

Naucite-li se pouzivat masky, mize byt vase prace ve Photoshopu efektivnéjsi. Mlzete zacit
treba témito tipy:

e Masky jsou nedestruktivni, coz znamena, ze je mizete pozdéji jesté upravit, aniz by doslo
ke ztraté obrazovych bodd, které masky chrani.

e Kdyz upravujete masku, zkontrolujte, jaké barva je na panelu nastroji vybrana. Cernou
obrazové body zakryjete, bilou je odkryjete a odstiny Sedé je castecné zakryjete nebo
odkryjete. Cim je $eda tmavsi, tim vice maska kryje.

o Chcete-li zobrazit obsah vrstvy bez maskovacich efektl, vypnéte masku bud’ klepnutim
na miniaturu masky vrstvy se stisknutou klavesou Shift, nebo ptikazem Vrstva/Layer—Maska
vrstvy/Layer Mask—Vypnout/Disable. Po vypnuti masky se jeji miniatura na panelu Vrstvy/
Layers zobrazi preskrtnuta cervenym symbolem X.

e Chcete-li masku vrstvy znovu zapnout, na panelu Vrstvy/Layers klepnéte mysi se stisknutou
kldvesou Shift na miniaturu masky preskrtnutou ¢ervenym symbolem X nebo zvolte pfikaz
Vrstva/Layer—Maska vrstvy/Layer Mask—Zapnout/Enable. Pokud maska na panelu Vrstvy/
Layers neni viibec zobrazena, zvolte pfikaz Vrstva/Layer—Maska vrstvy/Layer Mask—Odkryt
vie/Reveal All.

e Chcete-li masku a vrstvu posouvat nezavisle, tedy posouvat hranice masky nezavisle
na obsahu vrstvy, zruSte svazani masky s vrstvou. Svazani vrstvy nebo skupiny vrstev
s maskou vrstvy nebo vektorovou maskou zrusdite klepnutim na ikonu fetézu mezi
pfislusnymi miniaturami na panelu Vrstvy/Layers. Pokud je chcete znovu svézat, klepnéte
na prazdném misté mezi obéma miniaturami.

o Chcete-li pfevést vektorovou masku na masku vrstvy, vyberte vrstvu s vektorovou maskou,
kterou chcete prevést, a pouzijte pfikaz Vrstva/Layer—Rastrovat/Rasterize—Vektorovou
masku/ Vector Mask. Nezapomernite viak, Zze vektorovou masku, kterou pfevedete na rastr,
jiz nelze prevést na plvodni vektorovy objekt.

e Chcete-li masku upravit, tdhnéte na panelu Vlastnosti/Properties jezdci Denzita/Density
a Prolnuti/ Feather. Jezdec Denzita/Density urcuje kryti masky: maska pIné kryje, je-li jezdec
nastaven na 100 %. Pfi nizSich hodnotach kryti klesa kontrast, a je-li jezdec na 0 %, maska
nema zadny Ucinek. Jezdec Prolnuti/Feather zmékcuje okraje masky.

Vytvoreni rychlé masky
Pomoci rychlé masky prebarvite obroucky bryli. Nejprve udélame poradek v panelu vrstev.

1 Skryjte vrstvu Casopis pozadi, abyste se mohli soustiedit na model. Poté smazte vrstvy Vrstva
0 a Vrstva 0 kopie. Smazani vrstev ¢i jejich masek potvrdte klepnutim na Ano/Yes ¢i Smazat/
Delete. Na aktualni vrstvu neni nutné aplikovat masku, protoze Vrstva 0 kopie 2 jiz masku ma.
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2 Poklepejte na nazev vrstvy Vrstva 0 kopie 2 a pfejmenujte ji na Model.

Vrshry
£ Druh

Normaini

Zamek: FE ,/ "T" ]

EE l Model
Fay

et Pozadi Casopisu

3 Na panelu nastroji klepnéte na tla¢itko Upravy v rezimu rychld maska/Edit In Quick Mask
Mode. (Jako vychozi byl nastaven standardni rezim.)

V rezimu rychlé masky se zobrazi ¢ervené prekryti, které béhem vytvareni vybéru
maskuje plochu lezici mimo vybér podobné, jako v tradi¢nich tiskovych procedurach
maskovala obrazky ¢ervena folie. Zmény lze provést jen na nechranéné oblasti, ktera je
plné viditelnd a vybrand. VSimnéte si, Ze i v panelu Vrstvy/Layers je tato vybrand vrstva

zobrazend Sedou barvou, ktera symbolizuje, Ze pracujete v rezimu rychlé masky.
4 Na panelu néstroji vyberte nastroj $tétec («).

5 Zkontrolujte, zda je v pruhu voleb nastaven normalni rezim. Oteviete rozbalovaci panel
Stopa/Brush a vyberte malou stopu o priméru 13 pixelt. Klepnutim mimo panel nabidku
stop zavrete.

6 Premalujte obroucky bryli. Malovana oblast bude mit ¢ervenou barvu - vznika tak maska.

7 Malujte dale néstrojem $tétec a zamaskujte obroucky okolo usi i skel. Pfi malovani okolo skel
snizte velikost stopy. Nebojte se ¢asti okolo usi, ktera je prekryta vlasy; zména barvy se této
oblasti nedotkne.
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