KAPITOLA 3

Zaklady knihovny
jQuery

Drive v této knize jsme si fekli, Ze knihovna jQuery Ul se zaklada na knihovné jQuery. Roz-
hodné bychom tedy neméli na knihovnu jQuery zapomenout, protoze zédkladni teoretické
znalosti této knihovny bychom méli mit, abychom mohli nerusené pracovat s knihovnou
jQuery UL V této kapitole se proto dozvite:

m Co to je knihovna jQuery.
Kde lze sehnat tuto knihovnu.
Kde se nachazi jeji oficidlni dokumentace.
Z &eho se knihovna jQuery sklada.
Jak pouzivat selektory knihovny jQuery.

Co je knihovna jQuery

Knihovna jQuery je velmi oblibenou javascriptovou knihovnou. Zakladnim cilem této
knihovny je smazat rozdily mezi implementacemi jazyka JavaScript v riznych webovych
prohlizecich. Pokud jste nékdy psali rozsahlejsi skript v jazyce JavaScript, zajisté vite, jak
umorné muize byt dosahnout toho, aby tento skript fungoval ve vSech hojné pouzivanych
webovych prohlizecich stejné. Nékdy se jedna az o témét nadlidsky akol.

Knihovna jQuery se nesnazi zavést objektové-orientovany zptisob programovani v jazyce
JavaScript, ale misto toho se drzi programovani fizeného udalostmi. Soucasné s tim se snazi
o minimalizaci délky kédu, proto zavadi princip fetézeni volani svych metod. Brzy zjisti-
te, Ze to, co byste normalné napsali v jazyce JavaScript na deset fadku, miizete s knihovnou
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takto zkrati, bude fungovat (vétsinou) ve véech modernich webovych prohlizecich stejné.

Prvni verzi knihovny jQuery vydal zndmy programaétor John Resig 26. srpna 2006. Tehdy
ji vydal predevsim proto, aby usnadnil praci sam sobé. Stejné jako nikoho jiného ho totiz
nebavilo bojovat s rozdily mezi webovymi prohlizeci a také si chtél uleh¢it hledani a mani-
pulaci s elementy v dokumentech HTML. Od té doby se rozrostla nejen samotnd knihov-
na, ale rovnéz jeji vyvojovy tym. K vyvoji knihovny jQuery, jakozto knihovny s otevienym
zdrojovym kddem, se pridala fada dobrovolnikii. Opét plati, Ze ackoliv svou praci délaji radi
a zdarma, dobrovolnym prispévkem jist¢ nepohrdnou (http://jquery.org/donate/).

Autofi knihovny jQuery nabizeji tuto knihovnu pod licencemi MIT a GPL. Jedna se tedy
o stejné licence jako u knihovny jQuery UL Vice informaci a plné texty téchto licenci najdete
na adrese http://jquery.org/license/. Nedélitelnou soucasti knihovny jQuery je i selektorové
jadro Sizzle, jehoz autorem je spole¢nost Dojo Foundation a nabizi jej po licencemi MIT,
GPL a BSD. Chcete-li se dozvédét vice informaci o licenci BSD, najdete je kuptikladu zde:
http://cs.wikipedia.org/wiki/BSD_licence.

UPOZORNENI

Je dullezité si uvédomit, Ze pokud pouzijete ve své webové aplikaci knihovnu jQue-
ry Ul, pouzivate ve skuteCnosti tfi samostatné produkty a u kazdého z nich musite
prijmout nékteré licen¢ni ujednani a fidit se jim. Krokem spravnym smeérem je tedy
nemazat z prislusnych skriptll téchto produktli komentarové bloky s autorskymi
pravy na jejich zacatku, a to ani z produkénich (minifikovanych) verzi.

Stazeni knihovny jQuery
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Jiz vime, ze kazdy balik s knihovnou jQuery UI obsahuje také knihovnu jQuery, a to jak
v produkéni, tak ve vyvojové verzi. Knihovnu jQuery vSak muzete stdhnout a pouzivat
také samostatné. VSechny nezbytné informace a odkazy ke stazeni knihovny jQuery v¢etné
archivu se star$imi verzemi najdete na adrese http://docs.jquery.com/Downloading_jQuery.

Jestlize nechcete stahovat tuto knihovnu, muzete pouzit nékterou z dostupnych siti CDN -
sit Google Ajax API CDN, sit Microsoft CDN nebo sit jQuery CDN (jednoduse se pomoci
elementu script odkazete na soubor ptimo na siti CDN). Drobnou nevyhodou siti CDN
je, ze jste vazani na dostupnost pripojeni k Internetu a dostupnost téchto siti, coz vzhledem
ke stabilité téchto siti a dostupnosti ptipojeni neni az tak zlé (u produkénich verzi webo-
vych aplikaci nelze dostupnost pfipojeni povazovat za nevyhodu viibec, protoze musi byt
k dispozici stejné).

Dalsi nevyhodou siti CDN je o néco vétsi zpozdéni pti pozadavku na prislusny skript, pro-
toZe ten se prece jen nachdzi na jiném serveru nez webova aplikace. Tato nevyhoda se v§ak
stava vyhodou (a dosahnete tedy mensiho zpozdéni pozadavku), pokud nasazujete svou
webovou aplikaci pro mezinarodni pouziti. Sit CDN se totiz skladd z mnoha servert v riiz-
nych ¢astech svéta a vas skript se vidy nacte ze zdroje, ktery ma fyzicky nejblize ke klientovi.



Oficialni dokumentace

K dispozici je rovnéz cela fada zasuvnych modult pro knihovnu jQuery. Tyto zasuvné modu-
ly jsou prehledné rozdélené do ruznych kategorii, jak se mtizete sami presvédc¢it na adrese
http://plugins.jquery.com/. Nechybi zde ani vyhledavani zasuvnych modult.

Oficialni dokumentace

Oficidln{ dokumentaci knihovny jQuery najdete na adrese http://docs.jquery.com/Main_Page.
Tato dokumentace je opravdu dobfe zpracovana, jak uz jsme si zvykli z knihovny jQuery UL
Vsechny informace jsou rozdélené do kategorii a u kazdé dokumentované ¢asti knihovny
jQuery se kromé popisu nachazeji ukizky kédu, nédhledy vysledkd a komentare uzivateltL.
Jestlize potiebujete rychle najit konkrétni informaci, muzete pouzit vyhledavani. Jak vypa-
da tvodni strana dokumentace knihovny jQuery, ukazuje obrazek 3.1.

DOCUMENTATION S

CUTTING STARTED Main Pﬂge
GETTING STARTED JQUERY API REFERENCE
AP REFEREWCE )
S PLUGINS |
Tre lugln Reps
SUPPORT Thasre are a numbar of Awmative e vy, lipe

Browsing the AP

Obrazek 3.1: Uvodni strana dokumentace knihovny jQuery

Zakladni stavebni kameny knihovny jQuery
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nym nazvem jQuery (). Tato funkce soucasné vyvolava nejvice zmateni jak mezi za¢ina-
jicimi, tak mezi pokro¢ilymi programatory. Vzhledem k tomu, ze mé vice druh vyuziti
a riizné pojmenovani, néktefi programatori povazuji koéd napsany v knihovné jQuery za
novy programovaci jazyk. Neni tomu tak - stale se jedna o kdd jazyka JavaScript; jen to
chce dobrou orientaci v terminologii a schopnostech knihovny jQuery a jazyka JavaScript.
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Nespravné tuto funkci popisuje i fada knih vénovanych ptimo knihovné jQuery, takze si
v tom pojdme udélat jasno.

@ POZNAMKA
Pokud vam v této ¢asti kapitoly nebude vSechno zcela jasné, nezoufejte — v klidu
si projdéte priklady v nasledujicich kapitolach, a az podlehnete své zvédavosti, jak
to celé vlastné funguje, vratte se sem znovu.

OBJEKTY V JAZYCE JAVASCRIPT

Pokud jste nikdy nepracovali s objekty v jazyce JavaScript, zastavte se na chuvili
a prectéte si tento popis — velmi vam to usnadni pochopeni nasledujicich termin(
a hlavné se vam bude Iépe pracovat s priklady v této knize.

Ve vétsiné objektoveé orientovanych programovacich jazyk( se setkavame s pojmy
jako trida a objekt (nebo také instance tridy). Jazyk JavaScript je trochu zvlast-
ni programovaci jazyk — tfidy v ném nenajdeme, zato se hemzi objekty. Pomineme
fakt, ze v tomto jazyce Ize simulovat rovnéz tridy, jelikoz toto téma je uz nad ramec
této knihy, a zamérime se Cisté na objekty.

Jako pfiklad objektu mizeme vzit jakykoliv objekt z redlného svéta — napfiklad pred-
stavme si, Ze jsme si nedavno koupili automobil Opel Corsa (nemUdZzeme Fict prosté
jen ,,automobil, protoZe toto slovo oznacuje celou tfidu objektl, ale my mame na
mysli jen nas jediny konkrétni objekt). Nase smyslené auto ma mnoho vlastnosti
se specifickymi hodnotami — jeho vyrobcem je spolec¢nost Opel, nazev modelu je
Corsa A, kod VIN je WOL00009994022569, motor ma vykon 59 kW atd. Dale ma
auto rfadu funkci — za vS§echny jmenujme kupfikladu, Ze se umi rozjet a zastavit.

Takovy automobil by vypadal v jazyce JavaScript napfiklad nasledovné:

var nasAutomobil = {
vyrobce: 'Opel',
model: 'Corsa A',
VIN: 'WOL00009994022569',
vykon: 59,
rozjedSe: function() {

}l
zastavSe: function() {

}’...
};...

K vlastnostem a metodam objektu pristupujeme tak, Ze jejich nazev napiSeme za
nazev objektu nasledovany teckou. Kdybychom chtéli kupfikladu vypsat hodnotu
vlastnosti mode1 objektu nasAutomobil do standardniho vystrazného okna webo-
vého prohlizece, udélali bychom to takto:
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window.alert(nasAutomobil.model);

Vlastnost je tudiz proménna (nebo konstanta), ktera nalezi objektu. Alternativné

Ize k vlastnostem objektu pfistupovat stejné jako k prvkdm pole (tento postup je

vhodny zejména tehdy, kdyz nezname nazev vlastnosti predem):
window.alert(nasAutomobil[model]);

Stejnym zplsobem mUiZzeme zménit hodnotu viastnosti — staci uvést dany vyraz na
levé strané prikazu pfifazeni:

nasAutomobil.model = 'Insignia’;
nebo také:
nasAutomobil[model] = 'Insignia';

Takto mUZzeme dokonce pfidavat nové vlastnosti objektu:
nasAutomobil.rokVyroby = 2009;

Predchozim radkem jsme rozsifili definici naSeho objektu o vlastnost rokVyroby
s hodnotou 2009.

Metoda je funkce, ktera patfi k néjakému objektu. Od funkce se lisi tedy jen tak,

Ze ji nevolame samostatné, ale uvedeme pred ni nazev objektu s teckou. V nasem

objektu jsme si ukazali dvé metody — metodu rozjedSe() a metodu zastavSe().

Kdybychom chtéli zavolat napriklad metodu rozjedSe (), napsali bychom:
nasAutomobil.rozjedSe();

Jistou zvlastnosti jazyka JavaScript je, ze vSechny funkce a metody jsou soucas-
né také objekty. Co to znamena? Znamena to, Ze kromeé toho, Ze je mliZzeme volat,
mUZeme jim pfifazovat vlastnosti a metody a pak s nimi pracovat. PrepiSeme si
tedy nas ukazkovy objekt nasAutomobil jako funkci:

function nasAutomobil() {

window.alert(nasAutomobil.vyrobce + ' ' + nasAutomobil.model);
i
nasAutomobil.vyrobce = 'Opel';
nasAutomobil.model = 'Corsa A';

nasAutomobil.VIN = "WOL00009994022569"';
nasAutomobil.vykon = 59;
nasAutomobil.rozjedSe = function() {

};...

nasAutomobil.zastavSe = function() {
iH

Jak je patrné, s takto vytvorenym objektem nasAutomobil pracujeme stejné jako
s plivodnim objektem, ale navic ho mizZeme volat jako funkci nasAutomobi1(). Tato
funkce vypiSe text s vyrobcem a modelem naseho smysleného auta do vystraz-
ného okna.
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PARAMETRY A ARGUMENTY FUNKCIi A METOD

Prestoze nékteré odborné ¢lanky a knihy nerozlisuji terminy argument a parametr,
v této knize je rozliSovat budeme. Pokud definujeme funkci nebo metodu, mluvime
zasadné o parametrech. Méjme kupfikladu nasledujici definici funkce:

function mojeFunkce(parametrl, parametr2) { ... }

V definici funkce/metody fikame, Zze dana funkce/metoda ma parametry, takze
v tomto pripadé rekneme, ze funkce mojeFunkce() ma dva parametry — parametr
S nazvem parametrl a parametr s nazvem parametr2. Parametr je tudiz lokalni
proménna dané funkce/metody, jejiz hodnotu mlizeme nastavit zvenku.

Hodnotou parametru je pravé argument. Ten nastavujeme pfi volani dané funkce/
metody. Napfiklad takto:
mojeFunkce(5, 'ahoj');

Jak je patrné, argument je uz konkrétni hodnota, kterou predavame pfi volani funkce/
metody (pfipadné hodnota nékteré proménné/konstanty). V tomto pripadé bychom
mohli tedy prohlasit, Ze pfedavame &islo 5 jako prvni argument a textovy retézec
'ahoj' jako druhy argument funkci mojeFunkce(). ObcCas nebudeme oznacovat
argument poradim, ale nazvem parametru, ke kterému patfi. Nyni bychom mohli
tudiz fict, ze pfedavame Cislo 5 jako argument parametrl a textovy fetézec 'ahoj'
jako argument parametr2 funkci mojeFunkce().

Za¢neme tak, Ze si uvedeme tfi terminy, jez tvofi zaklad knihovny jQuery a které si lidé
Casto pletou:

m  Funkce jQuery() - hlavni funkce knihovny jQuery. Pracujeme s ni jako s jakoukoliv

béznou funkei - tj. zavolame ji a preddme ji néjaké argumenty, pricemz ocekavame,
ze néco provede a pripadné nam vrati néjakou hodnotu. Tato funkce ma vice variant;
to znamena, Ze podle poctu a typu argumentd, které ji pfedavame pfi volani, provede
ruzné akce. Riizné varianty funkce jQuery () si popi$eme za maly okamzik.
Globalni objekt jQuery (nékdy také jen objekt jQuery) - ve skute¢nosti se jednd
opét o funkci jQuery (), ale vzhledem k tomu, Ze v jazyce JavaScript je kazda funkce
také objektem, tentokrat na ni budeme pohliZet jako na objekt (toto je obdoba nase-
ho objektu nasAutomobiT, jejz jsme definovali jako funkci). S jakymkoliv objektem
muzeme délat v zakladu tfi véci — nacitat hodnoty jeho vlastnosti, ukladat hodnoty
jeho vlastnosti a volat jeho metody. Objekt jQuery se nijak neli$i. Ukazku prace s timto
objektem si pfedvedeme déle v této ¢asti kapitoly.

Objekt knihovny jQuery - je velmi dulezité si v§imnout, Ze v predchozim bodu toho-
to seznamu (globalni objekt jQuery) oznacujeme slovo ,,jQuery* jako zdrojovy kod
ve vété. Neni to nahoda - jednalo se totiZ o jeden konkrétni objekt s ndzvem jQuery.
Tentokrat v§ak mluvime o typu objektu. Vétsina variant funkce jQuery () a celd fada
metod globalniho objektu jQuery vraci objekt knihovny jQuery jako svou navrato-
vou hodnotu. Objekt knihovny jQuery je opét jen obycejny objekt, takze miizeme
pristupovat k jeho vlastnostem a volat jeho metody. Pfevazna ¢ast jeho metod vraci
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rovnéz dalsi objekt knihovny jQuery - z toho vychazi princip fetézeni volani metod,
o kterém jsme se jiz bavili.
Funkce jQuery () ma také svij kratsi alias $ (). Stejné tak miizeme objekt jQuery zapisovat
jako $ (jelikoz vime, Ze objekt jQuery je ve skute¢nosti funkce jQuery (), na kterou nahli-
zime z jiného thlu pohledu).

Obrazek 3.2 znazornuje pravé popsané terminy.

bdind hodnota
| Q/
o i

" %"? . )| metod .. ) ﬂ

dind hodnota bitnd hadnata

Oiliekt (Ohuery

Obrazek 3.2: Zakladni stavebni kameny knihovny jQuery
Teorie uz bylo az nad hlavu - pojdme si ukazat néjaké priklady.

Funkce jQuery()

Zakladni zptisob pouziti (a také nejéastéjsi zptsob) funkce jQuery() spociva ve vybéru
elementtl dokumentu, na které potom mtizeme aplikovat metody knihovny jQuery. Kdy-
bychom kuptikladu chtéli zjistit, jaké jméno uzivatel vyplnil do formulafe na strance, pro-
vedli bychom to takto:

var jmenoUzivatele = jQuery('input[name=jmeno]').attr('value');

Nebo bychom tento fddek mohli napsat stru¢néji:
var jmenoUzivatele = $("input[name=jmeno]').attr('value');

Prestoze je tento kod velmi kratky, odehrava se na ném hned nékolik véci. Nejprve v ¢asti
$("input[name=jmeno] ") volame funkci jQuery () a predavame ji selektor jazyka CSS, coz
je obycejny textovy fetézec. O selektorech jazyka CSS, které muzeme pouzivat v knihovné
jQuery, si povime vice informaci pozdéji v této kapitole. V tomto ptipadé vybirdme pomo-
ci selektoru 'input[name=jmeno]"' element input, jehoz atribut name obsahuje hodno-
tu jmeno.

Volani $ (' input[name=jmeno] ') nam vrati bezejmenny objekt knihovny jQuery. Tento
objekt muze obalovat element input se jménem jmeno, pokud se dany element na stran-
ce skute¢né nachdazi, nebo zadny element v pfipadé, Ze takovy element neexistuje (proto
se objekt knihovny jQuery nékdy oznacuje také jako obalena skupina knihovny jQuery,
pricem? miiZze obalovat i vice elementi). Ndsledné volame metodu attr () tohoto objektu
knihovny jQuery, kterd nam vrati hodnotu uvedeného atributu - v tomto pripadé atributu
value, a to pro prvni element obsazeny v daném objektu, je-li néjaky. Ziskanou hodnotu
uklddame do proménné jmenoUzivatele.
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Vétsina volani funkce jQuery () vraci objekt knihovny jQuery. Vysledek se v$ak lisi v tom,
co tento objekt obaluje. Tato funkce se totiz chova jinak podle toho, kolik argumentt ji pre-
dame a jakého jsou typu.

Jeden zptisob vyuziti uz jsme vidéli - v nasledujici tabulce se nachazi seznam vsech moznych
zplisobll pouziti. Tento seznam se muze v pribéhu vyvoje knihovny jQuery ménit, proto
je vhodné sledovat informace na adrese http://api.jquery.com/jQuery/. Kromé toho, Ze jsou
tyto informace aktudlni, jsou také mnohem podrobnéjsi a doplnéné o priklady.

Tabulka 3.1: Varianty funkce jQuery()

Ugel Varianta funkce Popis parametri

Hledani skupiny ~ jQuery(selektor[, kontext]) m selektor - textovy fetézec, ktery
elementd v doku- reprezentuje selektor

mentu B kontext — element, dokument nebo

objekt knihovny jQuery

jQuery(element) B element - element, jejz chceme zabalit
do objektu knihovny jQuery

jQuery(objekt) B objekt — obyCejny objekt, ktery chceme
zabalit do objektu knihovny jQuery

jQuery(poleElementu) B poleElementu — pole obsahujici skupinu
elementd, které chceme zabalit do
objektu knihovny jQuery

jQuery(objektKnihovnyjQuery) m objektKnihovnyjQuery — objekt knihovny
jQuery, ktery chceme klonovat

jQueryQ Tato varianta Zadny parametr nema a vraci
prazdny objekt knihovny jQuery

Tvorba elemen-  jQuery(kodHTML[, dokument]) m kodHTML — textovy fetézec obsahujici

td dokumen- kéd jazyka HTML, z néjZz chceme vytvo-
tu z textového fit elementy za béhu

fetézce s kodem m dokument — dokument, v némz nové
jazyka HTML elementy vzniknou

jQuery(kodHTML, vlastnosti) m kodHTML - textovy fetézec s kodem
jazyka HTML, ve kterém definujeme
jediny element; napfiklad '<div/>"'
nebo '<div></div>"'
B vlastnosti - objekt, s jehoz vlast-
nostmi specifikujeme atributy, udalosti

a metody,
které by se mély zavolat na nové vznik-
ly element.
Spusténi funk- jQuery(funkceZpetnehoVolani) m funkceZpetnehoVolani — funkce
ce po nacteni zpétného volani, kterou chceme
modelu DOM zavolat po na¢teni modelu DOM

Velmi dilezitym zptsobem volani funkce jQuery (), ktery budeme pouzivat v této knize,
je posledni uvedeny zptisob (jQuery (funkceZpetnehoVolani)), jehoz ucelem je spusténi
funkce po na¢teni modelu DOM. Model DOM je objektovy model dokumentu, ktery webo-
vy prohlize¢ sklada za ucelem prace s dokumentem jazyka HTML v kodu jazyka JavaScript,
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vy

a to postupné, kdyz nacita jednotlivé jeho elementy. Jakmile webovy prohlize¢ takto zpra-
cuje cely dokument, mizeme v jazyce JavaScript hledat véechny elementy daného doku-
mentu a pracovat s nimi.

$(function() {

D;

Do téla vy$e uvedené anonymni funkce mizeme tudiz napsat misto ti tecek jakykoliv kod,
v némz chceme pracovat s elementy dokumentu - napriklad vyhledat element, ze které-
ho bychom chtéli vytvorit dialogové okno pomoci ovladaciho prvku Dialog, jak zjistime
v kapitole ,Navigace v obsahu stranky®. Diky tomu, Ze po¢kdme na nac¢teni modelu DOM,
mame jistotu, Ze element najdeme, pokud v dokumentu existuje. Jednoduse fec¢eno - jedna
se o vhodny vstupni bod do programu (zvlast do toho, v némz pouzivime komponenty
knihovny jQuery UI), ktery timto zptsobem budeme pouzivat napti¢ celou touto knihou.

Globalni objekt jQuery

Globadlni objekt jQuery nabizi celou fadu vlastnosti a metod. Pfehled vsech jeho vlastnos-
ti a metod lze najit na adrese http://api.jquery.com/. Snadno je pozname tak, Ze pred jejich
nazvem se nachazi pfedpona jQuery., pricemz za metodami nasleduje dvojice kulatych
zavorek, ale za vlastnostmi nikoliv. Nebudeme se zabyvat tim, k ¢emu slouzi v§echny tyto
vlastnosti a metody, ale zacneme kuptikladu stru¢nym popisem vlastnosti jQuery. fx.off.

Vlastnost jQuery . fx.off globalné zakazuje vSechny animace:
jQuery.fx.off = true;

Predchozim prikazem prifazeni nastavujeme vlastnosti fx.off globalniho objektu jQuery
hodnotu true, ¢imz zakdzeme vSechny animace - to znamena, Ze animované elementy se
okamzité dostanou do svého cilového stavu, aniz by se animace jakkoliv projevila. Animace
je mozné zase zapnout pridélenim hodnoty false. Znak tecky v nazvu vlastnosti fx.off
znaci, ze vlastnost fx je také objektem se svou vlastnosti of f. Tento objekt nds vsak nezajima —
dulezité je, Ze jsme si ukazali, jak zménit hodnotu vlastnosti globalniho objektu jQuery.

Stejné tak bychom neméli zapominat, Ze je mozné napsat tento kdd struénéji:
$.fx.off = true;

Jako ukazkovou metodu globalniho objektu jQuery si zvolime naptiklad metodu jQuery.
isArray (). Tato metoda vraci hodnotu true, jestlize je ji pfedany argument skute¢nym
polem jazyka JavaScript. Pokud tedy spustime tento kdd:

var jeToPole = jQuery.isArray(['jablko', 'hruska']l);

proménna jeToPole bude obsahovat hodnotu true. A zde je kratsi zapis tohoto kédu
s naprosto stejnym vysledkem:
var jeToPole = $.isArray(['jablko', 'hruska'l);
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Uz vime, Ze pod pojmem objekt knihovny jQuery si nemame predstavovat Zadny konkrétni
objekt, ale celou skupinu (typ) objektd. Jak takovy objekt ziskame, jiZ rovnéz vime - vétsina
variant funkce jQuery () a nékteré metody globalniho objektu jQuery nam vraceji objekt
knihovny jQuery jako svou navratovou hodnotu.

Objekt knihovny jQuery ma stejné jako globdlni objekt jQuery spoustu vlastnosti a metod,
které najdeme na adrese http://api.jquery.com/. Opét je velmi jednoduse rozlidime - jejich
nazev zacind teckou (bez predpony jQuery), pficemz za metodami nasleduje dvojice kula-
tych zavorek, ale za vlastnostmi nikoliv. S jednou metodou objektu knihovny jQuery jsme
se uz setkali pfi popisu funkce jQuery () - jednalo se o metodu .attr().

var jmenoUzivatele = jQuery('input[name=jmeno]"').attr('value');

Na tomto radku jsme volali metodu attr() bezejmenného objektu knihovny jQuery, ktery
jsme ziskali volanim jQuery('input[name=jmeno]'). Tato metoda vraci pro vybrany
element input konkrétni textovou hodnotu (existuje-li) atributu value, kterou uklada-
me do proménné jmenoUzivatele. Na takovou hodnotu uz nemiizeme volat dal$i meto-
dy a fetézit volani metod, jak jsme si slibovali dfive. Jakd metoda objektu knihovny jQuery
tedy kuprikladu vraci jiny objekt knihovny jQuery, na ktery mazeme volat dal$i metodu,
a tak stale dokola?

Uvedeme si napiiklad hned dvé takové metody — metodu addClass() a metodu remo-
veClass(). Prvni jmenovana metoda (addClass()) ptida k vybrané skupiné elementt
tridy predané jako argument (vice tfid oddélujeme mezerou) a metoda removeClass() je
naopak odebira. Obé tyto metody vraceji objekt knihovny jQuery; tj. stejnou skupinu ele-
mentt, které v§ak maji upraveny atribut class. Dejme tomu, Ze mame dokument s mnoha
elementy p, které maji tfidu cernyOdstavec. Budeme chtit vS§em témto odstavctim v doku-
mentu odebrat tfidu cernyOdstavec a pridat k nim tfidu modryOdstavec:

$('p").removeClass('cernyOdstavec').addClass('modryOdstavec');

Jak je patrné, diky fetézeni volani metod je feSeni opravdu jednoduché. Nejprve vybirame
vsechny elementy p v dokumentu voldnim $('p'). Tim ziskdme objekt knihovny jQuery,
na néjz volame metodu removeClass() s argumentem 'cernyOdstavec' a ta nam vrati
dalsi objekt knihovny jQuery, jenz reprezentuje véechny elementy p v dokumentu, ale bez
tfidy cernyOdstavec.

Jelikoz se opét jedna o objekt knihovny jQuery, mizeme na ného zavolat metodu addClass
sargumentem modryOdstavec. Takto vznikne kone¢né nas finalni objekt knihovny jQuery,
ktery predstavuje vSechny elementy p v dokumentu bez ttidy cernyOdstavec, avSak dopl-
néné o tridu modryOdstavec.

Kontrolni otazka: ,,Kolik funkci jsme v tomto pfipadé volali?®

Spravna odpovéd: ,Volali jsme funkci jQuery() a dvé metody objektu knihovny jQuery,
takze celkem tfi funkce®

vy

Mezi nejznamé;jsi vlastnost objektu knihovny jQuery patii vlastnost Tength. Tato vlastnost
nam sdéluje, kolik elementt dany objekt obsahuje. Zde je ptiklad:
var pocetOdstavcu = $('p').Tength;



Jak pouzivat selektory knihovny jQuery

V predchozim kédu ukladame pocet elementtl p v dokumentu do proménné pocetOd-
stavcu, a to tak, ze vybereme tyto elementy do objektu knihovny jQuery a nacteme hod-
notu jeho vlastnosti Tength.

Jak pouzivat selektory knihovny jQuery

V minulé ¢4sti této kapitoly jsme zjistili, Ze funkci jQuery () mizeme predat jako jeji prvni
argument selektor v podobé textového retézce. Tyto selektory vychazeji z jazyka CSS, pii-
¢em? knihovna jQuery navic pridavd spoustu vlastnich selektort. To je velmi vyhodné, pro-
toZe se nemusime ucit novou syntaxi selektorti od zacatku.

Co to vlastné je selektor? Selektor je textovy vyraz, s jehoz pomoci vyhledavame elemen-
ty v dokumentu. V jazyce CSS obvykle na vyhledané elementy aplikujeme néjaka pravidla
styld, ale v knihovné jQuery si s nimi mizeme délat, co se nam zlibi — dokonce je miizeme
z dokumentu zcela odstranit.

Zde jsou priklady standardnich selektorti z jazyka CSS (do verze 3, a to véetné):

m #identifikator - odpovida jedinému elementu s identifikdtorem identifikator.
® znacka - vyhovuje vSem elementiim se znackou znacka (napriklad div).

® .trida - reprezentuje vSechny elementy s tfidou trida.
[

[atribut="hodnota"] - odpovida vSem elementim, jejichz atribut atribut ma
hodnotu hodnota, pri¢emz uvozovky musime dopliiovat pouze k viceslovnym hod-
notam nebo hodnotam se specialnimi znaky.

znacka.trida - vyhovuje vem elementtiim znacka s tfidou trida.

znackal, znacka2 - reprezentuje vSechny elementy, které maji znacku znackal

nebo znackaz2.

m znackal znacka2[atribut="hodnota"] - odpovida véem elementim znacka2,
jejichz atribut atribut ma hodnotu hodnota, a zaroven jsou potomky elementt
znackal.

m :disabled - reprezentuje v§echny zakdzané elementy.

Atd.

A tady jsou ukazky novych selektorti knihovny jQuery:

B :submit - odpovidd viem elementiim input s typem submit (odesilaci tla¢itko for-

mulére).

® :password - reprezentuje vSechny elementy input typu password.

m :file - vyhovuje véem elementiim input s typem file.

m Atd
Kompletni seznam vsech selektortt knihovny jQuery spolu s popisy a ptiklady lze najit na
adrese http://api.jquery.com/category/selectors/.

Jakmile predame selektor funkci jQuery(), vybere elementy z dokumentu a zabali je do
objektu knihovny jQuery. Co naptiklad déla nize uvedené volani?
var pocetPriloh = $('#zprava :file.priloha').length;
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Na tomto fadku vybirame vechny elementy input s typem file a tfidou priloha, které
se nachazeji ve strukture dokumentu pod elementem s identifikatorem zprava (tj. jsou jeho
potomky). Vybrané elementy se obaluji do objektu knihovny jQuery, jehoz hodnotu vlast-
nosti Tength ukladdme do proménné pocetPriloh.

Shrnuti
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V této kapitole jsme se dozvédéli, co to je knihovna jQuery, kdo ji vytvoril a odkud ji mtize-
me stahnout. Potom jsme si ukazali, kde se nachazi jeji oficialni dokumentace, v niz najde-
me vSechny nezbytné informace rozdélené do kategorii.

Popsali jsme si, z jakych zakladnich stavebnich kament se knihovna jQuery skladd. Kromé
toho, Ze umime volat funkci jQuery(), vime také, jak pouzivat globdlni objekt jQuery
a objekty knihovny jQuery. Mimo jiné jsme zjistili, kde se bude nachdzet vstupni bod do
programtl, které si popiSeme v této knize.

Nakonec jsme si predstavili selektory, s nimiz miizeme pracovat v knihovné jQuery. Tyto
zakladni znalosti sta¢i pro dikladné pochopeni zdrojovych kédu v této knize.

Knihovna jQuery v$ak velmi uleh¢uje praci v jazyce JavaScript, a pokud vas tato kapitola
zaujala, urcité si toto téma nastudujte podrobnéji.





