Jak matoval

Kun se vzpind, pokud
je extrémné vydéseny
nebo chce ukdzat svou
nadiazenost nad jinym
koném. Kdyz se postavi
na zadni nohy, vypada
vétsi a silnéjsi, pouziva
predni nohy ke kopani.
Vzpingijici se kun je velmi
nebezpeény a muze ho
uklidnit a zviadnout jen
zkuseny cvicitel.

Pomoci HB tuzky namalujte zakladni kostru. Uprostfed
nacérinéte velky ovdl jako trup. Nakreslete jeden ovdl
pro pfedni télo a druhy ovdl pro zadni télo. Pridejte dva
prekryvagjici se kruhy jako hlavu a spojte s nimi pfedni télo
¢édrou. Nakreslete Etyfi ovdly jako kolena a pfipojte je k télu
¢éarami. Nyni pridejte ovadly jako kopyta a znovu je ke kolenim
pripojte ¢arami. Nakonec doplrte ¢dru pro ocas.
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Pridejte obrysy svalu

3 pomoci stfedné hnédé
tuzky. PouZivejte kratké tahy
k obtahovani srsti a k vylvofeni
svald. VZdy se ujistéte, Ze tahy
kopiruji smér srsti a svald.
Vymazte vSechny zbytec¢né
pomocné ¢ary. Nyni
pridejte jesté vice defailt
do hlavnich vyrazovych rysu
v tvdri.

Pokracujte v pridavani

2 ovdld a éar v prednim téle,
dokoncete jejich celkové tvary.
Pridejte dalsi étyri ovaly blizko
kopyt k oznaéeni kotnikd. Nyni
opravdu zacing zabava, kdyz
obtahujete obrysy za pouZivani
splyvdjicich linii zachycujicich
hfivu a ocas. Také na hlavu
doplnte detaily oka, usi a iamy.

PouZivejte delsi tahy
pro piiddni vice detailt
na ocasu a hrive.
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Pokraéujte a pridejte vice
hloubky a tonu do postavy
koné, a fo za pomoci hnédé
a stfedné hnédé tuzky. Vénujte
vic éasu tvoreni hlavnich
rysu oblicejové ¢dsti a ¢asti
krku. Pouzijte svétle a stfedné
§edou na ocas, hfivu a kopyla.
Pracujte, dokud nemdte kresbu
témér dokonéenou, co se fyka
svétlych barev a odstind.

Pouzijte sttedné a tmavé

hnédou k dosazZeni vétsi
barevnosti a celkové hloubky
i pro dosaZeni stinnym mist.
Pracujte na detailech hiavy.
Pomoci stfedné sedé doplnte
dalsi detaily na kopytech,
hfivé a ocasu. Pilujte
drobnosti, dokud nejste se
svym koném spokojeni.
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