Uvod

At uz cestujete autobusem, vlakem, lodi ¢i letadlem nebo sedite
napriklad v ¢ekarné u Iékare, existuje spolecnik, ktery vam dlou-
hou chvili spolehlivé ukrati. Je to logicka hra jménem Sudoku.
K jejimu hrani vam postali obycejna tuzka a kousek papiru.
A samozfejmé také chut trochu potrapit své mozkové zavity...

Co je SUDOKU?

Zikladem je mfizka 9x9 policek, ktera je uvniti rozdélena na
dalSich devét ¢tvercl (kazdy z nich obsahuje tedy devét malych
¢tvereckd). Principem je vyuziti Cislic 1-9; rébus spociva ve
vymysleni toho, jak do hraciho pole s nékolika predvyplnény-
mi Cisly dopsat Cisla dalSi tak, aby se v kazdém sloupci, Fadku
a v kazdém z deviti ¢tvercli objevila vSechna ¢isla od 1 do 9 a za-
roven aby se tato cCisla v Zadném fadku, sloupci ani ¢tverci ne-
opakovala. Na zacatku hry je v polickach tabulky vepsano nékolik
Cisel — to je zadani hry, které mize vypadat napfiklad takto:




Originalni SUDOKU

Vasim ukolem je dopsat do vSech policek tabulky ¢isla od 1 do
9 tak, aby se zadné ¢islo neopakovalo v Zadném fadku, v Zadném
sloupci ani v zadném z dil¢ich ¢tvercd. Jinymi slovy, kazdy radek,
kazdy sloupec a kazdy dil¢i ¢tverec musi obsahovat viechna ¢isla
od 1do9.

Pripada-li vam to jednoduché, neni nic snazsiho, nez to vy-
zkouset. MUzete ihned zacit. Nejedna se o zadné hledani meto-
dou pokus-omyl spojené se spoustou gumovani a prepisovani.
V tabulce jsou skryty zakonitosti, které vas pfi troSe premysleni
a snahy je hledat povedou krlcek za kriickem, policko po po-
licku, k cili.

Trocha historie

Za boom hlavolamu, k jehoz zkroceni potfebujete jen logické
mysleni a kapku soustfedéni, mize devétapadesatilety Novo-
zélandan Wayne Gould. Tento byvaly soudce, nyni v dlchodu,
objevil Sudoku v roce 1997 na navstévé japonskeého hlavniho
mésta Tokio. Hra jej uchvatila natolik, ze vymyslel specialni po-
Citacovy program, ktery umi vygenerovat velké mnozstvi mfi-
7ek s nékolika vepsanymi ¢isly, zaklad rébusu Sudoku. Program
nabidl Gould zdarma britskym Timesiim — v tomto deniku vy-
Sel hlavolam poprvé loni v listopadu. Ve Velké Britanii ma dnes
Sudoku desetitisice fanouskd, ktefi vedle navstév specializova-
nych stranek investuji ¢as (a samozfejmé i penize) také do Goul-
dovych knih o hlavolamu. Dalsi svétova periodika se nechtéla
nechat zahanbit a tento rébus dnes mlzeme najit napfriklad
v némeckém listu Die Zeit, britském The Guardian, The Indepen-
dent nebo The Daily Telegraph. Od 20. ¢ervna Sudoku najdete
také v Lidovych novinach.
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Jak zacit?

1. Pro pfehlednost si jednotliva
policka tabulky oznacime. Dopo-
ruCujeme, abyste si tabulku pre-
kreslili na papir a zkouSeli lustit
sami, nebo si krok za krokem
postupné doplhovali jednotliva
Cisla tak, jak budou pribyvat.
U kazdého Cisla se snazte ovéfit si,
pro¢ dané Cislo opravdu pat¥i tam,
kam bylo umisténo, a Ze neexistuje
jind moznost, jak ho umistit.

2. KdyzZ se podivate na sloupec E,
zjistite, Ze do n€&j musite doplnit t¥i
Cisla: 2, 7 a 9. Cisla 2 a 9 zatim
doplnit nem(izeme, protoze dvoj-
ka teoreticky mize byt v poli¢kach
E4 i E6, devitka mGzZe byt v poli-
¢kach E4, E5 i E6. Naproti tomu
Cislice 7 mlize byt pouze v polic¢ku
E4, protoZe na patém a Sestém
fadku uz sedmicka je. Doplnime
tedy sedmicku do E4.
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3. Ve sloupci E jesté zlistaneme:
zatimco dvojka mohla byt dfive
jak v E4 tak v E6, po doplnéni
sedmicky vidime, Ze uz nemUze
byt v policku E4 - musi tedy pfijit
do policka E6.

4. Ve sloupci E nam zbyva doplnit
devitku, jedind moznost, kam ji Ize
nyni vepsat, je E5. Tim mame slou-
pec E vyplnén cely.

5. Podivejme se nyni na dil¢i ¢tve-
rec uréeny poli¢ky A4 az C6. Z pra-
videl vyplyva, Ze v ném musi byt
viechna ¢isla od 1 do 9, mame
v ném tedy doplnit Cisla 3, 5,8 a 9.
Zatneme trojkou: rozhodné ne-
muze byt na ¢tvrtém fadku, proto-
Ze trojku uz mame v policku H4.
Nemuze byt ani v prvnim sloupci,
trojka je uz v A3. Zbyva tudiz jedi-
nd moznost - poli¢ko C6.
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Jak zadcit?

6.V dalsim kroku miazeme doplnit
Sestku do politka F6: jiné misto
pro ni ve ¢tverci D4 az F6 totiz
neni - Ctvrty fadek je s ohledem
na C4 vyloucen, paty fadek je
vyloucen z divodu 3Sestky v G5,
zbyva tedy Sesty radek. Mame uz
Sestku na D2, bunka D6 tedy
nepfichazi do uvahy - zbyva F6.

7. Dale mizeme doplnit sedmicku
do policka F2: v fadku 1 totiZ byt
nembze (G1), ve sloupci D uz ji
taky mame, zbyva tedy opét jedina
moznost - policko F2. Je to jedina
moznost, jak mit zaruceno, Ze se
ve Ctverci D1 az F3 nebude zadné
Cislo opakovat.

8. Podivejme se nyni na Ctverec
G4 az 16: pokusime-li se do ngj
vepsat dvojku, zjistime, Ze mame
jedinou moZnost - na policko 14.
Policko G4 nepfichdzi do uvahy
(dvojka uz je na G8), politka H6
a |6 také ne dvojka je na E6.



