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Modelovani soucasti z plechu
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Autodesk Inventor poskytuje uzivatelim vedle obecnych ndastroji pro parametrické
a adaptivni modelovani také nastroje, které jsou optimalizovany pro ur¢itou oblast navr-
hovéni. Jednou z nich je modelovéni soucasti z plechu.

Plechové dily si ziskavaji ve strojirenské praxi stale vétsi oblibu. Jedna se o dily, které
mohou byt zpracovavany s relativné vysokou presnosti pri vysoké tuhosti a stabilité.
Soucasny trend ve strojirenstvi, ktery smétuje vyrobu predev$im do produkce vazané na
nakupované dily, plechy a svarované sestavy, je zcela zfejmy i v optimalizovanych modu-
lech Autodesk Inventoru. Ty poskytuji nastroje, které modifikuji standardni nebo vytvari
zcela nové néstroje pro modelovani. Pro pouzité materialy lze upravit jejich charakteri-
stické vlastnosti.

Vyzkousejte:
Definujte materidlové vlastnosti.

@ Dialogovy panel pro spravu materialt aktivujeme Sprava — Editor stylii a norem.
@ Pro jednotlivé materialy jsou charakterizovany fyzikalnimi a mechanickymi vlastnosti.
€ Tvorbu materiald, jejich editaci a pfipadné smazani provadime prfislu$nym tlacitkem

v dialogovém panelu Materidly.

Definice materialu

# Editor styld a norem [Knihovna [~ Styl materiélu [ Bronz (leskle pocinovang) ] ————
A Barva ‘ [~ Pougit jako materiél svafence
Osvétleni
SR aterisl 8,87400 Hustota [gfcm”3]
Bronz (leskle pocinovany)

Fenol IIIJS‘,T ‘Youngtly modul [GPa]
W Poissonova konstanta
IQ&T Konvenéni mez pritaZnosti [MPa]
lﬂs,T Mez pevnosti v tahu [MPa]
W Tepelnd vodivost ['W/(m*K)]
[1,83000 Dékavé roztatnost [10~-Smimic]
|436,T MBrné teplo [J/(kg*k)]

Kov-Bronz vl ﬁ Barevny styl

Obrazek 5.1 Definice obecnych vlastnosti materialu

Pro tvorbu soucdsti z plechit ma rozhodujici vyznam predevs$im jeho tloustka. Plech
musi byt vzdy ohybén tak, aby k prekro¢eni meze pevnosti v tahu na vnéjsi ¢asti ohybu.
V praxi tento jev znamend trvalé naruseni materialu a jeho destrukci.

Dal$im efektem naru$eni materidlu vlivem ohybu muze byt vyrazné snizena odolnost
proti korozi. Tento efekt je rozhodujici naptiklad pti vyrobé soudasti automobilu a ji-
nych zafizeni pracujicich pod vyraznym tcinkem atmosférickych vlivi. Je tedy nutné
vidy dbat, aby byl ohyb materidlu proveden s pozadovanymi parametry.



Modelovani soucasti z plechu

Geometrické parametry plechu, které ovliviuji ohyb, jsou v Autodesk Inventoru sou-
sttedény do prehledného néstroje Styly plechu. Dialogovy panel obsahuje fadu promén-
nych; jejich vyznam si vysvétlime na ndzorném obrazku.

Zakladni pojmy a styly plechi

Polomér ohybu
A je bézné zavisly
/ na tloustce plechu

Tloustka
plechu

Rozvin plechu

Vystip je urCen
hloubkou a Sifkou

# Editor styld a norem [Knihovna - Pouze ke Eteni]

L)
= Barva Zpét ﬁ/ Styl plechu Vystip
Osvétleni
Ky Material ~Plech [ Wychozi ]

= Pravidlo plechu =
" « 1 )
¥ychozi_mm [~ List
= Styl rozvinu plechu ‘
Kompenzace ohybu

¥ychozi_KFaktor

Pravidlo rozvinu

IWchozi_KFaktov S I

List Ohyb I Roh I Tloustka Mezera pokosu, nastiizeni nebo
~Tvar ohybu J0.120in 0| | Tloustka IO
Tvar vystipu
~Uhel ohybu rozvinu
Hiasit dhel ohybu (A) =
A A B
C

Obrazek 5.2 Zakladni pojmy vyuzivané pfi ohybani plecht

€ Rozhodujicim parametrem plechu je jeho tloustka. Ta samozfejmé urcuje, bude-li
plech ohyban za tepla nebo za studena. Vyrobni postupy jsou zalezitosti technologie
vyroby, ale jiz konstruktér svym navrhem ovliviiuje pozadované postupy.

€ Tloustku plechu standardné v milimetrech definujeme v zalozce list. Do policka
miiZe byt prirozené dosazena i obecnd hodnota definovana tabulkou parametrt nebo
jeji externi podobou pripojenou ve formatu *.xls.

€ Polozka Rozvin fidi rozvin soudasti do jejiho rovinného tvaru pred ohybem. Sa-
mozrejmeé ten nemusi obsahovat vSechny geometrické prvky jako vysledna soucast.
Rozvin muzZe byt fizen linedrné na zédkladé hodnoty metody rozvinu nebo pomoci
externi tabulky.
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@ Dalsi dvé zélozky ovliviiuji definici poloméru ohybu, ktery byva odvozen jako naso-
bek konstanty a tloustky plechu nebo je definovan konstantni hodnotou pochézejici
naptiklad z hodnot naméfenych technologickym testovanim ve vyrobé a empiric-
kymi vztahy. Zalozky dale obsahuji rozmérové charakteristiky vystipu a uprav rohu.
Jedna se o technologické prvky v misté ohybu pro jeho zdarny prabéh.

Nastroje pro zpracovani plechu

*%

WEOKKP2L YN QoD

Styly plechu
Plocha .ﬁ/
Rozvin
Profilovy ohyb
Obruba

Lem

Ohnuti

Ohyb
Uzavreni rohu
Vyfiznout
Raznik

Staceny profil

Obrazek 5.3 Nastroje pro modelovani soucasti z plechu
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Modelovani soucasti z plechu ’

Jednotlivé funkce pro modelovdni si vysvétlime na nékolika charakteristickych prikla-
dech. Geometrii soucasti vzidy nejdfiv poradné prostudujte, aby vam byly jasné vSechny
konstrukéni prvky a zvolené postupy modelovani.

Vyzkousejte:

Vytvorte model konzoly z plechu o tloustce 1T mm. Polomér ohybu bude odvozen z tloustky materidlu
a materidlem bude ocel 11 323 0 mezi pevnosti 320 MPa. Model nastavte na bily.

32

&
Q> 2
5 o N

o N y
Q/‘_’)' ©
2 11 6| 10

21

Obrazek 5.4 Konzola

@ Definujte ocel 11 323 v editoru materialti. Nastavené hodnoty mtiZete opsat napti-
klad z materialovych tabulek. Fyzikalni a materidlové vlastnosti materidlu ov§em
vysledny ohyb neovlivni, protoze je fizen stylem plechu. MuZete je napriklad vyuzit
pro vypocet hmotnosti, ptipadné v analyzach soucasti pomoci aplikaci MKP. Tyto
aplikace jsou dodavany v soucasné dobé jako integrované aplikace pro Autodesk In-
ventor. Detailni seznam naleznete na www.autodesk.com v sekci MAL

€ Prvnim krokem, ktery pfimo ovliviiuje proces ohybani soucasti z plechu, je vytvo-
feni nebo modifikace styly plechu. Pro nas priklad nastavte do sekce tloustka plechu
hodnotu definovanou konstantou 1 mm. MuiZete je$té zkontrolovat polomér ohybu,
ktery by mél v nasem pripadé odpovidat tloustce plechu.

€ Ostatni parametry nechte prednastavené, jejich hodnoty nemaji pro vytvoreni na-
$eho modelu vyznam, protoze roh ani vystip nebude pouzit.

€ Nastavené parametry $ablony ohybu bud ulozZte jako novy styl, nebo prepiste exis-
tujici prednastaveny styl vychozi. U nasich skolnich prikladd s timto nastavenim
vystacite. Situace v praxi muize vyzadovat nékdy i vice stylit ohybu u jedné soucasti.
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S 10
Model ~ H
'
‘ 4 L
P Souastd #* Editor styld a norem [Knihovna - Pouze ke £teni]
@ ohnuty model
e Pohled: Hiav D Barva 2 | e | uem | w
b Oisvitleni
[+ H - .
£3 DP\:jcuatEk & Material Plech [ Yychozi ]
@Nacrtl =- U pravidio plachu =
D Konec ohnutého ‘ List IOhvb | Roh |
¥ychozi_mm
Styl razvinu plechu List
Makerial
I\u'?thnzw’ j é
Tlowstka
A -

Uhel ohybu rozvinu
’7 [ Huasie chel ohybu £a) =l
Obrazek 5.5 Nastaveni stylu plechu

€ Zakladni geometrii soucdsti nakreslete jako nacért v nacrtové roviné definované za-

kladni pracovni rovinou. Rozméry na¢rtu vychazi z nami zvoleného postupu, kdy je
ohyb pridan k zakladni ¢asti (viz obrazek).

.

Nistroj Plocha se svou formou vzdalené podoba nastroji Vysunout. Jeho pouziti je
ovSem jednodussi. Vyska vysunuti nacrtu profilu je vidy dana tloustkou plechu, ktera
je prevzata ze zvoleného stylu plechu. Nastroj také neumoznuje pouziti mnozinovych
operaci. Zalozky Moznosti rozvinu a Ohyb (MozZnosti vystupu) umoziuji individu-
alni Uupravu parametri.

8
(1 >
20
- 07
)
v|a (2

4
v
4§ Soutast3 = 4
_ 4
. 4
i) E)hnUtY model ) Twar |Moinosti rozving I Chyb | 4
[%=Pohled: Hlavni 4
4
Elpottek T Oryb
e Falamer
@Nacrtl k | Profil
(D) Konec ohnutého

I PolomérChybu ¥ I

1' Odsazeni M - ﬂli

@I oK I Storno PouEt | il ‘9

Obrazek 5.6 Vytvoreni zakladni ¢asti modelu
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Panel Prohlizet |
T | ¢k

< Soudists

B &P ohnuty model

-t_'- Pohled: Hlavni
£ Potatek
= . Plochaz

L[| madrt1

(D Konec ohnutéha

Tewar |Mo§nost| rozwnu' Chyb IRoh |

Klepriotin pfidejte Polomér ohybu

Rozsah wysky

IVzdé\enDst =

—weskovy Gdaj

Uhel obruby:
EX D
[ 1 wybrang 90,0 s

I Polomérohybu 3 I

2 22| #

~Poloha ohybu

Modelovani soucasti z plechu

x|

21 » IIEIHH
oK I Starno | Pouzit | il

Obrazek 5.7 Vytvoreni ohybu

@ Prvni ohyb vytvofime pomoci nastroje Obruba. Néstroje lze vyuzit pro vytvoreni
libovolného ohybu podél zvolené hrany. Vlastni ohyb je charakterizovan vzdalenosti
a uhlem. Polomér ohybu je opét prevzat z nastaveni stylu plechu.

€ Obruba je zakoncena lemem. Modelovani lemi u soudasti z plechu je v Autodesk
Inventoru zjednodu$eno pomoci néstroje Lem. Veskerd potfebna nastaveni nalez-
nete v zdlozce Tvar. Lem je vzdy odvozen obdobné jako obruba od jedné z hran na
soucdsti. Tvar lemu muiZe byt Jednoduchy, Kapka, Valcovy a Dvojity.

Wvo

Panel ProhliZzet =]
¥ | ¢4
< Soutasts
B (8 ohnuty model

-f_T- Pohled: Hlavni
rotatek

= . PlochaZ

L [ maerts

£ Obrubat

(D konec chnutého

Twar |Mo§nost| rozwnul Ohyb |

Tvp

= Jednoduchy b

Twar

Mezera
Il frana  [Tioustka* 0,50 »
Déka

I Thougtka * 4,0 3

o ]

Storno

@I Pouzit | il

Obrazek 5.8 Lem
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O<o 2

-
Model ~ H
¥ | #4
P SouFést3
£ @B Ohnuty model
T2= Pohlad: Havri
EPocatek
. Plochaz
L [ nserte
£ obrubal
Zen =
[ 1- ; .
@ Konec ohruteh war eze'
I3 | Profil \zdaleriost 'I
Tloustka » I

™ wyiiznout napfi

ohybem &IIEEI
@I Storno

Obrazek 5.9 Vyfiznuti otvoru

@ Jak jsme jiz uvedli v avodu pro zpracovani plechu, jsou Autodeskem vytvoreny opti-
malizované nastroje. To ovéem neznamena, ze by nebylo mozné pouzit i tradi¢nich
ptikazii pro modelovani soucasti. Pro vytvoreni okna tedy miizete vyuzit jak bézného
ptikazu pro vysunuti profilu, tak optimalizovaného néstroje VyFiznout.

.

Moznost vyuziti béznych nastrojii plati také pro vytvoreni otvoru ve tvaru klicové
dirky. Pokud je tento tvar pouzivan astéji, je jej vhodné odvodit pomoci nastroje
Raznik. Jednd se o nastroj vychdzejici z modelovani pomoci iPrvka popsanych poz-
déji v této ucebnici. Pro vlozeni prvku keyhole.ide je pouzit prehledny priivodce
a prvek je v métitku 1: 2.

o

£
Model ~ 2]
7 | #4
£ Soutasts
& Chnuty model Dblast hledani: | |, Funches e E
T5w Pohled: Hiavni
Eposacek Mazev polodky + || patumzméne || Tvp
curved slat 23,1.200921:34  iPrve
[WFlochaz 05k tar 2 2312009213 P
T [ matinn : ub connector S F iPrve
B obrbat D—Sub connectar 3 23.1.2000 21136 iPrve
A Aot D—Sub connectar 4 Z3.1.2009 21136 iPrve
e [ 0-5ub connector § Prve
(O] wyitzrustin b connector Prve
[Enats 5 =
(D koner ohnutél CET—
4
MNazew keyhale -
souboru I J
Soubory typu: |Suuhnry derovani [Fide] ﬂ
Soubor = —
R IDefauIt.lp] J Projel
Obrazek 5.10 Raznik
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Panel Prohlizet i |
Model v 7]

T | dh

P Soudssts
B 2P Ohnuty model
T:- Paohled: Havni

L[] macrtt
£ Cbrubal
& Leml

@ Wyfiznutil

Enains 1’
@ Konet ohnut:

Raznik

Nahled ~Geometrie | Rozme |

Stiedy
I | Nézev‘e

| 0,0 ¥ | Uhel

|1 [ikel

Obmoyit I

2| 8|

|

Obrazek 5.11 Urceni pozice prvku

Modelovani soucasti z plechu

€ Technologie iPrvkii vytvorena v Autodesk Inventoru umoznuje ulozit prakticky li-
bovolny konstrukéni prvek vytvoreny na modelované soucasti do samostatného sou-
boru. Tento soubor muzete vyuzit jak ve stejném projektu, tak ve zcela novém a miize
byt aplikovan na jinou geometrii soucasti. Lze upravit i velikost vkladaného prvku.

€ V nasem pripadé jsme zvolili iPrvek, ktery je soucasti standardni sady iPrvka (raz-
nikd) dodavanych s instalaci Autodesk Inventoru. Mnozstvi téchto prvka lze libo-
volné podle potteby a zvyklosti firmy rozsifovat a sdilet naptiklad v lokalni siti.

o
wr

Panel Prohlizet |

¥ | d4

L SouEasts

B &P Ohnuty model
-[_'- Pohled: Hlavni

Elracatek

. Plochaz

L st

4§ cbrubat

&7 Leml

@ WyFiznutil

(€] racits

(D xonec chnutéha

| Mahled I Geometriz RoZmér I

I azev | Hodnota
Fillst 0,1 mm
Slat_Width 4,8 mm
Hole_Dismeter 7,2 mm
& Length =36+2+3.2+2.4 ol
(1)

Cbnovit I Enker the overal length

x|

2| 8|

Obrazek 5.12 Urceni rozméru prvku
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M Beton_o1
.ﬁ [l 5eton_o2
f [ Beton_o3
BéZova (PC)
Panel Prohlizet l . BZnd (svidd)
e 7 [l Béiovd (tmavid)
Bila
¥ : ;.
| i Bilé (matnd)
g Soucast3 W 5ords
i) E)hnuty made! M sidiice
- 1= ! i = PRV
o E SOTI‘Btd kH\aan [ Calounéni (béZovd)
oftel =
5 [ [l Calounéni (modré)
L [ k1 I erns
pobrubat [l C=mi (litina)
P Lemt [ Carny asfalt
(O] vytierutit I Cervens

- Featured:1
) koner ohrutého

[ Cervena (¢ird)
. Earvena (jasna)

. Eervena (matna)

. Earvend (paprika)

[ Cervend_cihla_o1

M Carvend_cihla_o2

[l D&lovina (dglovy bronz)

Obrazek 5.13 Vysledny model konzoly a tprava barvy a bilou

Skupina prikazti pro modelovani soucdasti z plechu poskytuje prirozené i dal$i funkee,
které jsme dosud nevyuzili. V nasledujicim prikladu vyuzijeme stejnych charakteristik
plechu a pouZzijeme je pro vytvoreni nové soucasti.

Pokud chcete zachovat jiz vytvorené vlastnosti materialu plechu a jeho tloustku s konfi-
guraci dal$ich nastaveni stylu plechu, miizete bud soubor ulozit do nové soucasti prika-
zem Ulozit kopii jako... a jiZ vytvorenou soucast pak vymazat a za¢it modelovat novou.
V opaéném pripadé musite nastavit styl plechu a material podle pozadavku znovu.

Vyzkousejte:
Vymodelujte tchytku z plechu o tloustce 1 mm. PouZijte materidl 11 323.

Obrazek 5.14 Uchytka
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E|
Model = 12
Y | #4
< Soutastz
B &P Ohnuty model
-r_T- Paohled: Havni
] Pozatek

[E]rseitt !
(D Konec ohnut o

Profilovy ohyb

Tvar IMoEnosti ruzvinul Ohyb I Roh |

Twar

il Profil

Hran

= 0 Yybrané

Kleprutin pfidejte
=

[ ]

Polomér ohybu

PolomérOhybu 3

RoziFen! ohybu
(Alli

@I [s]4 I Storno |

Pouzit | il

Meze 5iky
T¥p

I\u'zdélenost

Wzdalenmst
I 10 *

Obrazek 5.15 Profilovy ohyb

|

(3

Modelovani soucasti z plechu

€ Hlavni ¢ast tchytky md slozitéjsi geometrii, a proto ji vytvofime nastrojem pro vy-
tvoreni Profilového ohybu. Prakticky se jedna o néstroj, ktery z libovolné hrany vy-

generuje v daném sméru a vzdalenosti profilovy ohyb.

€ Navazujici ¢ast jiz nejde diky slozitosti geometrie vytvotit jednorazove prikazem Ob-
ruba, a proto vyuZijeme pro jeji vytvoreni nezavislého profilu nakresleného v predem
ptipravené pracovni roviné. Pracovni rovinu vytvofite snadno pomoci rovnobézné
roviny s pfedem vytvorenou rovinou prochazejici osou vélcové plochy soucasti.

|
Model ~ 2]
| ¢4
P Soucastz
B B Ohnuty rode!
- = Pohled: Hiavni
FPocatek

P Profilowy ahybl
[ Pracovni rovinaz

[E|naerz ‘o
(D Konec ohnutéha

Twar

Tuwar IMOEnosti rozwnul Ohyb |

M Prafil
1' Odsazeni

Chyb
Polomér

I PolormérOhybu F I

N

(3

Obrazek 5.16 Vytvoreni nacrtu v pracovni roviné a prvku plechu
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E
Model ~ E
¥ | #4
<P Saudsst?

B @ Ohnuty rmode!

[' Pohled: Hlavni
] Pozatek

’ Profilovy ohybl
Pracovni rovinaz

. Plochal

o Konec ohnutého

Twar IMUEnUsti mzvinul Chyb I

Ohyb

IE Hrany:

Palomér ohybu

I PolomérChybu »

RozEieni ochybu

&=

[ Dwajity ohyb

7 Peyneé hrany.
A% 45 shuprit
1 Pl polomer

& g sthupri

=

B =]

Storno I

Poudit

a2

Obrazek 5.17 ProloZeni ohybu mezi dva plechy

€ Vysledny model se nyni sklddd ze dvou ¢asti o tloustce 1 mm. Pomoci ptikazu Ohyb
vytvofime prechodovy ohyb. Pfikaz vyzaduje pouze definici dvou vychozich hran.
Ohyb je vytvoren pod zadanym polomérem ohybu odvozenym ze stylu plechu.
V ptipadé, Ze neni mozné ohyb vytvorit z divodu nedostatku plechu, je tento plech

automaticky protazen, ptipadné zkrdcen. V dialogovém panelu prikazu je mozné ak-
tivovat také dvojity ohyb.

.

Zbyvajici ¢ast soucdsti je vytvorena pomoci primého ohybu existujiciho plechu. Pri-

kaz Ohnuti ohyba plech podél zvolené ¢ary vytvorené predem v nacrtu. Lze fidit jak
Umisténi ohybu viidi této care, tak Polomér ohybu a jeho Uhel ohnuti.

A -9

Panel Prohlizet E|

£ Soucastz
B @ Ohnuty model
[" Paohled: Hlavni
CPosstek
P Profilovy ohybl
[EH Pracovni rovina2
L [E Pracovnl rovinal
. Plochal
[ Mtz
@ ohybz
@ Ohyb3
d Chnutil
LE I:I NAdE
@ Konec ohnut;

o

ot
MoZnost rozvinu Iohyb I "9

Pravidlo rozvinu

Tear

Twar |MU§nDsti rozvinu | Chyb I

k Cara ohybu

robratit—————

~ Urnisténf ahnuti

Uhel ohnuti
I olat [an0 v

Palom&r ohybu

I PolomérOhybu »

x|

Obrazek 5.18 Ohnuti plechu
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O—e

Panel Prohlizec
Model v 2]

T | 4

<P Soudast?

4P ohruty madel

(- 2= Pofled: Hiawni
- £ Poatek

- ’ Profilowy ohybl

[T‘: Pracovni rovinaz

L

L [Frracovri ravinat

W pactat rinuti
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&> ohwbz Twar Meze ;
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B g ohnutit Thoustka 3
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Obrazek 5.19 Finalni vyfiznuti otvoru
Vyzkousejte:
Vytvorte soucdst prilozky z plechu o tloustce T mm. PouZzijte materidl 11 323.

4 1
w < S
4
12 2 =
20 =;1
30
N
- S

Obrazek 5.20 Prilozka

€ Popis modelovani soucasti si vysvétlime jiz pouze zkracené. Zaméfime se predevsim
na modifikaci rohu, ktery vznikne dvojitou obrubou. Jedna se v podstaté o technolo-
gicky problém, ktery je nutno fesit jako dusledek prechodovych radit.

€ Model je vytvoren pomoci zakladni ¢asti nakreslené v nacrtové roviné véetné tii dra-
zek. K této zakladné jsou priddny dvé obruby ohnuté do pravého thlu. Je samoztejmé
mozné drazky vytvorit také jako iPrvky, pfipadné ptikazem Vysunuti.
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Obrazek 5.21 Vystfizeni rohu

€ Pomoci prikazu Uzavieni rohu lze upravit tvar ohnutych obrub a rohu mezi témito
obrubami. Dialogovy panel pfikazu umoznuje definovat rozméry Mezery a vlastni

tvar prechodu. Moznosti rohu jsou prevzaty ze stylu plechu, ale lze je individualné
v zalozce Roh modifikovat.

€ V zévérecné fazi mizete vytvotit rozvin plechu do roviny. Rozvin je vytvoren jako
soucdst v samostatném okné Autodesk Inventoru a je fizen stylem plechu.
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Obrazek 5.22 Rozvin

(RN ] ]

Zajimavou moznosti Autodesk Inventoru je vytvoreni referen¢ni geometrie soucasti po-
moci promitani hran existujici ¢asti do roviny nového ndcrtu. Lze tak vyrazné urychlit
predev$im soucdsti z plechu s podilem symetrickych prvka.



Tvorba rotacnich soucasti z plechu ’

Tvorba rotacnich soucasti z plechu

V Autodesk Inventoru muizeme vytvaret rota¢ni soucasti z plechu. Na takto vytvorené
soucasti lze aplikovat postupné rozviny a tim urychlit praci, kterd byla ve starsich verzich
Autodesk Inventoru moznd pouze aplikaci klasickych a pomérné zdlouhavych postupt.
Tradi¢ni postupy vytvoreni profilu definujiciho kompletni tloustku prifezu stény a jeho
nasledné rotace kolem pracovni osy jsou nahrazeny zjednodusenym postupem definice
tvorici jediné kiivky. Samozfejmosti je podpora ¢aste¢né i plné parametrizace navrhu,
kterd usnadnuje tvorbu prvotniho navrhu soucasti.
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Obrazek 5.23 Tvorba rotacnich soucasti z plechu

Postupné rozviny

Mezi funkénosti, které mohou v Autodesk Inventoru vyrazné usnadnit praci se sou-
¢astmi z plechu, patfi moznost vytvareni postupnych rozvint. Tato funkénost je apli-
kovatelnd prakticky na libovolnou soucast, ktera je vytvorena v modulu pro zpracovani
navrhu plechovych soucasti.

Postupny rozvin je nutné v praxi vyuzit vSude tam, kde neni mozné geometrii soucasti
rozvinout v jediném kroku. Tato metoda navic zachovava i urcité technologické a lo-
gické navaznosti, jak bude budouci vyrobek vyrabén napriklad na ohybacim automatu.
Vhodnou volbou postupného ohybu je tedy mozné verifikovat, pfipadné zobrazit na vy-
krese jednotlivé kroky, které budou aplikovany na polotovar. Tyto kroky pak mohou byt
voditkem pro tym, ktery navrhuje pro vyrobek vyrobni nastroj, ptipadné NC program.

Vsechny prvky postupného ohybu lze vlozit do vykresu a okétovat. Vykres lze tak do-
plnit ¢isté v Autodesk Inventoru o potfebné informace pro nasledujici vyrobu. Do jisté
miry lze aplikovat postupny rozvin i na velmi slozité soucasti.
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Obrazek 5.24 Postupny rozvin rotaénich tvaru

Urychleni prace s geometrii plechovych soucasti

Vyuziti promitnuté geometrie pfi modelovani plechti ma mnohostranné pouziti. Mtze
byt efektnim ndstrojem pro rychlou konstrukci pomocnych ¢ar stejné jako uc¢innym po-
stupem pro definice referen¢nich rozmért vzajemné svazané geometrie. V ptipadé, kdy
je projekce geometrie provedena v sestavé, je vzdy spojena s vytvorenim adaptivnich va-
zeb, které akceleruji pfedevsim tvorbu primdrntho modelu a jeho modifikace.

Pouziti promitanych konstrukci u soucasti z plechu

Promitnuti geometrie do nacrtu

Obrazek 5.25 Promitané konstrukce pfi modelovani soucasti z plechu
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Urychleni prace s geometrii plechovych soucasti )
/;9 Otazky a cviceni:
Z..

1. Vysvétlete zakladni pojmy pouzivané u ohybanych soucasti a styl plechu.
2. Jaké moznosti tvorby ohybu poskytuje Autodesk Inventor?
3. Jaké moznosti Gpravy ohybanych soucasti poskytuje Autodesk Inventor?

4. Navrhnéte postup pro vytvoreni modelu soucasti z plechu.
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Obrazek 5.26 Soucast z plechu - cviceni
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