


TÁTA JAKO UMĚLEC A KUTIL

Kvalita obrázku však záleží také na tom, jestli je ostrý nebo rozmazaný. 
Jestliže chcete fotografovat například kachnu skrz stromy, může se stát, 
že popředí bude sice zřetelné, vlastní motiv však už ne. V takovém 
případě je důležité zaostřit hledáček fotoaparátu na kachnu. Většina foto-
aparátů to umí automaticky, 
pokud spoušť zmáčkneme jen 
lehce (zpola).

Mnoho fotoaparátů má před-
nastavené programy, např. pro 
snímky proti světlu nebo pro 
pohyb. Prohlédněte si návod 
k obsluze nebo menu přímo 
ve fotoaparátu. Ze seznamu 
si vyberte vhodný program 
a použijte jej pro svůj další sní-
mek.

Každý fotoaparát má malý zabudovaný blesk. Ten potřebujete, pokud 
chcete fotografovat a už není dostatek světla. Blesk ovšem pomůže jen 
tehdy, jestliže se váš motiv nenachází příliš daleko. Někdy blesk také ruší, 

například když fotíte osoby, které na sobě mají oble-
čení s reflexními proužky. Proužky pak na 

fotce často svítí tak jasně, že zbytek snímku 
se dá sotva rozpoznat. V takovém případě 
blesk vypněte. Pro dlouhou dobu expo-
zice si vezměte stativ, aby snímky nebyly 
rozmazané.

Jestliže se vám podařilo ulovit pár dobrých 
obrázků, přeneste si je do počítače. Vytiskněte 

je a nalepte nebo je vložte do hezkého alba. Tak 
se z nich můžete ještě dlouho těšit!
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Ptaí budka

Co budete potřebovat: smrkové dřevo o tloušťce 
1,8 cm na základovou desku 16,5 cm × 12,2 cm), 
2 boční stěny (25 cm × 12,2 cm), přední a zadní 
stěnu (35 cm × 20 cm), smrkové dřevo o tloušťce 
1 cm na 2 poloviny střechy (každá 
17 cm × 20 cm), 2 lišty ze smrkového dřeva 
(každá o délce 12 cm, 2 cm × 2 cm), kůru nebo dřevěné šindele na 
střechu (20 cm × 20 cm), pilku, hřebíky, kladívko, vruty se zapuštěnou 

hlavou (3,5 mm × 3,5 cm), akušroubovák, smirkový papír

Pozorovat ptáky je zábavné. Opeření kamarádi jsou legrační, 
vesele štěbetají a jsou důkazem toho, že jaro je konečně 
zase tady. Aby se tito malí letečtí akrobaté u vás dobře cítili, 

můžete jim postavit budku. Jde to velmi rychle a vy pak 
můžete s napětím očekávat, kdy se nastěhují první obyvatelé.

1. Přeneste výše uvedené rozměry na odpovídající 
dřevěné desky. Přední a zadní stěnu narýsujte tak, 
aby byla zakončena trojúhelníkem ve výšce 
25 centimetrů od vrcholu. Tím vznikne štít 
pro střechu.
2. Všechny díly domečku vyřízněte raději vy, 
tatínku. Na přední straně navíc vyvrtejte nebo 
vyřízněte vchod. Jeho velikost závisí na druhu ptáčka, 

který se k vám má nastěhovat. Čer-
máček, sýkorka koňadra a vrabec 

potřebují otvor o průměru minimálně 
3,4 centimetru, strakapoud a špaček 

3,5 centimetru, sýkorce parukářce, 
sýkorce modřince a mlynaříkovi 
bude stačit otvor o průměru 2,7 cen-
timetru. 
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3. Nyní nalepte na vnitřní stranu přední a zadní 
stěny lišty a přibijte je hřebíky. Vzdálenost od 

spodní hrany je přitom vždy tři centimetry.

4. Potom přilepte k přední a zadní stěně 
boční stěny. Také zde můžete spoj navíc 

zajistit několika hřebíky.

5. Jestliže všechno pevně drží, přišroubujte 
základovou desku zespodu proti přidržovacím 
lištám. Je důležité desku přišroubovat, abyste 
ji mohli na podzim nebo v zimě snadno 
vyjmout a budku vyčistit. 

6. Nyní přilepte střešní desky.

7. Až bude lepené místo suché a nebude se moci 
posunovat, pokryjte střechu šindeli nebo stromo-
vou kůrou. Střešní lepenka k tomu není vhodná, protože 
pokud se dřevo namočí, nemůže pod ní následně dobře vysychat.

8. Teď ještě pro domeček vyberte vhodné 
místo a budku zavěste. Pokud je to možné, 
měl by otvor směřovat na východ nebo jiho-
východ a budka by měla být umístěna ve výšce 
minimálně dva metry nad zemí. Při připevňo-
vání budku trošku nakloňte dopředu, aby do ní 
snadno nenapršelo.

Jestliže budete chtít budku 
natřít, použijte k tomu nej-

lépe ekologicky nezávadné barvy a laky. Tím zvýšíte 
šanci, že se k vám ptáček nastěhuje, a současně ochrá-
níte zdraví malých obyvatel. 
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Divadelní veer plný ske

Co budete potřebovat: vybrané skeče, předměty, kterými můžete vaše 
příběhy přizdobit (např. nůžky pro kadeřníka, vycházkovou hůl pro 
dědečka atd.), diváky, pozvánky

Skeče jsou krátké veselé příběhy, které mají překvapivý obrat na konci. 
Tato pointa pak vyvolá u diváků smích. Předvádět skeče je zábavné. 
Texty nejsou tak dlouhé jako u divadelního představení, proto se toho 
nemusíte učit tolik nazpaměť. Vyprávějí se zpravidla všední, srozumi-
telné události. A když se diváci vašemu představení nakonec srdečně 
zasmějí, bude to báječná odměna za námahu, kterou jste vynaložili.

Nejdříve si promyslete, jak dlouhé má přibližně být vaše představení. 
Chcete-li předvést pouze skeč, bude to trvat třeba jen pět minut. Jestliže 
naproti tomu plánujete velké představení o několika kusech, budete potře-
bovat více času a budete si muset vymyslet a vyzkoušet pár skečů navíc. 
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Jestliže si je nechcete vymýšlet sami, určitě jich pár 
najdete v knihovničce. Také na internetu určitě 
uspějete. 

Příběhy si navzájem přečtěte, tak nejrychleji zjistíte, 
které jsou humorné a které ne. Až si vyberete, zko-
pírujte text nejlépe dvakrát nebo jej dvakrát vytiskněte, 
abyste se oba mohli text učit sami. Připravujete-li delší večer 
s několika skeči, bude obtížné naučit se celý text nazpaměť. 
Pak je samozřejmě také možné číst text z listu. Přitom pama-
tujte na to, aby bylo písmo dostatečně velké, abyste text během 
hraní mohli bez problémů číst.

Několikrát si vyzkoušejte text s rozdělenými rolemi. Tak se 
s ním seznámíte a budete znát i věty vašeho spoluhráče. Než si skeč 
celý přehrajete, můžete si nacvičit také gestikulaci a mimiku. V mnoha 
textech se už pro tento účel nacházejí režijní poznámky, jako „trhnout 

rameny“ nebo „zadupat nohama“.

Jestliže jste si vybrali kus, rozdělili si role a úspěšně 
jste absolvovali první čtení na scéně, začněte 
s výpravou vašich kusů. Jaké rekvizity budete bez-
podmínečně potřebovat, protože se vyskytují přímo 

ve skeči, a jaké by se ještě hodily navíc? Připravte si 
všechno potřebné a potom znovu zkontrolujte kompletní 

výpravu. Pokud máte pocit, že je text i celý průběh jasný, 
můžete pokračovat v přípravě představení. 

Máte na „jevišti“ dostatek místa? Potřebujete navíc i oponu? 
Kde budou sedět diváci? Kde a kdy se představení bude konat? 
Koho pozvete? Zajistěte si vše, co teď ještě potřebujete. Napište 
pozvánky a třeba i malou brožurku s programem, ve kterém 
vyjmenujete uváděné kusy. Je všechno připraveno? Tak potom 
„na scénu“ a zlomte vaz!
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Pokoj . 

Osoby: paní Šmídová, recepční
Délka trvání: 5 minut

Rekvizity: 2 telefony, láhev 
s vodou, sklenice, tlustá kniha

Paní Šmídová: Haló, mluvím s re-
cepcí? Tady je paní Šmídová z pokoje 

číslo 25.
Recepční: Ano, u telefonu je recepční.

Paní Šmídová: Zítra letím do Říma. Bylo 
by možné mi tam rezervovat pokoj s koupel-

nou?
Recepční: Počkejte prosím, podívám se.

(Listuje v knize rezervací.) Bohužel nemáme volné 
žádné pokoje, ani jeden. Zkuste to prosím znovu 

příští týden! (Zavěsí.)
Paní Šmídová (volá znovu, trochu rozzlobená): Tady je 

ještě jednou paní Šmídová. Stále ještě pokoj 25! Asi jste mi 
špatně rozuměl. Potřebuji na zítra pokoj. A to v Římě, a ne 
tady v Praze!
Recepční: Ach tak, vy voláte schválně z Říma? To mě oprav-
du velice mrzí, ale přesto nemáme žádný pokoj volný. 
Paní Šmídová (obrací oči v sloup): Ne, pochopte přece! Já 
nejsem v Římě, jsem tady v Praze. Chci ale pokoj v Římě. 
S koupelnou, prosím!
Recepční (lehce zmateně): Ale tento hotel není v Římě, 
paní, my jsme v Praze.
Paní Šmídová (pomalu začíná zuřit): Samozřejmě, to vím, 
koneckonců tady bydlím.
Recepční (velmi zmateně): Tady u nás?
Paní Šmídová: Ano, proboha, v pokoji 25!!! Kolikrát vám 
to mám ještě opakovat?

SKEČ
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Recepční (ulehčeně): Oh, pak je 
všechno v pořádku. Nebo nejste 
spokojená?
Paní Šmídová (netrpělivě): Ale 
ano, ano. Ale musím služebně do 
Říma.
Recepční: Ach tak! Chcete, abych 
vám pomohl se zavazadly?
Paní Šmídová: Ano, ale až zítra!
Recepční: Samozřejmě, paní. Dobrou 
noc! (Zavěsí.)
Paní Šmídová (rve si vlasy, napije se a volá 
znovu): Tady je ještě jednou paní Šmídová. 
(Téměř prosebně.) Prosím, potřebovala bych jen 
pokoj s koupelnou. Nemohl byste mi jej rezervovat?
Recepční: Moment. (Listuje ve své knize.) Bohužel, 
vše je obsazeno. 
Paní Šmídová (skoro křičí): Já nechci pokoj v tomto 
hotelu!!! Pokoj už mám, číslo 25!!!
Recepční: Pokoj číslo 25 (listuje ve své knize) – je bohužel ob-
sazený.
Paní Šmídová (zoufale): Ano, bydlím zde já, k sakru!
Recepční: Chcete místo toho jiný pokoj? 
Paní Šmídová: Ne (zdůrazňuje každé slovo), zítra odsud 
odjíždím a chtěla bych pokoj v Římě!
Recepční: Na zítra?
Paní Šmídová: Ano.
Recepční: Počkejte, podívám se. (Listuje ve své knize.) 
S koupelnou?
Paní Šmídová: Ano.
Recepční: To máte opravdu štěstí! Na zítra pro vás pokoj 
mám!
Paní Šmídová (ulehčeně): Bohudík! 
Recepční: Pokoj 25 bude zítra volný.

SKEČ
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Kuliky z provázk

Co budete potřebovat: zlatý nebo stříbrný motouz, 
balíkovou šňůru nebo tlustý balíkový provaz ze sisalu, juty apod., 
nafukovací balonek, lepidlo na tapety, koš, staré noviny 

Kuličky z provázků můžete vyrobit v různých velikostech. 
Je to hezká dekorace a vyrobit je je snadné. Nejdříve nastří-
hejte provázky nebo šňůry na jednotlivé kusy. Délka závisí na 
pozdější velikosti vašich koulí. Pro velikost pomeranče potře-
bujete přibližně deset centimetrů dlouhé části, pro velikost fotbalového 

míče délku minimálně 30 centimetrů.

Potom rozmíchejte lepidlo podle údajů na obale. Kbelík plný 
lepidla postavte na novinový papír, který rozložte i kolem 

dokola. Později byste asi sotva zabránili tomu, aby 
lepidlo nekapalo na podlahu. Nyní vložte všechny kousky 
provázku do lepidla. Musí být celé potřeny lepidlem. 

V dalším kroku nafoukněte balonek. Na balonek teď 
po celém jeho povrchu postupně přilepujte provázky. 

Pokládejte je do kříže, aby se co nejvíce vzájemně 
protínaly. Balonek by měl být nakonec ještě tro-

chu vidět. Poté přivažte k zauzlovanému balonku provázek 
a balonek pověste, aby uschnul. Až bude koule suchá, balonek 
propíchněte a jeho zbytky z koule vytáhněte. 

Hotové dílo můžete zavěsit, jen tak položit 
na poličku nebo – pokud je koule 

dostatečně velká – osvítit světelným 
řetězem.
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Královská vlajka

Co budete potřebovat: plastové sáčky různých barev, nůžky, lepidlo, 
sešívačku, dlouhou dřevěnou tyčku nebo klacek

Při příležitosti narozenin princezny bude vztyčena královská vlajka. Tak 
každý uvidí, že se na zámku koná velká oslava. Oh, princezna nemá vlastní 
vlajku? Tak rychle něja-
kou upleťte! Jde to snadno. 
Báječné také je, že k jejímu 
zhotovení nemusíte nic 
navíc kupovat. Budete mít 
určitě všechno doma.

Z  připravených plasto-
vých sáčků vyberte ty 
nej barevnější a nejvzoro-
vanější. Sáčky rozstříhejte 
na proužky o šířce 2,5 cen-
timetrů a o délce asi 45 centimetrů. Budete potřebovat celkem 
devět proužků této délky. Ty budou tvořit vodorovnou část vlajky. 
Pro svislou část budete potřebovat dvanáct proužků (2,5 centime-
trů široké, 30 centimetrů dlouhé). 
Na krátký proužek nyní nalepte úplně nahoru do pravého úhlu 
konec dlouhého proužku. Obraťte a pod něj přilepte další dlouhý 
proužek. Opět obraťte a pokračujte, dokud nenalepíte všechny 
dlouhé plastové proužky. Mezi dlouhé proužky nyní propleťte 
krátké. Proužek provlékejte střídavě nad a pod ostatní. Oba konce 
přilepte, aby se později nic neposunovalo. Stejným způsobem 
vetkejte také zbývající krátké proužky.

Dva plastové proužky, které uprostřed přehnete, připevněte pomocí 
sešívačky přehnutou stranou nahoru a dolů na okraj vlajky. Při-
važte je k tyčce. Hurá, oslava může začít!
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Obchdek

Co budete potřebovat: lamelové desky o rozměrech 20 cm × 120 cm 
(2× na boční díly zadního regálu), 20 cm × 60 cm (2× na boční díly 
pultu), 20 cm × 80 cm (10× na regálová prkna), 10 cm × 80 cm (2× na 
sokl a čelo pultu), 50 cm × 120 cm (boční díl pro větší stabilitu), 
dřevotřískovou desku (s jednou stranou natřenou nabílo) 
o tloušťce 4 mm na zadní stěnu (110 cm × 83,2 cm), kulaté 
lišty, lepidlo na dřevo, šrouby do dřeva 4 cm × 4 cm, 
vrták, pilku, barvu, štětec, smirkový papír, hotové 
košíky a zásuvky regálu, lak na tabule 

Každé dítě by chtělo mít vlastní obchod. Je zábavné třídit zboží, prodá-
vat ovoce, vážit salám a s cinknutím otevírat pokladnu. Dětské obchody 
z hračkářství ovšem bývají dost drahé. Postavte si místo toho třeba 
o víkendu obchůdek za relativně málo peněz sami. Vaše dcerka určitě bude 
s nadšením pomáhat při broušení a šroubování. Nechejte si v hobby mar-

ketu nařezat prkna ve výše uvedených 
rozměrech. Tak budete mít doma méně 
nepořádku a kromě toho si ušetříte i čas.

Sestavte nejprve zadní regál. Slepte 
a sešroubujte sedm regálových prken 

(20 cm × 80 cm) s bočními díly o délce 1,20 m. Každé prkno přitom bude 
tvořit polici regálu. Všechna ostatní prkna přimontujete později jako 
police pultu. Mezi jednotlivými policemi volte takové vzdálenosti, aby 
se zakoupené zásuvky a různé úložné košíky později vešly dovnitř. 

Na hotový rám poté našroubujte zadní stěnu bílou stranou 
dovnitř. Potom se dejte do výroby pultu. Boční díly o délce 
60 cm rovněž slepte se zbývajícími policemi a připevněte 
šrouby. Bylo by dobré, kdybyste nejspodnější polici naklo-

nili. Tak si bude malá prodavačka moci později hezky vystavit 
ovoce a zeleninu. Aby nic nesklouzávalo dolů, našroubujte na 
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police kulaté lišty jako zarážky bedýnek. Úzká prkna 
(10 cm × 80 cm) připevněte jako krycí lištu na čelo 
a sokl pultu. Tak, a druhou část máte hotovou!

Nyní musíte už jen oba regály spojit. Přišroubujte 
široký boční díl (50 cm × 120 cm) mezi regál a pult. 

Pokud budete chtít, můžete dřevo v horní části zešikmit, aby obchůdek 
vypadal elegantněji. Smě-
rem od horní hrany pultu 
seřízněte díl ve tvaru 
trojúhelníku. Jestliže 
zůstane dřevo po celé 
šířce i délce stabilní, 
můžete jej později natřít 
lakem na tabule a psát na 
něj např. nabídky týdne. 

Jestliže jsou všechny díly 
dobře sešroubovány, sle-
peny a jsou suché, dejte 
se do natírání. Nejdříve 
do hladka zabruste drsná 
místa, zameťte prach 
z broušení a potom už se 
chopte plechovek s bar-
vami! Výběr barev je 
samozřejmě na budoucí 
majitelce obchodu. Pokud bude zapotřebí, natřete obchůdek i zásuvky dva-
krát. Ještě nechejte všechno dobře uschnout a potom už 
můžete obchůdek postavit na určené místo. A tatí-
nek může být prvním zákazníkem.
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Spící zámek

Co budete potřebovat: překližku, dřevěné hranoly, lišty nebo 
kulatinu, vrtačku, pilku děrovku, dřevěné hmoždinky, lepidlo na 
dřevo, šrouby, velké stabilní dřevěné koule, lepenku, tužku, 
odlamovací nůž, základní nátěrovou barvu, lak (růžový, bílý, zlatý), 
štětec, třpytivé ozdoby, lepidlo, baldachýn nebo tyl (růžový, bílý), 
nůžky 

Život je tak vzrušující a napínavý. Je stále co objevovat, nikdy nejsou 
všechny hry dohrané a stále je příliš brzy na odchod do postýlky. V tom 
jsou skoro všechny děti zajedno. Spaní je tááááák nudné! Zvlášť když 

je postel tak fádní. Přitom princezny bezpodmínečně 
potřebují lůžko hodné jejich stavu, myslí si prav-

děpodobně i vaše dcera.

Abyste nemuseli pro malou osůbku kupo-
vat hned novou postel, proměňte tu starou 
za relativně nízkých nákladů v oázu spánku 
vhodnou pro princezny. S dřevěnou postelí 
to půjde celkem jednoduše.

Nechejte si v hobby marketu uříznout dvě 
desky z překližky o šířce postele, které 

budou tvořit přední a zadní čelo. Výšku 
vypočítáte tak, že budou minimálně 

o jeden metr přečnívat lehací plochu. 
Rozmyslete si, jak má být dřevo 

v horní části vyřezáno. Může 
mít například tvar zámeckého 

cimbuří, nebo může vypa-
dat jako výstupky na koruně 
princezny. Nakreslete si tvar 
na dřevo a vyřezejte jej. 

KDV0123_sazba.indd   46KDV0123_sazba.indd   46 16.4.2012   10:52:0516.4.2012   10:52:05





TÁTA JAKO UMĚLEC A KUTIL

První hotová deska může pak posloužit jako šablona pro druhou desku. 
Když budete chtít, vyřezejte v zadním čele navíc otvor pro okno. Poté obě 
překližkové části přišroubujte ke starému dřevěnému rámu. 

Pomocí hranolů prodlužte staré postelové sloupky rovněž minimálně 
o jeden metr do výšky. Nej-
snáze to půjde s dřevěnými 
hmoždinkami a lepidlem. Do 
obou sloupků vyvrtejte upro-
střed díru. Dovnitř naneste 
trochu lepidla a  zasuňte 
hmoždinku a jednoduchým 
způsobem můžete oba díly 
na sebe nasunout! Pomocí 
lišt nebo kulatiny následně 
nahoře spojte sloupky, čímž 
vznikne rám. 

Potom přijde na řadu barva. 
Postel natřete v bílé a růžové 
barvě. Zbruste starý lak 
a poté proveďte základní 
nátěr. Pak postel ještě dvakrát nalakujte konečným lakem. Čtyři velké 
dřevěné koule natřete zlatou barvou. Až uschnou, můžete je našroubo-
vat pod postel do rohů jako nohy. 

Z lepenky vyřízněte odlamovacím nožem předlohu pro korunu. Její tvar 
pak tužkou překreslete na vysoké boční části a opatrně natřete zbývající 
zlatou barvou. Můžete také ještě namalovat zlaté puntíky jako borduru 
nebo nalepit třpytivé ozdoby. 
Nakonec nastříhejte tyl na dlouhé pruhy a nařaste jej nad rámem a nad 
jednou stranou postele jako nebesa. Nová postel pro princeznu je 
hotová! Vsaďte se, že se v ní budou zdát nádherné sny o strašlivých dra-
cích a statečných rytířích!
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