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PAPIROVE POSTAVY Z RYTIRSKE DOB

Potriebujete: predlohy s riiznymi motivy, ctvrtku, niizky, tuzku,
pastelky, Sici nit, 2 dievéné Spejle

State¢ni rytifi v zarivém brnéni z davné minulosti

jsou pro malé i velké chlapce stale jesté zajimavi.
Udélejte svému synovi radost a vytvorte spole¢né
jednoduché zavésné postavy, aby i on mohl byt ve
svém détském pokoji ve spole¢nosti svych hrdina.

Existuje mnoho namétd, které se k tomuto tématu
hodi: hrdi rytifi, mohutné hradni véze,
stradlivi draci, barevné vlajky s erbem
a vzne$ené hradni pani se $picatym klo-
boukem a vlajicim zdvojem. Vyberte si
z knizek nebo na internetu ¢tyfi oblibené
predlohy, udélejte si jejich kopie, které
vystfihnete a pouzijete jako $ablonu. Tyto
$ablony pak prenesete na barevnou ¢tvrtku,
tuzkou udéldte obrysy a opatrné vysttih-
nete. Jednotlivé motivy potom pomalujte

dle vlastni fantazie.

Konstrukci pro zavéSeni postavicek vytvorite ze dvou dfevénych Spejli.
Horni pri¢nik tvoii jedna $pejle, kterou ponechate v ptivodni délce. Dru-
hou $pejli rozpiilite a obé ptilky pripevnite kouskem S$ici nité na pravé
i levé strané kolmo k pri¢niku tak, aby presahovaly ve spodni ¢asti asi
0 10 cm. Mezi tyto svislé pulky $pejli natdhnete nit, na které visi vase
¢tyfi motivy, udélate na obou koncich uzel a tyto postavicky upravite
tak, aby byly v rovnovaze.

Nakonec jesté privazete kousek prize doprostfed horniho pri¢niku

a zavésite.
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VESMIRNY POKOJ

Potrebujete: tmavé a svétle modrou barvu na zed,

riizné ténovact barvy, stétec, svitivé * /ﬁ\

hvézdicky (vytvarné potreby), tuzku

Kazdy chlapec sni o tom, Ze bude jednou kovbojem, hasi- /;//E\
¢em nebo fotbalovou hvézdou. Nebylo by skvélé védét uz pri

vstupu do détského pokoje, ¢im by jeho maly obyvatel chtél byt? Mozna
by chtél napt. jako astronaut zkoumat vesmirny prostor a objevovat dalsi
hvézdy. Pokud béhem renovace nemtizete vyklidit zafizeni pokoje, dejte

je tésné k sobé a prikryjte folii, aby nebylo pottisnéno barvou.

Nejprve strop dostane tmavé modry natér, na ktery
pozdéji nalepite reflexni hvézdicky. Stény budou
mit zakladni svétle modrou barvu a poté budou
vystinovany tmavé modrou barvou az ke stropu. Nezapomerite
namalovat nékolik bilych obldcku! Samoziejmé nesméji chybét ani
planety, které budete objevovat. Zda to bude Saturn se svym prs-
tencem anebo néjaka vam dobfe znama hvézda - technika
je stéle stejnd. Nejprve si udélate na zed obrysy
a obsah vyplnite barvou podle fantazie. Mtizete
pouzit nespocet dalsich motivii, napt. komety, mésice

nebo pravé astronauty.

Pokud mite k dispozici jesté néjakou Volnouﬁ
plochu, mize poslouzit jako startovaci misto
nebo letova dréha pro raketu. Nakreslete
si tuzkou na zed obrysy vasi vesmirné lodi *
a vymalujte ji bilou barvou. Népisy, pruh

a ostatni detaily vymalujte dle vasi volby %?
PN
jinymi barevnymi odstiny.

Dobrodruzna cesta do vesmiru miize pravé ted zacit!
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‘ KOUZELNY NAFUKOVACI BALONEK

Pottebujete: nafouknuty balonek, kousek
lepici folie, jehlu, néjaké kouzelné zaklinadlo
a $petku magie

Abrakadabra! Kdo se chce stat dobrym kouzelnikem, musi
hodné cvi¢it. Pokud se v$e pri predstaveni podari, bude vase
publikum Zasnout a jako odménu sklidite ohromny potlesk. 7

Pozvéte vase pratele a rodinu na kouzelnické odpoledne. Pro
divaky postavte nékolik zidli vedle sebe a vyklidte prostor pred
nimi. Ten poslouzi jako jevi§té. Dfive nez provedete kouzelny
trik, tajné nalepte kousek lepici félie na nafouknuty a zavazany
balonek tak, aby to divaci nevidéli.

Spravny kouzelnik musi mit samoziejmé i kostym. Postaci

dzinové nebo tmavé kalhoty a ¢erné tricko. Ze starého
prostéradla lze rychle vytvorit plast, ktery pomalu-
jete kouzelnymi znaky. Zbyl z posledniho karnevalu
néjaky cylindr? Pardda, sem s nim!

Perfektné vybaveni a pripraveni vstoupite na
jevisté a uklonite se. Uvodem feknete par slov,
ktera jste si predem pfipravili, a ozndmite, Ze se
praveé chystate pichnout ostrou jehlou do balonku,
ten v8ak nepraskne!

Reknéte kouzelné sliivko a pichnéte jehlou presné do
mista, kam jste nalepili kousek lepici félie. Ta md zabra-

nit prasknuti balonku.

Vytahnéte opét jehlu a uklonte se za bourlivého potlesku!



KOQUZELNICKE TRIKY

Potrebujete: 3 mince, 10 fixil
Kouzelnické triky jsou vzdy proviazeny magii a tajem-
stvim. Ackoli divaci vidi trik na vlastni o¢i, Zasnou,

jak je to jen mozné. Na predchazejici strance je kratky

uvod do svéta iluzi. Zde naleznete dal$i podnéty, jak
udélat vasi kouzelnickou show jesté vice magickou. Mav-

néte kouzelnickou hilkou a...

TRIK S MINCEMI
Polozte tfi mince na stil. Kouzelnik poprosi jednoho divéka, aby si jednu
minci vybral a minutu ji pevné drzel v ruce a myslel na ni. Ve musi udé-
lat ale tak, aby to kouzelnicky mistr nevidél. Pak polozi minci opét na

stiil a kouzelnik musi uhddnout, ktera ze tfi minci to byla.

Resenti: Drzite-li minci v ruce po dobu jedné minuty, je teplejsi nez
zbylé dve.

TRIK S FIXY
Kouzelnik si vezme do ruky deset fixt raznych barev. Potom mu zava-
Zete o¢i a on poprosi jednoho divaka, aby mu odebral v§echny fixy az na
jeden. Mag se soustfedi a mysli na zbyly fix, ktery ptitom drzi schovany
v rukou za zady. Potom mu divak vrati ostatnich devét. Ted prichazi roz-
hodujici moment: Méagovi sundate $atek z o¢i a on poté oznami, ktery

fix, jako jediny, drzel v rukou.

Reseni: Mezitim, co mél kouzelnik ruce za zddy, udélal si
fixem malou tecku na prstu.

Bavili jste se? Potom kouzlete jednoduse ddl. V knihov-

nach si muzete vypujcit knihy kouzelnickych trikti anebo

moznd je i u vas ve $kole kouzelnicky spolek, k némuz
se muzete pridat.

SIMSALABIM!
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RYTIRSKY HRAD Z KARTONU

Potrebujete: krabici od bandnii ze supermarketu, tvrdy papir, &
riizné krabicky, rolky, kartonové lepenky, obal od vajicek,

kousek alobalu, Sedou, cernou a cervenou barvu, stétec, lepidlo,

2 nité, pilkovy niiz, niizky, pdrdtka

S rytifskym hradem se da nddherné hrat. Obléhani a dobyvani hradu,
koné nesouci rytife v lesklych zbrojich po zvedacim mosté, nahote ve

vézi ¢eka unesena sli¢na princezna na své vysvobozeni atd.

Pouzita krabice od bananti vytvori stabilni zaklad pevnosti.
Usttihnéte takovy kus tvrdého papiru, aby kompletné zakryl
jeji dno. Papir dobre ptilepte. Z horniho okraje krabice

vytvorte cimbufi. To si nejprve predkreslete ve stejnomérnych

odstupech a nakonec vystfihnéte. Na tzké bo¢ni strané krabice
vyfezte zoubkovanym nozem piilkruhovy otvor pro zvedaci most. Rezat
za¢néte vespod. Kousek lepenky nalepte pred tento otvor zespod na dno
krabice. To bude zvedaci most. Ten vSak musi byt tak velky, aby ¢nél pres
otvor. Na pravou i levou stranu mostu pfipevnéte dvé stejné dlouhé nité,
které provlecete dvéma malymi otvory v hradni zdi. Timto zptsobem

mtuiZzete most zvedat a spoustét.

Vypada vas hrad stéle jesté dost jednoduse? To se ale hned zméni: z rolek
od toaletniho papiru a role od kuchynské utérky vytvorte

véze. Prilepte je do rohu hradu a budou stit obzvlast pevné.
Kazdy vystfizeny roh z obalu od vajec jim da stfechu. Jisté
nechcete, aby dovnitf prselo!

Z jinych krabic a krabicek postavte jednotlivé budovy uvnitf

hradu. V téchto domech bydli rytit se svou rodinou, ¢eledinem a tred-
nikem. Samoziejmé i koné a ostatni zvifata potiebuji poradnou stdj.
K tomu poslouzi podélné rozfezané krabicky, prilepené k bo¢ni sténé.
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Nezapomerite na okna a dvete! Z jedné poloviny rolky od
toaletniho papiru postavte hlubokou studnu. Vespod rolky
prilepte kousek alobalu, ktery bude predstavovat tfpytivou

vodu. Pak ji umistéte doprostfed nadvori!

Jsou-li vS§echny budovy a véze pripevnény na svych mistech, natrete cely
hradni komplex zevnitt i zven¢i §edou barvou. Tenkym §tétcem a Cer-
nou barvou mtizete nakonec namalovat zdivo a dotvorit ostatni detaily.
Strechy, cimbufi a zvedaci most pomalujte ¢ervené.

Podle vasi fantazie namalujte na bilou lepenku erby. Paratka pouzijte jako
stozary, na které pripevnéte vlajky, a ty pak budou zdobit hradni véze.
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PAPIROVE LETADLO

Potrebujete: list papiru velikosti A4 (obycejny kanceldrsky papir)

Névodu k vyrobé papirového letadla (vlastovky) je jako pisku v mofi!
Casto jsou ale tak komplikované, Ze uz éteni popisu clovéku vezme chut
se do toho viibec pustit. S timto jednoduchym, ale funkénim modelem
si poradi i za¢ate¢nici a détsky pokoj se brzy proméni v nové kralovstvi.

Polozte list papiru pred sebe na vysku
a prelozte jeho delsi strany presné na
sebe. Tim se list preptli. Po ohybu pte-
jedte jesté podélné prstem, aby vznikla
ostra hrana. Myslete na to: ¢im presnéji
budete pracovat, tim lépe bude vase
letadlo 1état!

Papir znovu rozlozte. Potom vezméte
pravy horni roh listu a pékné jej slozte
ke stredové ¢are. To stejné udélejte
s levym hornim rohem. Vas$ list papiru
ma nyni horni okraj ve tvaru trojuhel-

niku. I tyto hrany prejedte prstem.
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Oba bo¢ni rohy trojihelniku prelozte také
ke sttedové ¢are. Ohyby znovu pretahnéte
prstem.

Prelozte obé kfidla v ohybu podélné na
sebe. Jedno kfidlo nyni ohnéte dolu tak,
aby jeho okraj byl asi 2 cm od stfedové ¢ary.
Otocte letadlo na druhou stranu a to stejné
provedte s kfidlem druhym. Nyni zahnéte
postupné na obou ktidlech jejich konce
smérem nahoru. Tyto pifehyby by mély
zajistit letadlu stabilitu ve vzduchu.

Zvyladli jste to! Vas letoun je pripraven ke startu! Srovnejte obé bo¢ni k-

dla a nechte svou stihacku proletét pokojem!



I’ MAMA TAKO UMELKYNE A KUTILKA

%X ETRNA ZVONKOHRA

Potrebujete: kruhovou tenkou preklizku (priimér cca
25 cm), modrou a zelenou vodovou barvu, stétec, hdcek,
vodéodolny lak, tenky vrtik do dreva, niizky, pevnou
Sntiru, eventudlné 3 zvonivé tycinky, vase poklady

z posledni dovolené u more — musle, kameny, ptaci pera,
kousky provdzkii nebo lana, dfivka, sklenéné perly atd.

Jak krasnd byla posledni dovolena na plazi! Slunce, pisek, slana viiné

mote. Neni vzrusujici objevovat vse, co vyplavi motské viny? Nejruz-

néjs$i musle, kameny — kazdy jedine¢ny svym tvarem a barvou, jednou

leskly a hladky od pisku a ptiboje, jednou drsny nebo $picaty — a ptaci

pera, nadherné zbarvena. Jakou historku by mohlo vypravét staré lano?

Urcité jste si domu pro vzpominku ptivezli nékolik takovychto pokladu.
Nechcete si z nich vyrobit vétrnou zvonkohru?

- s Na okraji preklizky si oznacte Sest od sebe stejné vzdale-
nych bodu. Vyvrtejte do nich otvory, které budou o néco
vétsi nez tloustka $nury, kterou pouzijete. Vodovymi barvami natfete
preklizku z obou stran. Pokud ma byt zvonkohra povésena venku,
musite desku natfit jesté bezbarvym vodéodolnym lakem. Nasttihejte
$niiru na $est asi metr dlouhych kouskii. Rozdélte si své poklady na Sest
hromadek a dopliite je moznd jesté pokroucenymi vétvemi, koralky nebo
barevnymi tupymi sklenénymi ¢i porcelanovymi stiepy.
Nyni v8e pevné prilepte nebo pfivazte na $niry tak, aby vzniklo Sest riiz-
nych fetizkd. Za¢néte pritom na spodnim konci a nahote nechte volnych
40 cm. Kazda $nira se provlece vyvrtanym otvorem. Uchopte nahote jejich
volné konce a svazte je dohromady tak, aby dekorativni fetizky pod

Yo

deskou byly stejné dlouhé. Piebyte¢nou $niiru odstrihnéte.

Chtéli byste, aby vase vétrna zvonkohra
vydavala melodické zvuky?
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Potom staci opattit si ve vytvarnych potiebach tfi zvonivé tyc¢inky. Jsou
to duté kovové trubicky, které vydavaji rizné vysoké a nizké tony podle
toho, jak jsou dlouhé a silné. Poté vyvrtejte uprostied desky s mensimi
odstupy dalsi tfi otvory. Pripevnéte zvonivé ty¢inky na $ndry, provlecte
je témito otvory a zavazte stejné jako ostatni. Aby si s nimi mohl vitr lépe
pohravat, nemély by trubicky viset tésné pod deskou. Mély by se volné
houpat a dotykat se.

Kdo najde na zahradé nebo na balkéné to nejlepsi misto
k zavéseni vétrné zvonkohry? Prisroubujte doprostied pre-

Yy o

Kklizky jesté maly hacek a zavéste ji na péknou $iirku nebo

fetizek. Jakmile zavane vitr, ti$e se rozezni a vy budete snit

Iy

o: mofi, plazich, prazdninach a...

4
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