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Bez kddu nemuize design v on-line prostfedi existovat. HTML, CSS, Ja-
vaScript a dalsi jazyky, frameworky, techniky a nejlep$i postupy promeénuji ¢rty
a umeélecké vytvory v to, co dokaze prohlizec¢ vykreslit na obrazovku pocitace.
Tvorba jedine¢nych layoutd, které reaguji na interakci uzivatel a poskytuji jim
pozadovanou funkcionalitu, obsah a prozitek, se stala vasni nejednoho tviirce
webi. Musite byt proto schopni vytvofit a implementovat vase vytvory takovym
zpusobem, jenz povede k zformovani krasného rozhrani.

Tato kapitola se vénuje tomu, jak muiizete pracovat s elementy jazyka HTML (jimz
se jinak také rika znacky) a mikroformaty na své cesté za tvorbou osobitych, boha-
tych layoutt. Dozvite se o rtiznych vlastnostech jazyka CSS, jez pomohou zreali-
zovat vas zameér, véetné toho, jak jednotlivymi styly cilit na konkrétni média. Poté
se presunete k poskytovani interaktivity pomoci JavaScriptu a frameworki, jako
je tieba knihovna jQuery, abyste dosahli funkéné bohatsiho a silnéjsiho prozitku.
A nakonec se doctete o d¢jinach kddu a o tom, jak ovliviiuje prohlizece a jak jej
ladit, a o tom, jak budoucnost ovlivni vasi schopnost pridavat vasim strankam na
osobitosti a poskytnout tak uzivateltim nejlepsi mozna rozhrani.

Zdrojovy kod a mikroformaty

Vsechny aspekty designu se to¢i okolo konceptu poskytovani prozitku navstévni-
kiim. Ackoliv design uzivatelského rozhrani ma stejny primarni cil (poskytnout
néco pouzitelného), je dulezité, aby vase designy odrazely vasi tvrdou pracia pro-
ménily veskeré mozné teorie a fantastické mysleni do zrealizovaného feseni, které
si uzivatelé uziji. Neignorujte osobitost, jez poskytuje svét realného kdédovani.

Osobity, vyrazny design pouze nesedi v zadni lavici, odkud poskytuje fadu teorii
hlasajicich nejlepsi postupy designu. Predava vam myslenky a priklady toho, jak véci
vypadaji na obrazovce, jak se zobrazi vase obrazky, a co je dilezitéjsi, jak miizete
(s trochou zku$enosti s kodovanim) hloupy nebo méné citlivy layout (¢i naopak
ten prehnany) proménit v néco krasného, elegantniho a pouzitelného. Idealné vy-
uzijete vyhod nabidnutych teorii; kod nabizi jedinou metodu, jak toho dosdhnout!

POZNAMKA
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Jak tedy mtize webu hned dodat na osobitosti (s pouhym pouzitim kédu)? Od-
povéd je nasnadé: Tvorte rozhrani pomoci jazykit HTML, CSS, JavaScript, a to
presné tak, jak urcuje specifikace. Tato kapitola se bude vénovat kazdému z téchto
jazykd. Podiva se na to, co nabizeji dobrému designérovi. Ukazeme si, jak tyto
jazyky mohou pomoci dodat vasemu webu osobitost. Obrazek 6.1 ukazuje, ze
pred zapojeni téchto jazyki s jejich presahem (na rtizné platformy), je moznost
poskytnuti jedinecného vzhledu va§emu webu jen velmi omezena.

v N

Protoze tento web je optimalizovany pro stara

itejte na mém WML webu.

kapesni zafizeni, jeho funkénost je omezena.
Nabidnout vdm muzZeme také plnohodnotny
mobilni web urceny pro chytré telefony (pokud
jej mate).

Novinky

Produkty
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Obrazek 6.1: Pied érou chytrych telefont znala mobilni zatizeni
jazyk WML, ktery nebyl osobity ani trochu

Jesté nez se vrhneme na schopnosti jazyka HTML (a nez se dostaneme k dal-
$im uzite¢nym jazyktim), stoji za zminku kompatibilita (vice informaci ohledné
kompatibility webdesignu viz kapitola 4). Ackoliv HTML4 a XHTML 1.0 jsou
podporovany velmi slu$né, urcita zatizeni a webové prohlizece poskytuji jen ma-
lou podporu HTML5 (posledni verzi v tobé tvorby knihy) nebo preferuji ome-
zenéjsi mobilni profily ¢i WML (jazyk, kterého by se kviili jeho omezenim méli
designéfi skutecné bat).

Pokud hledate néjaky konformni ptijemny jazyk pouzitelny na vice platformach,
pak ze svého seznamu vyskrtnéte XHTML 1.1. Neni kompatibilni s Internet Ex-
plorerem verze 6 az 8. A dejte si také pozor na pouzivani HTML5 a CSS3. Pa-
matujte si, Ze ne vSechna zafizeni nebo prohliZzece jsou si rovnocenné. Pro tcely
osobitého designu je klicova viditelnost (pokud lidé nemohou vas web vidét,
kvili problémiim s jeho vykreslenim ¢i chybam, pak budou trpét), a designy tak
mohou fungovat, pouze pokud nabidnete dobré a bezpecné feseni. To méjte pri
praci vzdy na mysli.
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Elementy urcuji osobitost

Ackoliv strukturalni jazyky, jako je HTML, nemusite povazovat za néco, co pfi-
spéje osobitosti designu, jejich role je dilezitéjsi, nez si vétsina lidi uvédomuje.
CSS ma moc kreslit na platno vaseho webu vizudlni paradicky bézné spojované
s designem, ale struktura webu fikd hodné o vztahu a vlivu obsahu na strance.
Nezapominejte na dulezitost strukturalnich jazykit v osobitém designu. Mizete
objevit, ze za urcitych okolnosti miize o vSem rozhodovat pravé kod.

Jednim z nejprehlizenéjsich mist osobitého designu je zahlavi stranky (hlavicka
dokumentu). Zvazte napiiklad titulek stranky (titTe), jenz je jednim z vice ele-
mentt zahlavi (head). V prohliZze¢i ma tento element vyznam v dodani jedinec-
ného a snadno citelného nazvu okna. Obrazek 6.2 ukazuje ptiklad identifikace
stranky mezi fadou jinych zalozek nebo oken. Takové konvence nemusi vypadat
jako dulezité, ale dokazou zvysit viditelnost a snizit mnozstvi ¢asu, které musi
uzivatel stravit orientaci pfi praci s vice zalozkami ¢i okny. Titulek volte uvazlive.
Je téeba, aby byl popisny a ne ptili§ dlouhy.
titulek stranky

[ Video-kurz.cz - vytvafime video.. }l +
‘_ 3| Bl e Video-kurz.cz - vytvaiime videokurzy a videoprlvodce ::: MP V‘fEh?leSI.g" Brno E

Obrazek 6.2: Kratky a jedinecny titulek zastupuje stranku
na zalozce nebo v okné prohlizece

Element tit1e neni jedinym prvkem zahlavi, ktery hraje roli v odliSeni vaseho
webu. Elementy 1ink a style mohou osobitosti a vzhledu stranky pomoci také
tim, Ze odkazuji na kdd jazyka CSS, ktery je nutny k vykresleni jedine¢nosti la-
youtu. Navic se k nim pridava jesté i element script, jenz odkazuje na ptipo-
jeny kod jazyka JavaScript (a ten mtize ovlivnit vizualni stranku véci, pokud je
k tomu urcéeny). Zdrojovy kéd vaseho webu ma dopad na vizualni stranku véci
sam o sobé. Napriklad si vezméte carousel (neboli koloto¢) knihovny jQuery.
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Pomoci néj muzete poskytnout rotujici snimkovou prezentaci (slideshow), jejiz
na kodu zalozend interaktivita dokonce dodava obsahu animace.

Ackoliv pouziti CSS nebo JavaScriptu s odpovidajicimi znackami je obvyklym
ptikladem vlivu HTML na vas design, stoji za to se zamyslet nad prohlizecem
- ten kddu ve vychozim stavu dodava zakladni vizualni styl (pokud neni ptito-
men kdéd CSS). Toto vychozi stylovani dodava zakladni aroven osobitosti, z niz
muzete jednak néco vytézit nebo ji prepsat. Poskytuje solidni zaklad stylovani
s garantovanou osobitosti (jedinym problémem je fakt, Ze kazdy prohlize¢ ma své
vlastni vychozi hodnoty, které vedou k resetovani CSS a v tomto ptipadé i k né-
kolika vykreslovacim chybam).

Mimo pouziti téchto elementt, abyste vas layout trochu odlisili, vam hlavicka
dokumentu HTML umoznuje také odkazat na ikonu webu (favicon jakozto zkrat-
ka pro favourite icon) a ikony Apple Touch, které poskytuji pti zatfidéni odkazu
na web mezi oblibené polozky prohlizece maly obrazek, jimz se odkaz odlisi od
ostatnich odkazi (viz obrazek 6.3). Pokud jste zatim (z hlediska osobitosti) nad
hlavickou nepremysleli, nyni je ¢as na prozkoumadni skvélych moznosti, které
nabizi. Malé detaily vasemu webu dodaji dojem dotazenosti a vétsi vizualni oso-
bitosti. Pokud nejsou vtiravé, pak se vyplati!

Myslenkové mapy Iﬁ‘

> & myslenkove-mapy.cz

favicon L

Obrazek 6.3: Ikony jsou malé, ale oblibenym polozkam
nebo zdlozkam dodaji na osobitosti (coz je uzitecné)

Na rozdil od zahlavi je télo dokumentu mistem, v némz se nachazi hlavni ¢ast
viditelné, pfirozené a strukturalni osobitosti. HTML nabizi fadu elementt maji-
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cich vliv na estetiku webu (dokud jejich styl neprepisete). Kazdou znacku v télu
dokumentu lze stylovat. K prepsani vychozich styla prohlizece pouzijte CSS.

Jak jsou tyto elementy osobité? V nékterych pripadech, jako je tfeba znacka div,
elementy existuji pouze k oznaceni bloku obsahu nebo znacek. Nadpisy maji vét-
$1 velikost pisma, aby vypadaly dulezitéji. Nékteré elementy pouzivaji odsazeni
a znaceni, jako je tomu tfeba u seznami nebo tabulek, a na nékteré se vztahuje
zékladni formatovani (napriklad na elementy b, i, a, strong, em, ins, del aq),
které vyzdvihuje jejich jedine¢nou roli a dtlezitost na strance. Tabulka 6.1 uka-
zuje, jak jsou elementy vizualné interpretovany (ve vychozim stavu), ale mimo
toho maji také urcity sémanticky a kontextudlni vyznam.

Tabulka 6.1: Vychozi stylistické odlisnosti elementu jazyka HTML

Vychozi text p,div,abbr,acronym,dfn,span, form, Tabelalegend
Zména fontu pre,code, samp, kbdatt
Velikost textu h1,h2,h3,h4,h5ah6
Tucny text Nadpisy (h1 az h6), strongab
Kurziva em,var,iacite
Text s ¢arou del,ins,a
Odsazeny text d1(dd), ol (1i)ablockquote
Jiné efekty a,hr,br,bdo, q,sub, sup,button, fieldset, input,select,
textarea, table, frameaiframe
Nic area,img,map,objectaparam
— Lots of options
[T Check me quick! |This is a text box |
©) Which Option? [ |
© Which Option? | Select an Option [~
Mo file chosen
Thi=s text box needs
filling in by a user!
A

Obrazek 6.4: Existuje mnoho komponent formuldre a kazda z nich ma svij vlastni
vizudlni styl a funkei
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Mimo sily elementt bézného textu nebo obrazki, které poskytuji urcitou uro-
ven osobitosti na strance, jsou zde formularové elementy HTML, jez pouzivaji
snadno rozeznatelnou osobitost. A¢koliv komponenty uzivatelského rozhrani,
jako jsou textové bloky, rozeviraci nabidky a tlacitko, jsou snadno rozeznatelné,
mohou si také podrzet jedine¢né stylovani (s omezenimi), ¢imz uzivatelim po-
skytnou néco interaktivniho, takze se mtize vyplatit drzet se zavedenych trenda
designu (jak ukazuje obrazek 6.4).

Nékteré elementy prirozené vypadajia chovaji se osobité (jako tfeba strong nebo
em). Jeden specialné, element hr pro vodorovnou ¢aru, slouzi k tvorbé vizualniho
oddéleni obsahu. Vyvazenym pouzitim téchto typt elementt (pficem? je tieba,
abyste byli opatrni, jak je externé stylujete pomoci CSS) ¢erpate z teorie stojici
za tvorbou osobitéjsiho textu stranky.

Rychlym a snadnym zptisobem, jak zjistit prirozené stylovani element (a kolik
je jim ve vychozim stavu ptidéleno diirazu), je experimentovani s kodem. Nako-
nec budete chtit pouzit CSS kdykoliv to bude mozné, abyste svému webu dodali
jedine¢ny vzhled, jejz vyzaduje (jazyk HTML je navrzen ke strukturovani textu,
nikoliv k jeho stylovani). Cernobily text jen se zakladnim stylovanim vypad4 pri-
mitivné, s ¢imz u navstévnika cenu za vizualni estetiku nevyhrajete (viz obrazek
6.5), ale pochopeni, jak jej pouzivat, stoji za to.

Vitejte na webu

Vitejte nawebu «—— vjchori

Obrazek 6.5: Vychozi stylovani neni nic zvlastniho,
ale jisté nziznaky osobitosti v ném nalezneme

Kdyz vytvarite webové stranky zcela od nuly, zvazte vyuziti vyhod vychoziho
formatovani téchto znacek (jako tfeba ponechani nadpisti vétsim pismem nebo
ponechani podtrzeni u odkazi) nebo pouziti CSS k pridani vylepseni, napriklad
kdyz pii pouziti znacky kbd k oznaceni klavesové zkratky ji muzete pfidat obra-
zek na pozadi, aby vypadala skute¢né jako klavesa na klavesnici. Nebo naptiklad
znacka strong dostane formatovani ve formé tu¢ného fezu pisma.

Protoze se ale tato kniha zaméfuje na design, musite znat vyznam a pouziti ele-
mentt jazyka HTML. Na toto téma najdete fadu knih a navodu. Jako designér si



m CAST lll Implementace teorie designu

musite v§imat kazdého elementu, jenz se na strance objevi. Nev$imat si je prilis
velké riziko. Napriklad, i kdyz slovu dodate zdtraznéni (ale resetujete veskerou
vizualni stranku), stdle ma vliv na osobitost webu. Cilem kédovani designu je
zobrazit va$ obsah nejlep§im moznym zptsobem. Ujistéte se o tom.

Pti oznacovani obsahu vaseho webu zvazte, zda pouzivate znacky k tomu ucelu
urcené. Nekteré elementy se prirozené k tvorbé osobitych objektii hodi vice nez
jiné. Napriklad byste nevymeénili element img (oznacujici misto pro obrazek, na
ktery odkazuje) za element span (urceny k seskupovani rddkovych elementt).
Zdrojového kédu si navic v§imaji vyhledavace. Sémanticky relevantnim zdrojo-
vym kdédem zajistite, Ze web bude mozné snadnéji vyhledat (web slozeny pouze
z obrazkt nebude mozné kvalitné optimalizovat pro vyhledavace).

o .-: L
DULEZITE

Zde je seznam nékterych osvédcenych postupti (vizualizace stylti elementtt):

® V seznamech pouzivejte odrazky nebo ¢islovani (mimo téch pouzitych
jako naviga¢ni nabidky)

®  Odkazy odliste jinou barvou nez bézny text, aby je bylo mozné snaze roz-
poznat

® Pouzivejte teckované podtrzeni k naznaceni efektt prekresleni (u efektt
pro jiné nez hypertextové odkazy)

® Vyhybejte se znackdm (zavrzenym a jinym) s nizkou podporou ze strany
prohlizeca
® Spravné pouzivejte znacky sub a sup (¢asto se na né zapomina)

A nakonec: HTML nabizi urcité moznosti zakladniho stylovani, které je dtlezi-
té v situacich, kdy nelze do vykresleni stranky zapojit CSS (naptiklad v pripadé
Ctecek obrazovky nebo textovych prohlizect). Proto vénujte trochu pozornosti
pripadim, kdy se vase stranky zobrazi ,nahé“. Mnoho designéri se zaméruje
pouze na to, jaky vliv na vizualni stranku véci bude mit pouziti CSS a skriptd,
ale i ¢isté HTML hraje svou roli v estetice.
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Kouzlo s mikroformaty

Jako designéfi stravite spoustu ¢asu pridélovanim stylti CSS do vasich layoutd,
abyste vytvorili rozhrani vaseho webu, ale musite také pamatovat na to, Ze obsah
ma stéle nad stylem navrch. Kéd oznacujici vas obsah popisuje jeho ucel a vy-
znam ve vztahu k dal$im objektiim na strance, a i kdyz nejde o vizudlni stranku
véci, stale ma ohromny vyznam na osobitost webu. V jadru véci HTML slouzi
k dodani kontextualniho vyznamu vasemu obsahu.

HTML muze pomoci vaseho oblibeného prohlizece zajistit nékteré zakladni styli-
stické aspekty v pripadé nutnosti tvorby webu bez CSS a z diivodu pouzitelnosti,
ale k dispozici mate také dalsi nastroje, jez mohou zvysit hodnotu obsahu a po-
moci pasazim textu ziskat zaslouzenou pozornost. Pokud chcete vylepsit vyznam
svého webu, pak je nejlepsi k tomu vyuzit strukturu kodu.

Vrstvy vasi struktury zahrnuji nasledujici slozky:

m Obsah (textova data tvorici rozhrani)
® HTML (kod definujici Gcel textu)
®  Mikroformaty (nazvy urcujici vyznam)

Popularni metodou, jak vylepsit sémantickou a kontextualni hodnotu, jsou icelo-
vé mikroformadty. Poskytuji fadu nazvovych konvenci, které pouzijete na element,
abyste vyzdvihli jejich specidlni vyznam, jejz (feknéme) ma konkrétni odstavec
vzhledem k okolnim elementiim. Mikroformaty a tato ,,metadata® mizete pouzit
k odkazani na uddlosti, umisténi a identity. ProhliZece a socialni sité si mohou
ve skutecnosti tyto uzite¢né informace vytahnout a néco s nimi provést (tfeba
vytvorit polozku adresare kontakttl). Obrazek 6.6 ukazuje fungovani zakladnich
mikroformat - mCard poskytujici telefonni ¢islo.

<body>
<hl>Vitejte na webu </hl
<p id="hCard"><span class="tel"

<span clas¥siivp">domi</span>:

<span class="hon a">+420 555 444 333</span>
</span></p>

</body>

Obrazek 6.6: Mikroformaty pridate k existujicimu kodu HTML,
abyste uvedli, o jaky typ dat jde

V ptipadé oborti jako jsou informac¢ni architektura a design je potfeba efektivné
strukturovaz vase cenné prostredky (tfeba obsahu) soucasti bitvy, které designéri
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¢eli neustale. I kdyz vlastnictvi kddu, jenz jen stézi ovliviuje vizualni stranku la-
youtu, muze vzhledem k designu vypadat chud¢, pamatujte ale, Ze prozitek stoji
na maximalizaci efektivity kddu a vizualni podoby, takze mikroformaty byste méli
vitat s otevienou naruci (zvlasté protoze, kdyz jsou podporované, navstévnikim
poskytuji dalsi funkcionalitu).

Skvélym prikladem podtrhujicim pfinos mikroformat je pouziti hSlice, proprie-
tarni funkce zabudované v prohlizec¢ich spole¢nosti Microsoft (Internet Explorer
8 a nov¢jsich verzich). Jen diky trosce chytrého kodu mohou navstévnici ukladat
a dynamicky vytahovat ¢asti obsahu (tzv. oblasti Web Slice), jez pak automaticky
zobrazuji aktudlni obsah dané oblasti v malé vysouvaci nabidce pfimo v prohlize-
¢i. Obsah oblasti se automaticky obnovuje, aniz by uzivatel musel stranku, z niz
oblast pochazi, navstivit. To ma osobitou hodnotu, protoze vyslednou akci je to,
ze uzivatel se zaméri jen na obsah dané oblasti stranky (jak ukazuje obrazek 6.7).
Existuji dalsi skvélé mikroformaty, nékteré zajimavéjsi, jiné méné. Jejich pouzi-
ti ve svych projektech kazdopadné zvazte. Mohou byt cennym artiklem s jistou
uzitnou hodnotou pro uzivatele prohlizect.

hSlide - Internet Explorer l;l El
’?‘Guogla I%Seznum I?I hSlide ’?‘ Aukro I% E-mail

-, - Vitejte v hSlice!
Vitejte na w({ —

Dostupnd je novd verze.

tis porta urna,
Datum: 20. 11. 2011 a. Duis
rpis aliquet
preToTT Mg goTsoree T usce sagittis
| faucibus eros id ornare.

Stahnout Dokumentace

Obrazek 6.7: hSlice, mikroformat Microsoftu, umi vytvorit
dynamickou a zajimavou zalozku

Vyhody téchto konvenci kddu prekracuji pouze vizualni odliseni poskytované
samotnym CSS. Mikroformaty mohou velmi uspésné poméhat paméti (hCard),
vyznacovat licence (re1="11icense"), vzbudit dojem minimalismu (hSlice), a do-
konce pomoci s tkoly, jako je optimalizace pro vyhledavace (re1="nofollow").
Je to jako nejenom fici, Ze odstavec je na strance, ale takeé fici, Ze odstavec obsa-
huje urcity typ obsahu, jenz ma vztah k nécemu, co lidé shledavaji jako dilezité
a uzite¢né (a prohlizece to mohou vyuzit).
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Zjistite, ze mikroformaty maji dobrou podporu. Ve vyhledavacich uz za¢ina mit
takovy obsah vliv. Socialni sité a nékteré prohlizece jsou na tom podobné (i kdyz
to neni piipad rovnych prilezitosti). Kromé toho, zZe mikroformaty pridavaji vy-
znam obsahu vasich stranek, je zde misto také pro pouziti tradi¢ni metadat jako
téch, které najdete v zahlavi dokumentu nebo ve formatovanych souborech RDF
(dokument jazyka XML modelujici a popisujici informace, aby vyjadfil vyznam
objektt) s definovanym indexem.

Kod hraje v designu mocnou roli, a ackoliv funguje pod kapotou, mikroforma-
ty jej neptehlizi. Pokud vam dokazou poskytnout lepsi pozici ve vyhledavacich,
pak bude mozné vas obsah snaze nalézt (v pripadé navstévnika, kteti vyuziji
vyhledavac). Jestlize nékteré z nich funkéné pouzijete v akci, pak mohou zvysit
produktivitu a docilit snazsi komunikace s navstévniky. Maximalizace vaseho

HTML a stavu sémantiky posili efektivitu vasi prace a to je to, o¢ tu bézi. Osobiti
designéri nemohou takovy silny infrastrukturni efekt opomenout.

Podprahovy (neinvazivni) kéd funguje pod povrchem a poklada zaklady vaseho
vizualniho usili. Pokud mezi sebou vyvazite pouziti elementt a jim pridéleného
stylu, pak omezite ztraty (nutnost nacitani dodate¢ného kodu) a vytvorite elegant-
ni a osobity vysledek s rychlou odezvou. A tim miiZete ziskat naskok pred konku-
renci a zajistite, ze stranky budou dobre fungovat a reagovat na urovni prohlizece.

Kaskada s eleganci

HTML poskytuje osobitosti zakladni uroven, kterou nelze ignorovat, ale v pripadé
vétsiny webovych designérii se to hlavni ohledné estetiky a vizualniho layoutu
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dodava pomoci CSS. Protoze primérny web bude na strance obsahovat celou fadu
umisténych objektt, potfebujete pti tvorbé webovych stranek rozumét selekto-
rtim, vlastnostem a hodnotam, které definuji, jak se obsah na obrazovce vykresli.

Mezi mnoha funkcemi, které CSS designértim nabizi, najdete vlastnosti ur¢ené
k dodani trochy prazdného prostoru okolo objektii, k umistovani objekt na
strance a k zvyraznéni oblasti okolo objektt. Pouzit je muzete také k uprave-
ni seznamt a tabulek, k doddni odlisného vzhledu textu, a dokonce i ke zméné
podoby kurzoru. Je to spousta zabavy. Obrazek 6.8 ukazuje nékolik véci, které
dokazete vytvorit pomoci CSS (ve vztahu k textu).

Miizete sménit typ pisma

nebo jeho velikost

¢i dokonce jeho barvu  pomoci stylii CSS

Obrazek 6.8: CSS muzete pouzit ke zméné fontu, velikosti pisma a jeho barvy

Idealni metoda, jak webu dodat tolik osobitosti, kolik je jen mozné, spociva v od-
déleni struktury webu (HTML) a stylt (CSS). Pro to existuje cela fada diavodd,
ale faktem je, ze pokud nékdo chce web vidét bez vizualnich doplnkd, pak si web
miize s trochou snahy takto prohlédnout. Ac¢koliv vy budete chtit, aby uzivatelé
vidéli vas obsah v nejelegantnéjsim a nejkreativnéjsim stavu, jako vzdy plati, ze
vysledny prozitek kontroluje pravé uzivatel.

Pro designéry je CSS ekvivalentem $vycarského armadniho noze. Vsem tém, kdo
vstoupi na vas web, poskytuje moznost na miru sitého prozitku (na rozdil od HTML)
bez trapného pocitu nezajimavosti. A i kdyz nejde o perfektni jazyk, CSS poskytuje
vysokou troven kontroly nad layoutem, barvami, typografii a vzhledem objekti zob-
razenych ve webovém prohlizeci (takze tento jazyk povazujte za néco, co musite mit).

Podobné jako v ptipadé HTML (jez se neustale vyviji) i jazyk CSS jiz usel dlou-
hou cestu. CSS3, novy bezvadny standard, jenz je postupné implementovan do
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prohlizect, pfinasi celou fadu dals$ich aspektt designu, které muizete kontrolovat.
Jakmile bude tento standard Siroce zavedeny, budete schopni vytvaret jesté slo-
ného vizualniho dojmu (k dosazeni uréitych efektit). Problémem je samoziejmé
zprovoznéni ve vSech prohlizecich.

Jazyk CSS je skvély zvlasté diky své progresivni povaze. V pripad¢ jazyka HTML
se jednotlivé prvky do specifikace pfijimaji a jiné z ni zase vylu¢uji. Kazda podoba
CSS vsak pridava k tém predchozim dalsi funkce. Takze se nic neztraci, ale naopak
se pfidava. Protoze jazyk CSS je zalozeny na prezentaci, kazda vlastnost (spravné
pouzita) mtize vaSemu webu pridat na osobitosti (takze je vSéechny musite znat).

Spravné stylovani pomoci CSS

Jaky vliv maji vSechny tyto vlastnosti na osobitost? Na to se podivame nyni. Je
dalezité védeét, které nastroje mate k dispozici pro prezentaci obsahu. Moznost
kontroly nad prezentaci vaseho rozhrani je omezena (mimo stylistickych efektti
poskytnutych CSS), pokud ovsem nepouzivate nastroje tietich stran, jak je tfe-
ba Adobe Flash (jenz umoznuje tvorbu vlastnich objekti). Vzhledem k tomu,
ze Groven podpory ze strany starSich prohlizect se lisi, implementace nemusi
byt perfektni.

Testovaci strdnka - web I;l IE‘

vyska

284 x 99 (v pixelech)

\/
/\

$ifka (v pixelech)

Obrazek 6.9: Vlastnosti width a height udavaji absolutni rozmeér prostoru,
ktery bude objekt obyvat

Prvnimi vlastnostmi, které stoji za pozornost, jsou ty, jez nastavuji velikost nebo
rozméry kazdého objektu na strance. Protoze velikost je dilezity faktor (chce-
te rozhodovat o tom, které objekty budou vyraznéjsi), schopnost upravit vys-
ku a $ifku elementt (viz obrazek 6.9) nesmite podhodnotit. Vlastnosti width
a height pro nastaveni §irky a vysky lze doplnit uzite¢nymi pfedponami max -
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amin- (napfiklad max-width), jez mohou nastavit maximalni nebo minimalni
moznou hodnotu sitky &i vysky. Cim mensi je objekt, tim méné je vyrazny, takze
se rozmérum a velikostem vénujte pozorné (pokud néco umistite prili§ blizko
sebe, mize dojit k preteceni a vas obsah by mohl byt ofiznut).

Pokud obsah pretece hranice objektu proti va§emu zaméru (po nastaveni rozmért
objektu), pak mate k dispozici vlastnost overflow, pomoci niz prete¢eny obsah
bud skryjete, nebo v elementu zobrazite posuvnik. (CSS3 nabizi také vlastnosti
overflow-xa overflow-y pro jednotlivé osy. Tyto vlastnosti jsou také dobte pod-
porované.) Pokud se chcete vrhnout do dobrodruzstvi, pak vam vlastnost c11p
umozni vyfiznuti diry v objektu, takze vse, co se vyskytuje za objektem, bude
pres tuto diru viditelné.

Nyni, kdyz umite definovat velikost objektu, je tfeba zvazit, kolik prdzdného
prostoru ponechat kolem jeho vnéjsich okraji (¢imz objektu poskytnete prostor
oddéleny od dalsich okolnich objekttl). Dvéma vlastnostmi, jez vam poskytnout
pozadovany prazdny prostor, jsou padding a margin. Rizny prazdny prostor mii-
zete priradit kazdé strané objektu zvlast (horni, spodni, levé a pravé). Vlastnost
padding zajistuje vnitini okraj — tedy prostor mezi objektem a jeho rameckem.
Vlastnost margin zajistuje vnéjsi okraj — tedy prostor mezi rameckem a ostatnimi
objekty. Soucet velikosti ur¢enych hodnotami vlastnostiwidth, height, border,
padding amargin je roven celkové velikosti prostoru, ktery blok elementu na
strance zabere — tomu se fikd blokovy model CSS. Obrazek 6.10 ukazuje, jak cel-
kova podoba mezer ovliviiyje Citelnost.

g%{lt(gw Obsah s vice prostorem
obsah . se Cte lépe.
se Spatné

cte
Obrazek 6.10: Rozestup mezi vasim obsahem (textem nebo jinymi jeho ¢astmi)

muZe zajistit, aby se obsah na strance snadnéji cetl

I kdyz je prazdny prostor uzite¢ny k definovani relativnich vztaht mezi objekty
(efektivnim zvyraznénim hran objektt), dokud kolem hran neudélate ¢aru (ke
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zvyraznéni seskupeni vaseho obsahu), uzivatelé se mohou domnivat, Ze spolu
nic nesouvisi. K dispozici mate nékolik voleb. Pouzit mizete vlastnost border
(viz obrazek 6.11), ur¢enou k pfidavani ramecku (s moznosti urceni barvy, stylu
a sily ¢ary), vlastnost out11ine (ktera ma podobny vizudlni t¢inek, ale nemutzete
definovat kazdou stranu zvlast) nebo byste mohli tfeba pridat néjaké zajimavé
efekty CSS3, jako jsou vlastnosti border-radius (urcujici zaobleni rohti ramec-
ku) nebo box-shadow (vytvarejici stin za objektem).

I

Ramecek objektu
dodava viditelny okraj.

l

Obrazek 6.11: Ramecky vam umoznuji vizualné seskupovat obsah
a ukazuji, jaky prostor objekt zabira

Nyni se podivejte na to, jak miZzete na strance objekty umistovat. Ve vyrazném,
osobitém designu je umistovani v§im. Nastésti pro designéry nabizi CSS vlastnost
position (jez umoznuje urcit pozici objektu podle okoli nebo pevné umisténi
na strance, takze se objekt nehne ani pfi posunovani strankou dolt a nahoru.)
Pokud vam nékteré z téchto moznosti nadchli, pak vlastnost position pouzij-
te s vlastnostmi top, bottom, Teft a right, které vam umoznuji urcit, kde se
objekt na strance zobrazi. Jinak jesté mizete pouzit vlastnost float, zajistuji-
ci plovouci umisténi objektt vedle sebe (toto plovouci umisténi pak ukoncuje
vlastnost clear).

o .- 2
DULEZITE

Nékdy muzete chtit sviij obsah prekryt nebo skryt. Jestlize nabizite postupné
vysouvani, pak ziskate feseni svého problému. Mimo skryvani textu pomoci
zaporného horntho nebo levého vnéjsiho okraje (vlastnosti margin) mate k dis-
pozici vlastnosti visibility (hodnota hidden skryje obsah objektu a ponecha
jen prazdny prostor) a display (hodnota none objekt ze stranky zcela odstrani).
K prekryvani obsahu (a nastaveni umisténi) miizete pouzit vlastnost z-index, na-
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stavujici prioritu v poradi zobrazeni obsahu, kdyz pomoci ni pridélite ¢iselnou
hodnotu objektu v poradi vrstev (funguje to opravdu skvéle).

Dosud jste se naucili, jak CSS dokaze zménit rozméry, prioritu, umisténi, viditel-
nost, a dokonce jak se vyporadat s pfekryvanim obsahu. Pokud na strance mate
seznamy (usporadané nebo neusporadané), pak jim miizete definovat vlastni typ
odrazky (obrazek 6.12) nebo obrazek a ten pak umistit dle své chuti (v zavislosti
na typu seznamu, ktery pouzijete). Ackoliv tato kniha nepokryva véechny detai-
ly, snadno muzete zménit také vzhled tabulek a jejich ramecki nebo pridat vice
mezer bunkam, coz ptsobivému vzhledu také pomiize.

* Prvniodrazka
= Druhd odrazka

(Drteti odréika

1. Ctvrtd odrézka

|. Pata odrazka
Obrazek 6.12: Pouzijte vlastni odrazky (vytvorenim obrazku), abyste urcitému
typu seznamu dodali ten spravny vzhled

Nyni je ¢as na prozkoumani dvou ¢asti CSS, jez maji nejvétsi vliv na to, jak na
sebe vzdjemné puisobi navstévnici a obsah webu (nikoliv odstranénim ¢ehoko-
liv ze své pozice, coz hraje vyznamnou roli pfi usporadavani vaseho vizualniho
poradku a hierarchie). Nésledujicim dvéma vlastnostem, jez jsou obtézkané jiz
znamymi a v designu velmi dulezitymi koncepty barev a typografie, jsem véno-
val celou ¢ast knihy.

Nejdfive se vénujme barvé. Vy uz vite, Ze barvy maji vliv na lidské emoce a jsou
silnym psychologickym nastrojem. CSS umoznuje nejenom nastavit barvu po-
predi nebo pozadi objektu, ale umoznuje také nastavit vlastni obrazek na pozadi
a umistit jej tak, aby objektu dodal spravny efekt nebo texturu. CSS3 umoznuje
také pouziti alfa prihlednosti a neprithlednosti (zastinéni). Jen musite zajistit
spravny kontrast a dobry vysledek finalniho efektu (viz obrazek 6.13).
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Barva v textu je skvela!

Obrazek 6.13: Vyberte barvu a ujistéte se, ze dobie kontrastuje se strankou
(pouzitim silnych nebo jemnych tont)

Pokud chcete textu dodat zajimavy vzhled, musite se dale peclivé vénovat typogra-
fii. Pro zacatek nastavte fonty (pomoci vlastnost font - fami 1y k ur¢eni knihovny
pisem bezpecné pro web - vice v kapitole 4) a pouzijte popularni typ pisma, jako
je Georgia (viz obrazek 6.14), Trebuchet MS, Arial nebo Verdana. Pak se vrhnéte
na vizualni Sarm pomoci vlastnosti font - size (nastavujici velikost textu), font -
style (nastavujici kurzivu), font -weight(nastavujici tu¢nost) a font-variant
(umoznujici vytvorit velka pismena stejné velikosti jako mala - kapitalky).

Libi se vam Georgia?

Obrazek 6.14: Vybeér spravného typu pisma pro vas design
vyzaduje ur¢ité zvazovani ohledné pouziti pisma na webu

Dale mate k dispozici vlastnosti urcujici textové styly, jako jsou tfeba vlastnosti
text-align (ktera vim umoznuje ménit zarovnani textu doleva, doprava, na stfed
nebo do bloku, ¢imz bude text zarovnany k okrajim elementu po obou stranach),
text-indent (k odsazeni nebo presazeni textu), text-decoration (umoznujici
podtrzeni, preskrtnuti nebo umisténi ¢ary nad text) a text-transform (diky niz
muzZete ménit mala pismena na velkd nebo nechat prvni pismeno slova zobrazit
velké). Nékteré priklady pouziti téchto vlastnosti ukazuje obrazek 6.15.

font-weight: bold; font-style: italic;

text-align: left; text-align: center; text-align: right;

text-decoration: underline;

text-decoration: overline;

Obrazek 6.15: Text muzete stylovat a usporddavat mnoha zptisoby, aby byl zajimavy

A pokud vam to nestaci, pak mate k dispozici také vlastnosti, jako jsou Tetter-
spacing (urcujici mezery mezi pismeny), word-spacing (urcujici mezery mezi
slovy), 1ine-height (urcujici velikost mezery mezi radky), vertical-align
(podobné jako text-align zarovnava text, ale po svislé ose, tedy nahoru, na
Ucari, na stied &i dolil) awhite-space (dokdze kontrolovat zalomeni fadku).
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A jesté nékolik dal$ich vlastnosti také ovliviiuje vizualni podobu textu (a mno-
hem vice jich najdete v CSS3, pokud chcete vyuzit nejmoderné;jsi technologie),
takZe nevahejte zkouset, co funguje.

Kvuli jejich jedine¢nosti stoji za zminku jesté nékolik dalsich vlastnosti. Prvni
z nich je schopnost CSS vyladit uzivatelské rozhrani prohlizece (tfeba aby byl
obsah vice sladény s vizualnim stylem). Zména barev posuvniku (proprietarni
cast CSS, jez funguje jen v nékterych prohlizecich) nebo podoby kurzoru (viz
obrazek 6.16) se mtiZe tvarit jako dobra myslenka, ale jeji realizace mize nékteré
navstévniky zmast.

DrZte se
konvenci!

Obrazek 6.16: Uprava podoby kurzoru miize byt zabavna, ale uzivatelé budou

Ve

slozitéji sledovat svou pozici na strance

Jedna z vlastnosti je ale vyjimkou z tohoto pravidla: vlastni podoba vybéru textu.
Pokud ji provedete spravné, miize vylepsit uzivatelskou zkusenost a ¢itelnost tém,
ktefi vyberou obsah tazenim kurzorem (¢imz svou pozici oznaci). Jakmile zmé-
nite barvu vybéru, musite zajistit, ze vybrany obsah ztstane viditelny a Ze bude
dostate¢né kontrastni, aby uzivatelé védéli, Ze vybér provedli spravné.

Pomoci vlastnosti content muizete do stranky dodate¢né vlozit vlastni obsah (ke
stylistickym uceltim). Ale radim vam, abyste tuto vlastnost nepouzivali pro obsah,
ktery je dilezity pro celkovy kontext stranky (v ptipadé, ze bude CSS vypnuto,
nebo pri pouziti ¢tecky obrazovky by se takovy obsah nezobrazil). V zakladé
plati, Ze pouziti vlastnosti content vam poskytuje efektivni zptsob, jak popsat
objekty na strance, které jsou oddélené od ostatniho obsahu.

A nakonec vyzaduje trochu pozornosti také vlastnost font - face v pripadé CSS3,
nebot umoznuje pouziti vlastni typografie (pokud mate k dispozici licencovany
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typ pisma). Pokud dokazete najit legalni typ pisma, jenz odrazi naladu vaseho
designu lépe nez bézné webové fonty, pak tuto sanci vyuzijte. Podobné jako rada
dalsich aspekttt CSS3 je i vlastnost font - face v prohlize¢ich podporovana riizné
a jen tézko se brzy objevi néjaky standard fungujici ve vSech prohlizecich.

Mobilni, tiskovy nebo vychozi design

Mnozstvi voleb v ramci CSS 1, 2 a 3 mize byt pro za¢ate¢nika ohromujici. Nic-
méné moznost volby je dobra véc a stoji za to uvazit vechny volby dostupné pro
kazdy objekt na strance, abyste ur¢ili jeho optimalni troven osobitosti (nebo
neutrality). Pokud uz s kddem mate zkusenosti, ale prili§ se nevénujete designu,
zvazte otestovani nékolika myslenek (tfeba formou zpétné vazby) a poté svoji
myslenku, testy a nacrty umistéte do néceho realného.

Vybér médii vam umoznuje cilit na specifické typy zafizeni (jako jsou tiskarny
nebo projekéni zafizeni) se styly orientovanymi na jejich potfeby. V minulosti
se argumentovalo, ze pro web je nejlepsi mit jedinou $ablonu styli nebo jediny
vizualni layout pro vSechna zafizeni. Ale tento argument neobstoji. Designéri
si dnes ovédomuyji, Ze jedna velikost nemuze byt vhodnd pro vSechna zafize-
ni. Zobrazeni webu na obrazovce, pro tisk, na mobilnich zatizenich, na televizi
a dalsich zarizenich by se mélo lisit podle potieb toho kterého zarizeni, uzivatele
a oc¢ekdvani, jak by mél styl fungovat. (Obrazek 6.17 jde o krok déle ukdzanim
dotazu na médium, jenz stoji nad selektorem, a stylu zalozeného na funkci, jako
je velikost okna.)

@media screen and (min-with: 321px) and (max-width: 750px) {1}

A A N
( zobrazeni ] [minimélni §ifkaj [minimélnivyékaj

Obrazek 6.17: Dotaz na médium (media queries) v CSS3 vam umoznuje

zacilit ur¢ité proménné pracovniho prostredi
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CSS vam umoznuje vzit vSechny vase koncepty a myslenky ohledné layoutu a pro-
mitnout je do reality. Dobfe promysleny design mize vypadat skvéle na obrazovce
stolniho nebo pfenosného pocitace, ale pokud stejny design zobrazite na chytrém
telefonu s malou dotykovou obrazovkou, vysledek nemusi pracovat tak, jak ma.
Prenosnd zafizeni jsou oblibena, takze s nimi musite pocitat.

Pokus zaméfit se na vSechna dostupna zafizeni je neskute¢ny ukol. V pripadé
CSS je dotaz na pienosna (handhe1d) zafizeni jesté stile bezvyznamny kvtili
jeho podpofe ze strany vyrobcti zafizeni. Co se tyka vasich voleb, pak muzete
mobilni uzivatele nechat pouzivat existujici verzi pro stolni pocitace (coz neni
dobra volba), vyuzit dotaz na média v ramci CSS3 a jako hodnotu zvolit typ
handheld, abyste pomohli chytfejsim zafizenim upravit uzivatelské rozhrani
stranky pro mobilni zatizeni, nebo mizete pro uzivatele mobilnich zafizeni vy-
tvorit samostatny web (provedenim nékterych optimalizaci kvili jejich spotte-
bé). Pokud mate cas, pak projdéte vSechny tfi typy — pocinajic posledni volbou
az se propracujete k té prvni.

Pamatujte si, Ze muzete nabidnout alternativni Sablony stylt pro kazdou situaci.
Jestlize jste dobrodruzi, nabidnéte riiznd témata, aby si nav§tévnici mohli vybrat
to, které nejlépe odpovida jejich osobnimu vkusu. Pridani dal$ich voleb je ¢aso-

vé narocné, ale mizete tak skute¢né uderit hebi¢ek na hlavicku v ohledu per-
sonalizace a povzbuzeni uzivatelt k interakci. S alternativnimi $ablonami stylt
muzete nabidnout také verzi s vysokym kontrastem kviili zvyseni pfistupnosti.
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Reseni v podobé skriptt

CSS je skvélym jazykem vyuzitelnym k vizualnimu odliSeni stranek, ale neni to
jazyk, ktery doda interaktivitu. Neposkytuje prozitek, ktery uzivatelé¢ ocekavaji
(za hranici tradi¢niho statického webu). Internet ve své genialnosti designértim
nabizi jazyk, ktery zdaleka prevazi CSS v ohledu celkové slozitosti, ale za to nabizi
idedlni platformu poskytujici navstévnikiim pozadovanou interaktivitu. Timto
jazykem je JavaScript, a jde skute¢né o velmi mocny nastroj.

Zaprvé a predevsim plati, ze ackoliv JavaScript neni jedinou metodou, jak uziva-
telim poskytnout interakei a chovani, je jednim z nékolika, ktef{ pracuji na strané
klienta (v prohliZeci uzivatele misto zpracovavani skriptti na serveru). A co vic, je
to ten typ jazyka, jenz lidem umoznuje reagovat stisknutim klaves, kliknutim mysi
a klepnutim na dotykovou obrazovku. JavaScript je proto pro designéry idealni.

Pokud jste uz s JavaScriptem pracovali, pak vite, ze jeho hlavni nevyhodou jsou
situace, kdy lidé podporu JavaScriptu vypnou (viz obrazek 6.18), aby se vyhnuli
rusivému chovani nékterych $patné implementovanych skriptii (naptiklad vy-
soce intruzivnim skriptim brojicim proti kliknuti pravym tla¢itkem). Ukolem
designéra neni obvykle pouze ujisténi se, ze web funguje i pfi vypnuti podpory
skriptt (takze skripty pouzivejte, ale méjte nouzové feseni), ale také vyhnuti se
Uujmé na prozitku uzivatelti nebo schopnosti pristupovat na web a pouzivat jej.

a, Moznosti — Nastaveni » | <

€« C i © chrome://settings/content

Moznosti Javascript @ Povolit viem webiim spoustét JavaScript (doporu&eno)
) Nepovolit spousténi JavaScriptu Zadnému webu
MoZnosti vyhledavani = Spravovat vjimky... ‘
Zaklady i
Osobni Gdaje Obsluzné nastroje @ Povlit dotazy stranek, zda je chete pouzit jako wehozi obe
- protokoli
ot poyd ey I ) Mepovalit Zadnym strankam zpracovavat protokoly.

Obrazek 6.18: Podporu skriptii Ize vypnout riznymi zptsoby, takze
nepredpokladejte, ze vas web je v bezpeci
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I kdyz styly plodi osobitost pomoci vizudlni stimulace, feSeni chovani (pomoci
skriptii) nabizi poutavéjsi prozitek tak, Ze uzivatelim umozni na webu provadét
vice ¢innosti nez jen ¢teni. Tato Groven interakce lidem pomaha zapamatovat
si jejich zkuSenost s webem, protoze akce spousti vizualni pamét mozku (tedy
nejen ty ¢asti uzivané ke ¢teni). Tyto interakce jim také poskytuji zpisob, jak se
vyhnout nudnosti, tim, Ze jim pfedstavi zajimavé aktivity a nastroje.

JavaScript umi vic nez jen poskytnout interaktivni prvky reagujici na vstup uzi-
vatele nebo jeho aktivitu. Reakce skriptti mohou také vést ke zméné kodu CSS
nebo HTML ¢i k vymeéné obsahu za jiny. Toto dynamické chovani vdim umoznuje
skrze volby uzivatelti proménit celkovou zkusenost s webem a pripravit tak pri-
zpusobitelné, flexibilni, interaktivni a na uzivatele orientované rozhrani.

Cim skripty prispivaji k osobitosti webu

Sila JavaScriptu je nepopiratelnd. A i kdyz mél také své porodni bolesti (jako
v dobéch $patné kopirovanych skriptti), jazyk jako takovy vam dovoluje vytvo-
Fit téméf jakoukoli aplikaci nebo funkcionalitu. Jestlize vasi uzivatelé pozaduji
urcitou pomoc nebo funkci (tfeba priivodce vyrobky), mtizete je implementovat
nevtiravym zptsobem (sta¢i k tomu trocha védomosti a zkusenosti a pripadné
trocha pomoci od frameworku, jakym je tfeba knihovna jQuery), a to protoze
jedinou prekazkou je vase predstavivost.

Pro osobité designéry mtize byt volba mezi dynamickym a statickym webem téz-
ka. Na jedné strané chcete, aby se uzivatelé citili jako soucast prozitku. Na druhé
strané pridana slozitost vyvinuté funkcionality muze branit v rozvoji webu, po-
kud se nezvladne spravné. I kdyz tato kniha se nevénuje celé fadé véci, které 1ze
vytvorit skriptovanim (jde koneckoncti o designovou knihu), plati, Ze JavaScript
nabizi nékolik trikd poskytujicich designu trochu interaktivity (jez lidi zaujme).

Prvni ndstrojem JavaScriptu vylepsujicim praci na designu je DOM (Document
Object Model — ¢esky objektovy model dokumentu). Ten vam umoznuje zacilit
urcité ¢asti struktury stranky (a nasledné je tfeba stylovat) vyfiltrovanim hierar-
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chie dokumentu a odkdzanim na objekt. Na kazdy objekt na strance lze pomoci
tohoto modelu odkazovat (odkazem muze byt nazev elementu, tfida nebo iden-
tifikator), takze na zacileny objekt miizete pouzit chovéni.

Pouzitim smésice funkci a prikazt deklarujicich , kdyz se néco stane, pak proved
tyto konkrétni tkoly“ miiZe interagovat s uzivatelem — pockate na urcitou udalost
a pak na ni budete reagovat. Je skvélé mit moznost zacilit konkrétni elementy
a udalosti jako onc1ick (kliknuti my$i), ale mit moznost témto objektim zmeé-
nit styly vim nabizi mnohem zajimavéjsi volby. Pfedstavte si, Ze budete schopni
napiiklad na vyzadani zménit fonty. Velmi syrovy priklad predvadi obrazek 6.19,
ale stejné tak byste mohli pridat elementu odkaz na t¥idu, abyste zkratili dlouhé
skripty ménici styly.

document.getElementsByTagName ("p") [1] .style.display:none;

A zmizi jako mavnutim
kouzelného proutku!

Obrazek 6.19: JavaScript dokaze zménit CSS na pozadani
aumi produkovat skvélou interaktivni estetiku

Schopnost zménit vzhled objektii témér nekone¢nym mnozstvim zptsobt nabizi
samozfejmé $irokou fadu moznosti, a to nejenom v pridavani nebo odebirani
zdiraznéni objektiim, jak je potfeba. Poskytnuti informaci uzivateltim (nebo je-
jich vyzadani), jakmile je potiebuji (postupné odkrytim), je néco, ceho muizete
s JavaScriptem snadno dosahnout. Mimo pridavani nebo odebirani obsahu na
strance na vyzadani dokaze JavaScript pouzit sofistikovanéj$i mechanizmus, jako
je Ajax. Ten umoznuje nastavovat nebo sbirat data bez nutnosti opakovaného
nacitani stranky nebo jakychkoli jinych zmén.

JavaScript umoznuje vylep$ovat uzivatelska rozhrani se skvélymi vysledky. Je
jasné, ze interaktivita a web spolu funguji bezvadné. A pokud budete chtit uzi-
vatelim nabidnout néco vic nez jen zakladni prozitek ve formé Cteni, pak po-
premyslejte o potencialnich vyhodach JavaScriptu ve vasem osobitém designu.

Frameworky ve vizualnim designu

JavaScript si zaslouzi obdiv za poskytnuti bohaté funkcionality vylepsujici dyna-
miku vaseho webu. Nicméné je nutné také zminit frameworky postavené na Ja-
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vaScriptu. Ty zjednodusuji proces vylepsovani interaktivity a funk¢nich animaci
(nékdy nahrazujici Flash) a inspiruji designéry k nabidnuti skvélych a unikatnich
véci na jejich webech.

Z mnoha dostupnych framework se zadny neuchytil tak dobfe jako knihovna
jQuery. Rada argumentt tvrdi, Ze pouzivéni frameworki neni viibec nutné. Ale
i kdyz je pravda, ze k jejich pouzivani budete potiebovat urcité zakladni znalosti
JavaScriptu, jejich pfimocarost a optimalizovana prirozenost z nich déla cenné
kandidaty pro jejich potencialni vyuziti na webu, zvlasté pokud spéchate.

POZNAMKA

Schopnost jednoduse funkcionalitu pripojit k vasemu webu mtize usnadnit vy-
lepseni uzivatelského rozhrani. V poslednich letech lidé zacali interaktivitu na
webu ocekavat, a protoze takto dynamické chovani dokaze vylepsit rozhrani,
interaktivity nabizi nové irovné osobitosti ke zkoumani. Jen uzivatele nezahlt-
te pretizenym obsahem nebo vtiravymi animovanymi efekty jen kvili zaujeti
pozornosti.

Lightbox - web QE'
/A “—-—»o—-.-—»--qo“ 1

Stdhnéte si prdvé zakoupeny obrdzek:
Obr23435.png

o o
e
-

@ 600 x 300
QO 800 x 600
QO 1024 x 768
b
Stdhnout Informace

iz afisen:

Obrazek 6.20: Lightboxy (vysviceni) strhavaji pozornost
na konkrétni objekty na strance

U webu se neocekava totéz co u tisku. Lidé s webem interaguji kontrolovanym
zpusobem (pouzivaji my$ nebo klavesnici). Z tohoto chovani muzete tézit a ovliv-
nit své uzivatele. Dfive jsem se vénoval psychologii podnétu a odezvy, a vy jste
se naucili, Ze podminovani uzivateld urcitymi udélostmi (jako je tfeba kliknuti
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na obrazek spoustéjici lightbox nebo dialog vyzadujici pozornost - viz obrazek
6.20) vam dovoluje posilit ocekavani toho, co se muze stat v budoucnosti.

Pfi tom vSem je JavaScript cennym nastrojem k prozkoumani. Dovoluje vam
sesbirat data o vasich uzivatelich pomoci analytiky (abyste vidéli, jak web pro-
chazeji a jak jejich prozitek zlepsit), interakce s uzivateli (a jejich psychologické-
ho ovlivnéni) a tvorby konkrétnich tchvatnych efektt, které postupné zobrazuji
informace nebo stranky (a jez doprovazi animované efekty, jako je tfeba zména
stylu urcena k zachyceni pozornosti uzivatele). I kdyz JavaScript neni tak vizu-
alné zaméreny jako CSS, jeho skripty nabizeji mnozstvi véci, jimiz mtizete sami
prezentovat, kontrolovat a zaujimat uzivatele. To je skvéla zprava pro osobité
designéry. Takze tyto moznosti prozkoumejte!

Minulost, pritomnost a budoucnost

Schopnost tvorit jesté krasnéjsi a osobitéjsi webové stranky byla pozitivné ovliv-
néna (z ¢asti) vyvojem jazyk, jako jsou HTML, CSS a JavaScript. Ale jak asi vite,
véci nejsou v takové harmonii, jak by se mohlo zdat. S mnozstvim prohlize¢i
a fadou moznosti stylovani nebo chovani spocivajici v rukou uzivateld je tre-
ba se zaméfit na stranky bezchybné, kompatibilni a pouzitelné pro navstévniky.

Drive zili webovi uzivatelé uprostred valky prohlize¢t mezi spole¢nostmi Micro-
soft a Netscape, které zménily prostfedi svymi proprietarnimi dopliky. Nékteré
vysledky tohoto vyvoje (napriklad AJAX) dnes stale existuji a jsou $iroce priji-
mané. Jiné neuspély a v nékterych pripadech po sobé zanechaly problémy s ne-
konzistentnim vykreslovanim, s nimiz se musi webovi designéfi vyporadat. Vase
designy zaviseji na schopnosti prohlizect zobrazit vas obsah, takze pro né musite
svoji praci ladit.

Soucasny stav webu je samoziejmé v pripadé desktopovych prohlize¢tt mnohem
lepsi nez v predchozich letech. V pripadé starych verzi Internet Exploreru byly
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¢asté problémy s divnym vykreslovanim, a tak se zavedla technika podminénych
komentart k jejich napraveni. Nyni je tfeba fesit problém s vykreslenim na ka-
pesnich zatizenich, kde zatim neplati Zadné $iroce prijimané standardy. Dalsi
stadium designu se to¢i kolem koncepti flexibility a pouzitelnosti, takze se ujis-
téte, Ze jsou vase designy osobité a odpovidaji témto potfebam.

I pres soucasné problémy a staré valky vypada budoucnost webdesignu rizové.
Problémem zustava kompatibilita, protoze zafizeni a nastroje pouzivané lidmi
se neustale méni a vyvijeji. Navic si feknéme na rovinu, ze premluvit uzivatele,
aby se vzdali starych verzi Internet Exploreru, neni snadné. Posunout se vpred
a vytvorit osobity design jiz nebude zaloZeno na tom, co muzete vytvorit s ome-
zenymi nastroji, ale na vasi diimyslnosti a kreativité. Zvazte, jak v soucasnosti
meéni HTML5, CSS3 a jQuery vizualni stranku véci, a pochopite, jak mocnym
se Internet stava (viz obrazek 6.21).

HTMLS || CSS3 | jauery

¢ video + audio ¢ prechody ¢ rychly AJAX
¢ element canvas ¢ prihlednost ¢ selektory navic
® nové elementy e dotaz na e ladéni CSS
e nové médium e navic plug-iny
formulérové e zaobleni
prvky rameckd

//

Obrazek 6.21: Zde je n¢kolik veci, které prinesly jazyky HTMLS5, CSS3 a jQuery

Se vSemi nekone¢nymi moznostmi rolovani a dokumenty, jez mohou byt stejné
tak interaktivni jako pocitacové hry, neni zaptisobeni na uzivatele nijak jednodu-
ché. Z této nekonec¢né rady moznosti si miizete odnést jednu radu, a to Ze slozitost
muze poskytnout nové urovné osobitosti, ale nemusi znamenat ten nejveétsi pri-
nos pro koncového uzivatele. Jakmile skonc¢ite se zkoumanim vsech dostupnych
nastroju pro kédovani, pamatujte si, Ze je tieba také peclivé zvazit a zdrzenlivée
pouzit vie, co poskytuji v designu. Cdra mezi inovaci a zneuZitim je velmi tenka.

Docela postupné vylepseni

Tti techniky zajisti, Ze va$ obsah bude fungovat, i kdyz nebudou ur¢ité technologie
na strané navstévnika dostupné nebo budou vypnuté. Nékteré funguji 1épe nez
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jiné, takze je dilezité prozkoumat metody ovliviujici kompatibilitu (negativné
a pozitivné) a pochopit, které metody jsou preferované.

Jednou z metod vedoucich k dosazeni osobitého designu je princip zpétné kom-
patibility (zakladni postup znazornuje obrazek 6.22). Web vytvarite pro uzivate-
le, ktefi budou tézit z plnych moznosti uzivatelského rozhrani (diky modernim
standardiim), a poté stranky doladite pro starsi zafizeni a pozadované prohlizece.
To je nejproblematictéjsi metoda, protoze star$i nebo méné znamé nastroje je
mozné snadno opomenout, coz ma vliv na potencidlni (pravdépodobné nepo-
znané) uzivatele, které chcete ohromit dech beroucim rozhranim.

Tvorba findlniho Testovanina Opvrava pro Testoyanl
layoutu problémy yeechny pouych
Y prohlize¢e prohlize¢t

Obrazek 6.22: Zpétna kompatibilita pouziva slozité postupy

Béznym problémem kompatibility ziistava oprava chyb prohlizecu a jeji provede-
ni je stale silnou zbrani v arzenalu designéra. Flexibilni design, jenZ neni zavisly
na nutnosti prohlizet jej urcitym zptisobem nebo po provedeni urcitého tkolu
(aby vse fungovalo na zédkladni trovni), ponechava vase navstévniky v nasledu-
jici situaci: pokud nesplnuji vase standardy, bud z webu odejdou, nebo prove-
dou zménu vybaveni. Jak ukazuje zkusenost, opusténi webu je snadnéjsi volbou.

Smétujete-li pti praci k idealu a opravy v pripadech, kdy se néco pokazi, nejsou
povazovany za dobré fesent, pak co? Jako osobiti designéfi musite védét, ze to, co
nabizite, funguje v ptipadé co nejsirsiho publika. Zni¢eny design mutize nespravné
vykreslit obsah nebo se v ném nebude mozné spravné orientovat a to by narusi-
lo jeho hodnotu. Pravé proto je koncept drobné degradace zaroven s postupnym
vylepsenim tak oblibeny.

Drobna degradace znamend, ze pokud pouzijete pravdépodobné nedostupnou
technologii, je tfeba za ni poskytnout néjaké pouzitelné nahradni feSeni (i kdyz
nebude tak pékné). Postupné vylep$eni na druhou stranu znamena, Ze pti tvorbé
webu kazdé vyleps$eni vrstvite na jinak fungujici webové stranky. Koncepty fun-
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guji spolecné, protoze vrstveni funkci znamend, Ze kdyz vylepSeni neni mozné
pouzit, degraduje se na néco s méné, ale stabilnimi funkcemi. Metodologie tes-
tovani pfi praci s vrstvenim znazornuje obrazek 6.23.

Funkce kvdli
testovani webu
vypnéte

Navrstvéte
funkce na
povrch webu

FINALN{
LAYOUT

Obrazek 6.23: Postupné vylepseni s drobnou degradaci — jde o osobitou stabilitu v akci

Zakladnim prikladem drobné degradace s postupnym vylepsenim v akci je vrst-
veni vasi HTML struktury nad obsah (takze jej odlisite) nasledované umisténim
mikroformatt na HTML (¢imz obsahu pridate kontext). Dale nad kod HTML
pridate CSS (¢imz poskytnete osobity vizualni styl) a nasledné umistite vrstvu
CSS3, abyste poskytli néjaké ty vizualni efekty navic, u nichz dojde k degradaci,
jestlize je nebude mozné provést. A nakonec pridate néjaky ten JavaScript (¢imz
dodéte osobitou funkcionalitu).

Jakmile mate v designu vSechny vrstvy na svém misté, mate design bezpecné;jsi
pro zobrazeni ve starsich prohlizecich, protoze se v pripadé nouze propadnou
o vrstvu nize. Vrstveni také snizuje mnozstvi nutného ladéni. Provést musite
pouze zvlastni ladéni, na rozdil od zaplatovani pro celé prohlizece. Osobity de-
sign vyzaduje, abyste védéli, jak takové véci vytesit.

Nyni zvazte, jak byste mohli za¢it ladéni nebo testovani vaseho webu k vyladéni
vizualnich triki. Nechcete, aby si lidé mysleli, Ze webovy prohlize¢ zpackal vas
obsah. A protoze ja predpokladam, ze kddu rozumite dostate¢né, abyste vytvorili
osobity web, neposkytnu vam vyklad do hloubky probirajici proces ladéni. Nic-
méné jedné metodé, ktera funguje zarucengé, se zde vénovat budu. Tuto metodu
ladéni v jejim jadre zobrazuje obrazek 6.24.
Bmedia screen {
body |
backgron

color: #7676
font-famil

ahoma, Geneva, sans—serif;

font-style: italie;
font-weight: normal;

margin-top: 0.5em; €e— problém nalezen

padding-bottom: 0.5em;

Obrazek 6.24: Rozd¢l a panuj: odstranujte kod, dokud nenajdete zdavadny material
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Ladéni je zdlouhavy ukol, zvlasté kdyz musite prochazet stovku radki kodu.
Jakmile najdete néco, co nevypada spravné v ur¢itém prohlizeci, nejrychlejsim
zpusobem, jak problém vyfesit, je vratit se k zakladtim. Vyjméte veskery kod
v $abloné stylii nebo skript a za¢néte jej postupné pridavat po kouscich zpatky,
dokud nedosahnete bodu, kdy nastane chyba. V takové chvili budete hned védét,
co chybu zptisobuje. A pak miiZete najit feSeni, otestovat jiny kod nebo opravit
hloupou chybu, az problémy vyresite.

Dostat se do stavu, kdy je veskery kdd v poradku, muize byt naro¢né, ale ten cas
stoji za to, pokud mate navstévnikim zajistit bezchybny prozitek. Velmi se do-
porucuje, abyste web nejdfive otestovali v oblibenych prohlize¢ich (Internet Ex-
plorer, Firefox, Chrome, Safari a Opera) a do testu zahrnuli také v§echny verze
prohlizect, které navstévnici vaseho webu pouzivaji. V ptipadé Internet Explo-
reru (kde toto pravidlo plati nejlépe) zahrnete verze 6, 7, 8 a 9. Pokud budete mit
$tésti, podafi se vam je vSechny na vas pocita¢ nainstalovat.

o .v 2
DULEZITE

Mimo vyjimky v pfipadé vice verzi Internet Exploreru muizete instalovat posledni
dostupné verze prohlizect. V pripadé Internet Exploreru miizete stahnout a po-
uzit volné dostupné nastroje IETester a Microsoft Virtual PC, jeZ vam umozni
prohlédnout si vas web v pozadované verzi prohlizece. Jakmile vas§ web vypada
ve véech téchto prohlizecich dobfe, zvazte testovani webu na mobilni platfor-
mé, pokud to je mozné. Realna zatizeni jsou pro testovani nejlepsi, ale pomoci
vam mohou také rizné emulatory telefonti iPhone, Android, Nokia a vlastnich
prohlizeca.

Kli¢ k tomu, abyste si mohli sviij web prohlédnout v rtiznych prohlizecich, je
v pouziti vykreslovactho jadra (které vykresluje obsah na obrazovku) spise nez
v ndhodném vybéru prohlizeci. Pocitat se vSemi prostfedimi, v nichz se bude
web zobrazovat, je slozité, ale jak uz zminily pfedchozi kapitoly, zptisob konzu-
mace vami poskytnutého obsahu urcuji uzivatelé. Vasi praci jakozto designéra
je zajistit, aby z néj uzivatelé méli co nejvice.
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Osobitost v budoucich standardech

Web napomaha ve vyvoji vasich komunikacnich technik mnoha zajimavymi
zpusoby, ale problémy s kompatibilitou zde ztstanou i v nasledujicich letech.
Protoze nikdo nevi, jaké nové nastroje se objevi v dalsich 50 letech, jste nuceni
pracovat konzervativné a myslet na budoucnost, abyste se vyhnuli vkladani od-
padu z poruseného webu. To nejlepsi, v co muzete doufat, je hladky a bezpro-
blémovy prechod.

S vyvojem pocitacti a socialni oblasti s ni spojené je prace s Internetem stéle vice
frustrujici. S tim, jak se vzajemné kiizi kulturni ocekavani, se uzivatelé museji
vyporadavat s riznorodymi vyznamy v zobrazeni webovych stranek. Presprilis
slozité weby a sluzby uzivatele nuti pfizptsobit své chovani pozadavkiim uziva-
telského rozhrani. Protoze lidé s pocitaci interaguji stale vice zptisoby;, je tieba,
aby komunikace ¢lovéka se strojem byla co nejvice plynuld a ptirozena, aby se vy-
hnula kognitivnim nebo behavioralnim bariéram. Web lidstvu poskytuje zaklad-
ni sluzby a vy jste zavazani byt profesionaly v kazdém pristupu a implementaci.

Zvaite, jak se po ¢ase vizualy znehodnocuji, a to nejenom z divodu evoluce v ob-
lasti prohlizeci, ale také kviili procesu starnuti. Tento proces zadrzuji aktualizace
webu, ale designéfi také musi neustale pfizptisobovat rozhrani osobitému chovani
uzivatell a zaroven jej udrzet autonomni. I pres védomi o proménlivosti a speci-
fickych potfebam uzivatelti musi designéti rozhrani navrhovat tak, aby fungovala
v nejlepsim zajmu uzivateld, ¢imz uzivatelé ztstavaji u moci. Obrazek 6.25 ilu-
struje, jak cas hraje dilezitou roli ve vhimani (a posuzovani) moderniho webu.
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Obrazek 6.25: Lid¢ jsou fascinovani a ovlivnéni ¢asem.
Zajistéte, aby web nebyl zastaraly.

Jazyky, jako jsou HTML5 a CSS3, jsou dnes na vzestupu, a dalsi jazyky se neu-
stale vyvijeji, aby zménily zptsob, jimz lidé pouzivaji Internet. Vezméte si napii-
klad prechody a animace CSS3, kterych jste dfive dosahli pouze pomoci tech-
nologie Adobe Flash — pfidanim vrstev animace a vylep$eni mizete navstévnika
zaujmout. Grafiku vykreslujici jazyky, jako jsou SVG nebo ML, vam umoznuji
vyuzit na webu vektorovou grafiku (jakmile budou jejich moznosti podporovat
prohlizece).

Shrnuti

Internet je ohniskem novych aktivit provadénych lidmi, jakymi jsou tfeba vyvojari
prohlizect, ktefi chtéji Internet navstévnikiim obohatit (coz je pro vas web skvéla
zprava). Priklady téchto novinek muzete vidét napfiklad v pfedponach u novych
vlastnosti CSS3 (jesté nedokoncené), jez vam umoznuji testovat je ve vaSem de-
signu. Tim mate moznost tyto nové nastroje uz dnes vyuzit na svém webu. Tyto
nové moznosti az neuvétitelné prekonavaji dosavadni moznosti prohlizeci.

Osobity design a nastroje k implementaci krasnych, novych a fascinujicich funk-
ci ve vasem uzivatelském rozhrani jiz existuji. Ackoliv musite kodovat opatrné,
pokud u kédovani premyslite a provadite validaci, testovani a vylepSovani své
prace, pak miiZzete vasim navstévnikiim z webu udélat lepsi misto. Také tim po-
skytujete ¢astem vaseho layoutu skvélou prilezitost, jak vyniknout. Kéd diktuje
vizudlni atraktivitu a jeji implementaci. Budete jej muset ovladnout, pokud chcete
dosahnout pozadovanych vysledki; a vzdy si pamatujte, Ze vas zdrojovy kod -
kazda jeho cast - je dulezity.



