jsem vystraZné hlas jako maminka, kdyZ nese z trouby kolaé
anékdo ji stoji v cesté.

LNékde blizko takového prvniho naznaceného obchodu
je skryt detektiv, jeho# jedinou snahou je, aby vypozoroval,
které obchody si lupi¢ zapisuje. Lupi& musi prohliZeni obcho-
dil provadét postupné podle plinku. Pfitom viak nenipadné.
A jméno obchodi si musizapisovat pokud moZno dal od jeho
mista. Tim oviem vznika pro n&j nebezpedi, Ze zapomene
ptesnéznéni vivésni tabule a ztraci body.

Detektiv neznd cestu, kterou se lupié bude ubirat, nebot
nemad jeho planek. Musi tedy lupice stile stopovat, a ztrati-li
jeho stopu, musi odejit na pravou stranu Kostelniho namésti,
kde bude #ekat do ¢y hodin na daldi udalosti.

Lupi¢ovi nesmi trvat prochizeni ulic azapisovaniobcho-
dii podle planku déle neZ do éyt hodin, kdy uZ musi byt na
levé strané Kostelniho namésti, kam viechny planky nako-
nec vedou. A tim kon&im prvni st hry”

Sotva jsem domluvil, byl jsem zaplaven tisicerymi otdzka
mi, jako napfiklad:

»C0 bude délat detektiv, kdyZ ho zaéne bolet bficho?”

.Co kdy# potka lupi® svého tatinka a on mu nakaZe jit
dom???"

»Coudéld detektiv, kdyZ ho lupi& uvidi?” ard.

Bylo tedy samoziejmé nutno vydat jesté nékolik upozor-
nénia pravidel.

.Pro kaZdého lupite je uren jen jeden detektiv, ktery si
jiného lupiée, jenZ mu tFeba ndjak drihu kfiZuje, viibec ne-
vEima. Uvidi-li lupi¢ detektiva, musi se detektiv vzdalit za
nejbliZ3i roh a odtud teprve znovu zahajit stopovani. Lupié
mu oviem muZe zatim zmizet.

KaZdému detektivu budou oznameny tfi vedle sebe stoji-
ci domy, z nich v jednom se naléza prvni obchod, jejZ lupié
ma za tkol si poznamenat. Zde tedy detektiv ,nasadi stopu”
a sleduje lupice.
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