Materidl

Polymerové modelovaci
hmoty

jsou hmoty na bdzi polyvinylchloridd, upravené
tak, aby umoznovaly jednoduché modelovani
a po vytvrzeni neménily tvar ani barvu. Na ces-
kém trhu je nejzndméjsi znacka FIMO, a proto
se Casto mluvi o polymerovych hmotdch zjed-
nodusené jako o fimu a technice se fikd fimo-
véni. Ni cméné pokud chcete vyzkouset i jiné
hmoty, lze na ¢eském trhu zakoupit také Cernit
a Premo a obcas i néjaké dal$i znacky. Se véemi
se pracuje téméf stejné a vétsinu lze mezi sebou
i michat a kombinovat. Doporucuji jednotlivé
znacky vyzkouset a vybrat si podle vlastni zku-
$enosti, protoze kazdému se pracuje 1épe s né¢im
jinym. V projektech kombinuji znacky a druhy.
Proto v névodech neuvddim obchodni znacky, ale
pouze veobecny ndzev.

Polymerové hmoty se vyrdb{ v Siroké zdkladn{
barevné fadé. Navic je lze mezi sebou neomezené
michat a ziskat tak nekone¢né mnozstvi dalsich
barev. Kromé zdkladnich barev miiZete vybirat
z efektovych druht — metalickych, tfpytivych
apod.

Dalsi kategorii jsou prisvitné hmoty. U téch si
dejte velky pozor, protoze pfed zapecenim vypadaji
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stejné jako zdkladni barvy, ale po upeceni mirné
zprithledni. Doporucuji je po rozbaleni sklado-
vat zvldst. Na obalu maji vétsinou vyobrazenou
z4rovku.




Tekuté polymery

Kromé pevnych hmot existujf i tzv. tekuté poly-
mery — tj. stejny materidl, ale v tekuté podobé.
Pii vyrobé Sperki jej nejvice vyuzijete jako lepidlo
— spojuje k sob¢ jiz upecené tvary nebo ptilepuje
neupedeny tvar na predpeceny. I tento polymer je
vzdy nutné zapéct stejné jako jeho tuhou formu.
Vyhodou polymerovych hmot je, Ze je muzete
zapékat vicekrdt, duleZité je jen, aby mezi jednot-
livymi zapékdnimi vychladly.

s otiskovdnim textur. Origindln{ pudry dobfe kryji
a jsou velice vyrazné. Pracuje se s nimi podobné¢,
jako kdyz si nandsite sypké oéni stiny na vicka.
Nandsi se pied zapékdnim hmoty a po upeceni je
vhodné je nalakovat, zabrdnite tak ndslednému
opotiebeni pii noseni $perkd. Ploché predméty
zdobené pudry lze zalévat kiistdlovou pryskyfici.

Podlozka na modelovani

Podlozka na prici s polymerovymi hmotami by
méla byt hladkd a bez pérd — nejlépe sklenénd
nebo keramickd. Z vlastni zku$enosti doporucuji
potidit nékolik keramickych dlazdic s lesklym
hladkym povrchem. Na nich lze vyrobky i zapé-
kat, a to nejlépe tak, ze licovou stranu polozite
smérem na dlazdici, jeji dokonale hladky povrch
se zkopiruje na vyrobek a ten ziskd leskly a hladky
povrch. Pokud ale pecete kulicky a chcete, aby
na sobé nemély plosky, slozte si z kartonu har-
moniku a kordlky pecte na drdtku opfeném mezi
sklady kartonu.

Pudry

Povrch polymerovych hmot lze dekorovat nejraz-
néj$imi zpusoby. Jednou z velice efektnich deko-
raci je pouziti perletovych pudri v kombinaci
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Misto dritku muzete do kordlku zapichnout
rovnou ketlovaci jehlu, kterou poté v korilku
nechdte a pouzijete na kompletovani $perku.
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Rezdky, jehly a metry

Pro zatdtek vdm budou stalit ndhradni bfity
do odlamovacich nozi, ale pokud se do prysky-
fice zamilujete, doporucuji investovat do original-
nich tezaki. Rezdky si peclivé chratite a nefezejte
s nimi nic jiného nez polymerové hmoty. Na roz-
balovdn{ novych bali¢kii apod. si vyhradte jeden
stars{ fezdk.

Kromé rovnych fezdki existuji i pruzné fezdky
na vykrajovdni riiznych obloukd a také zubaté
fezdky.

Vdlecek a folie

Na propichovéni vyrobka a déldni direk se
vém budou hodit rizné kovové jehly na $pizy, ale
i nejvédsi jehly na $itl, vyuzijete také kovovou jeh-
lici na pleteni.

Na odméfovdni budete potiebovat metr nebo
pravitko, a pokud si nejste jist{ v krdjeni stejné sil-
nych pldtki, bude se vdm hodit i ndstroj na ozna-
Covan{ fezt. Takovy ndstroj si muZzete vyrobit
i sami — protoze védlecky se vétsinou rozdéluji
pro dalsi sestavovdni na 2 cm kousky, muizete si
oznacovaci pomiicku vyrobit celou z polymerové
hmoty nebo si udélat jen zdklad a pro oznatovdn{
ji omotat drdtkem.
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Na vileni se pouzivd vilecek — nejlépe zcela
hladky akrylovy. Na uhlazovdni a zatlacovani
ploch vyuzijete i kousky skla nebo jesté 1épe
akrylovou desti¢ku, kterd se normdlné pouzivd
na razitkovdni pomoci adheznich silikonovych
razitek ve scrapbookingu.

Diéle se vybavte mnoZstvim tzv. euroobalt
— jednd se o félie na zafazovdni dokumentd
(ve svété tvofeni se také pouzivaji na malovdni
obrizk windowcolor barvami). Pofidte si hlad-
kou variantu. Nejlep${ je roziiznout ji na boku
a vrchni strané tak, Ze zlstane spojend jen v misté
otvorGi pro zav&eni. Mezi féliemi pak lehce
muizete vdlet pldty. V projektech se o ni ddle zmi-
1uji jen jako o félii.



Pokud chcete mit vysledky opravdu bez otiski
prstil, pofidte si na dokoncovaci féze také chirur-
gické rukavice.

Strojek na nudle

Pokud se chcete pustit do price s polymerovymi
hmotami vice, urcit¢ se neobejdete bez strojku
na nudle, protoze jen strojkem vyvélite pldc, keery
bude na vech mistech stejné silny. Pfi modelovani
véleckt se vzorem je totiz nutné, aby byly pldtky
viude stejné silné, ¢ehoz bohuzel pomoci valecku
stoprocentné nedocilite.

Strojek md nastaven sily pldtu. V knize zdmérné
neuvadim, jaké ¢islo je nutné na strojku nastavit,
protoze je nékolik vyrobcu strojki a kazdy &isluje
jinak — vétdinou sice pouzivaji sedm stuprid, nékdy
je véak nejsilngjsi pldt ¢islo jedna, jindy sedm, ale
jsou i strojky s deseti stupni sily pldcu.

Dulezité je pohybovat kole¢kem na nastavovén{
sily pldtu jen v rozmez{ ¢iselnych hodnot, nesnazit
se ho pretocit dokola, doslo by k poniceni.

Strojek je nutné udriovat v distoté, aby se

vyvalované plity nezandSely nelistotou. Vilce
proto otirejte vlhkymi ubrousky a ¢as od casu je
vydistéte pofddné, nejlépe i uvnitf po rozsrou-
bovédni strojku. Roz§roubovdni strojku nedélejte
piili§ casto, jednak je to pracné, ale hlavné se
z4vity opotiebovavaji a pozdéji by uz nedrzely tak
dobfe u sebe. Pokud chceete predejit zaspinéni bilé
hmoty, obzvldsté kdyz s polymery pracujete castéji,
je dobré si pofidit druhy strojek a mit jej vyhradné
na bilé hmoty.
Stejné jako u ostatnich pomtcek i tady plati, Ze
pokud se vrhnete do tvofeni s polymery vice,
vyplati se koupit si strojek uréeny pfimo na tuto
techniku. Sice se vzhledem moc nelidi, ale je na ngj
pouzito kvalitnéjsich materidlt a je délany piimo
s ohledem na to, Ze se v ném zpracovévaji polyme-
rové hmoty, md napiiklad $ir$i vilec.

Na&stroje pro vykrajovani

Na vykrajovdni mizete pouzit libovolnd vykrajo-
vétka, keerd bézné pouzivite na cukrovi, nebo si
¢asem opét pofidit specidlni vykrajovdtka pfimo
na polymery, kterd jsou ostfejsi a presnéjsi.

Extrudér

Jednd se o specidlni vytlacovaci strojek, ktery je
diky nejrtiznéj$i vyménnym ndstaveim v nékte-
rych technikdch téméf nezastupitelny. Do strojku
ddvejte vzdy dobfe zpracovanou hmotu.
Protlacovdni se provdd{ $roubovdnim a je velice
snadné. Po pouziti strojek vidy dobfe vycistéte
pomoci vlhkého ubrousku.

Cistici vinké ubrousky
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Hraji pfi préci velice dtlezitou roli. Jednak udr-
zuji vade ruce v Cistoté, ale také s nimi mizete oti-
rat ndstroje a podlozku. Jsou to vlastné ubrousky @
uréené pro hygienu miminek, ale uvidite, Ze si je
zamilujete. Urcité je pred kazdou praci nezapo-
menite mit pékné po ruce.



Textury, formy a razitka

Do povrchu polymerovych hmot lze otiskovat
téméf jakykoli zajimavy povrch. Lze zakoupit ori-
gindlni gumové textury a razitka na polymery, ale
i pouzit linoryty nebo se rozhlédnout kolem sebe
a hledat pfedméty se zajimavym povrchem.
Textury si miZete rovnéz sami vyrobit ze zbytkd
polymerovych hmot, které dobfe propracujete,
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do povrchu otisknete ¢i vyryjete motiv. Po upe-
Ceni je pak pouzivdte stejné jako origindlni textury.
Dilezité je textury i razitka pfed otiskovdnim jemné
navlh¢it vodou nebo pietiit vihkym ubrouskem.

Michdni barev
— blendovani

V mnoha projektech se setkdte se slovem blen-
dovini — jednd se o zplisob zpracovdni polyme-
rové hmoty, kdy ve vysledku ziskdte pruh hmoty,
na kterém se prolinaji dvé a vice barev, podle
toho, kolik jste jich na za¢dtku pouzili. Jednd se
o velice efektn{ zptsob, a pokud si jej osvojite,
zjistite, Ze ho budete zafazovat do vétsiny svych
projektt. Doddvid totiz vyrobkim jedine¢nost.

Budete potiebovat:

dvé barvy polymerové hmoty - nejlépe kon-
trastni; nejcastéji se blenduje bila s barev-
nymi, ale pro nazornost jsem jako ukazku
zvolila pravé zlutou a modrou

Hmotu nejdtive dobie propracujte v ruce.
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Pfipravte si dva stejné velké obdélniky

a roztiznéte je nasikmo - ne vsak presné

v rozich, ale mirné posunuté - asi 0 0,5 cm.
Tim maéte zaruceno, ze ve vysledném
namichaném pasu bude na koncich ptvodni
zlutd i modra. Kdyz hmotu roztiznete piesné
diagonalné, po smichdni neztistane ani
jedna originalni barva a cely plat bude jen
pfechodem mezi nimi. P

Vzniklé dily stejné barvy slozte na sebe, aby
licovaly, obé barvy polozte k sobé a jemné
primacknéte, aby se dily spojily. <«

Projedte strojkem nastavenym stale na nejvétsi
otvor. P>

Prelozte tak, ze hrana zluté barvy jde opét
na zlutou hranu. Stejné budete prekladat
i nadale. €

Po kazdém prelozeni vlozte do strojku

a projedte. Dulezité je vkladat preloZeny pruh
do strojku vzdy prelozenou ¢asti napred, aby
se do hmoty nedostavaly vzduchové bublinky.
Svétlejsi ¢ast vzdy prikladejte tésné k hrané
strojku. Diky tomu se pruh nebude moc
rozjizdét. Pfekladani a projizdéni strojkem
opakujte, dokud se barvy nesmichaji tak, ze
mezi nimi nejsou viditelné pruhy. Na obrazku
vidite promichdni asi po Sesti projetich
strojkem. <«
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Asi po dvaceti projetich vznikne krasny
prechod. Pokud se vam ke konci nevejde plat
na $itku do strojku, sefiznéte vzdy tu tmavsi
stranu. P>

,;.; _

Aby byl prechod barev jesté jemnéjsi, slozte
vznikly plat po délce na polovinu a projedte
ho strojkem. «

Vysledkem je dlouhy pasek s plynulym
prechodem barev. ¥

Platek muzZete zarolovat do valecku. P

Plat ale nemusite vzdy jen rolovat. Pfechod lze
vyuzit i pti skladani barev na sebe. Natezejte
platky 2 cm $iroké (vyhodné je fezat na silu
fezaciho noze, nemusite nic odméiovat). <«

Nasklédejte na sebe. P

T @® Material



Protahovani vdaleckd — tzv.
redukce

Hotové vélecky se vzorem lze protahovat do libo-
volnych délek, aniz by se uvnitt véletku posko-
dil vzor. Kulatym vileckem otdcejte v prstech
a jemné protahujte. Na krajich se vzor vidy
zborti, toho si ale neviimejte. Kraje jsou prosté
pti préci odpad, ktery viak zuzitkujete napiiklad
jako podkladovou hmotu apod.

Viletek muizete také zredukovat postupné
— tzn. ze na jednom konci bude $ir$f a na dru-
hém uz$i — krdjené pldtky pak budou mit riizné
pramery.

Hranaté ,valecky® stlacujte pomoci sklicka ¢i
akrylové desti¢ky o podlozku.

Krdjeni hmoty

Krdjeni hotovych valeckl (hranolkd) vyzaduje
dobfe ztuhly materidl a ostry fezdk. Pokud pra-
cujete s tak Cerstvou polymerovou hmotou (coz
pozndte tak, Ze se velice ,matld®), doporucuji
jiz pted préci nechat vybalenou kosticku hmoty
tieba pfes noc venku. I hotové vilecky se vzory
je lep$i nekrdjet ihned, ale nechat je nékolik dnf
zabalené v krabicce odlezet. Nejhorsi je pracovat
v 1éeé ve velkém horku, kdy vdim hmota pfimo
taje pod rukama. MuZete si pomoct tim, Ze ddte
véle¢ky pred fezdnim na nékolik hodin odlezet
do lednicky.

Cim tendi chcete mit platky, tim ostiejsi
potiebujete fezdk. Presné fezdni také vyzaduje
cvik. U fezacich pldtka vzdy peclivé kontrolujte,
zda opravdu krdjite feznou stranou. Pfi opa¢ném
drZeni se mizZete zranit a hlavné to ihned poznite
na fezu. Hmotu se vdm podafi sefiznout i tupou
stranou, ale vzor bude rozmazany.

Skladoydni hotovych
valecku

Otevienou polymerovou hmotu a hotové
vilecky skladujte nejlépe v plechovych
dézéch s dobfe tésnicim vickem. Na sklado-
vadn{ mizete pouzit i plastové ddzy, ale u nich
si pfedem ovéfte, zda plast, ze kterého jsou
vyrobeny, nereaguje s hmotou. Stadf maly test
— na dno dézy dejte maly kousek neupecené
hmoty a nechejte dva dny zaviené. Pokud se
nic nestane, je déza vhodnd; pokud polyme-
rovd hmota naleptd plast, dézu uréité nepouzi-
vejte. I tak je dobré hotové valecky zabalit jesté
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do félie nebo alobalu, aby se neuspinily jeden
od druhého.

Rozbalend nebo rozpracovanid hmota tak
vydrzi velice dlouho. Nékteré své vilecky mdm
hotové urdité vice nez tfi roky, a pfitom je stal
chvili prohfdt v ruce, lehce promackat a jsou
pruzné a pfipravené k pouziti.

Dirky muzete do vyrobkd délat nejriznéjsimi
ndstroji — hrocenymi pdrdtky, $pikovacimi jeh-
lami, br¢ky apod. Na malé dirky jsou vhodné nej-
vétst jehly na $itd, kterym miiZete z nejriznéjsich
zbytkll polymerovych hmot udélat drzdtko. Pred
propichovdnim direk je dobré nechat kordlky
chvili odlezet — bud asi 24 hodin na vzduchu,
nebo, pokud spéchdte, dejte kordlky alespon
na hodinu do lednicky. Ztuhlé kordlky se pfi pro-
pichovdni nebudou deformovat, pti propicho-
vén{ otdlejte jehlou v prstech. Po upedeni miizete
dirky do koralkt vyvrtat jednoduse pomoci malé
hobby vrtacky a tenkého vredku.

® Materidl

Tepelnd fixace vyrobky
z polymerovych

mot

Polymerové hmoty se tvrd{ pecenim v elektrické
troubé na 110° asi 30 minut. Pfesny ¢as a tep-
lota se miize malicko lisit podle znacky vyrobku,
vzdy si to ovéfte. Pokud pecete obcas pdr kouska,
muiZete samoziejmé pouzivat troubu, kterou méte
doma na bézny provoz. Pecte bud na plechu vylo-
zeném pecicim papirem, nebo pfimo na kera-
mickych dlazdicich. Vzdy po upeceni vyrobki
troubu vyvétrejte, piipadné jesté vnitini prostor
vytfete vlhkym hadfikem. Budete-li se polymery
zabyvat vice, uréit¢ doporucuji pofidit si malou
stoln{ elektrickou troubu a pouzivat pouze tu. Jeji
vyhodou je i to, Ze vnitini prostor je stejné velky
jako keramické dlazdice, které doporucuji jako
podlozky pro modelovadni (tim pddem na nich
zdroven zapékdte) a hlavné md véwsinou casovy
spina¢ — tud{Z nastavite teplotu a ¢as. Po ubéh-
nuti ¢asu se trouba sama vypne a vy se nemusite
bt pfipdleni hmoty.

Zapékaci doba 30 minut je pouze orientaéni
— men${ kousky jsou nékdy hotové dfive (ale
nemusite se bdt, po 30 minutdch se nepfipecou),
nékeeré vétsi kousky potiebuji o pdr minut vice.
Vyhodou polymerovych hmot je, ze se daji zapé-
kat i nékolikrdt. Takze pokud po vychladnuti
hmoty zjistite, Ze je jesté mékkd a pruznd, mizete
ji bez problému zapéct znovu.

Povrchoyd Uprava
upecené hmoty

Lakovani

Pokud pracujete ¢Cisté, vétSinou neni nutné
povrch vyrobkil nijak ddle upravovat. Cheete-li
mit povrch opravdu hladky a tfeba i leskly, méte
nékolik moznosti.



Zakladni moznosti je nalakovdni povrchu.
Existuji specidlni laky pfimo na polymerové
hmoty, ale muzete také pouzit jiné laky, jen je
dobré se u nich prfesvédcit, zda ¢asem nezlout-
nou. Pro zachovdni matného vzhledu muzete
pouzit matny lak ve spreji.

Broudeni a lesténi

Dalsi moznosti je brouseni a lesténi. Pracuje se
s jemnymi smirky na mokré brouseni, bez elek-
trické lesticky. Je to sice ndro¢néj$i proces, ale
na druhou stranu ziskdte 3perk, ktery je nejen
krasny pro oko, ale i velice pfjemny na omak.
Brousen{ a lesténi se hod{ zejména ke $perkiim
zemitych barev a oblych tvar. Brousenim a les-
ténim lze také odstranit nezddouci otisky prsta.
Pro brouseni je velice vhodnd brusnd houbicka
pro mokré brouseni — vétinou ji seZenete s hru-
bosti smirku kolem 300 nebo 500. Dalsi brousent
se provadd{ brusnymi papiry hrubosti mezi 1 500
a 2 000 a dolestuje se textilem — napfiklad riflo-
vinou apod.

Krisfalova pryskyrice

Ploché pfedméty mizete zalévat kfistalovou prys-
kyfici. Prdce s nf nenf slozitd a pti dodrzen{ postupu
ziskdte velice krdsny vysledek.

Kfistalovd pryskyfice dodd povrchu krdsné
sklovity povrch, zvyrazni barvy a rozzéti metalické
a perletové hmoty. Lze zalévat jen rovné placky
— &m hladsf povrch, tim lépe se vim bude pracovat.

Budete potiebovat:

baleni CRYSTAL RESIN, nadobku na roz-

michdni, paratko nebo $pejli, pecici papir,

jiz upecené rovné a ploché vyrobky z poly-
merovych hmot, vlhké détské ubrousky

Kristalova pryskytice je dvouslozkovd hmota,
kterou rozdélate podle pokynii vyrobce — vétsinou
v poméru 2:1. Poméry odmétte prilozenymi
odmeérkami; v tomto pripadé se opravdu nevyplati
systém ,,priméfené, prfimeétené. . .“ Pomucky,

které jste pouzili (odmérky apod.), ihned vytiete
vlhkymi détskymi ubrousky. Dobré je oznacit si
nadobky i vicka zfetelné pismeny (A, B), pfedejde
tak zbyte¢né kontaminaci jedné slozky druhou
pri pouziti $patného vicka.Obé slozky dobre
promichejte. Promichani je dulezité, protoZe $patné
rozmichana hmota na vyrobku neztuhne. ¥
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Pryskyftice ma pri aplikaci hustotu medu

a pracuje se s ni tak; Ze na vyrobek poloZzeny
nejlépe na pecicim papiru nalijete do sttedu
priméfené mnozstvi hmoty a pomoci paratka
ji roztahnete ke krajtim. Nemusite se bat, ze
by ihned pretekla; hmota ma spis tendenci se
stahovat zpét do stiedu. P>

Prohlédnéte si vyrobky ze viech stran a tihlg,
abyste hmotu nanesli opravdu v§ude. Pokud
vam pryskytice zateCe do direk, nezoufejte

- stejné jako samotné polymerové hmoty ji 1ze
dobte vrtat hobby vrtackou.

Pryskytice schne na vyrobcich asi 18-24
hodin. Zalezi i na teploté v mistnosti.

Kompletace SperkU

Pro podrobné popisy kompletace $perktt nezbylo
jiz v knize misto, ni cméné $perky z fimo hmoty
se kompletuji stejné jako jakékoli jiné $perky.
Ur¢ité budete potiebovat komponenty — ndusni-
cové hdcky, ketlovaci jehly a nyty, ocka, $lupny
apod. Je dobré si pofidit jiz hotové $ntirky véetné
zapindni. Z ndfad{ urlité vyuzijete Stipaci, ketlo-
vaci a hladké klesticky. Spoustu ndpadii a inspi-
raci najdete urcité na internetu nebo doporucuji
casopis Kordlki, ktery se vénuje vyrobé handmade
$perka.

TIP: Doporutuji pryskyfici nandset pfimo

v krabici na pizzu nebo od bonboniéry

a po naneseni krabici zavrit. Zejména v letnich
meésicich tak zabranite hmyzu, aby se vaim

do pryskytice prilepil.

® Materidl
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