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Vítáme vás na stránkách 
nové Knihy zajímavostí 
o Minecraftu! Od oblačných výšin 
až po nejhlubší kouty oceánů, tento rok 
byl ve znamení průzkumu a nových způsobů 
objevování vašeho světa Minecraftu. Brázdili jste 
nebe na šťastném ghastovi a díky působivé grafice 
Vibrant Visuals, která prozářila Overworld, nebyl 
lepší pohled na tento svět než shora (doprovázený 
do do do do do z Happy Ghast Song).
Dole na zemi oživily Klasický svět (Overworld) nové 
varianty mobů a detaily jako padající listí, květy 
kaktusů a keře světlušek. Vlci dostali na výběr osm 
nových osobností, které byla radost objevovat. 
A zavedení Doby měděné (Copper Age) proměnilo 
měď v kreativní sadu nástrojů: s měděnými 
truhlami, policemi a roztomilým měděným 
golemem pro lepší a přehlednější organizaci všech 
základen.

Pokud nestačilo říct „jsem 
u stromu“, vyhledávací lišta 

hráčů vám pomohla najít vaše 
přátele a tryskem dorazila bestiální 

kavalerie (Mounts of Mayhem). Cestování 
v oceánech změnil ovladatelný nautilus a svou 

příležitost konečně dostali zombifikovaní koně. 
Kopí umožnilo nové bojové styly založené na 
rychlosti a hybné síle. Našel se i prostor se 
trochu rozněžnit, protože mláďata mobů jsou 
teď rozkošnější než kdy dřív. Tato kniha je vaším 
průvodcem největšími událostmi roku a pozvánkou 
naskočit na vlnu, vyzkoušet něco nového a zahájit 
vaše další dobrodružství.

Tak do toho!

Lauren Marklund 
mojang studios
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