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Operatory se v programech pouzivaji k provadéni matematickych operaci, k porovnavani a k
provadéni logickych operaci se dvéma ¢isly nebo ¢iselnymi vyrazy. Jednoduchymi priklady ope-
ratord jsou naptiklad znaménka plus (+) a minus (-). S mnoha operétory jste se jiz v aplikaci
Access jisté setkali pfi préci se vzorci.

Operatory maji riiznou prioritu a na zakladé své priority se v ramci jednotlivych kategorii (arit-
metické, porovnavaci a logické) vyhodnocuji v uréitém poradi. Prioritu jednotlivych operatort
uvadi nasledujici tabulka. Operatory jsou v tabulce fazeny podle priority odshora doltL.

Aritmetické Porovnavaci Logické
Mocnéni (7) Je rovno (=) Not
Negace (-) Neni rovno (<>) And
Nasobeni a déleni (%, /) Mensi nez (<) Or
Celociselné déleni (\) Vetsi nez (>) Xor
Modulo (Mod) Mensi nez nebo rovno (<=) Eqv
S¢itani a od¢itani (+, -) Vétsi nez nebo rovno (>=) Imp
Retézeni (&) Like /Is

Prioritu operatorti lze ve vzorci ménit pomoci kulatych zavorek.
Vzorce, které jsou vnorené nejhloubéji, se vyhodnoti jako prvni.

Pfi zméné priority operatorti pomoci zdvorek muzete snadno udélat chybu, takze je dilezité,
abyste presné chapali, jak zdvorky s operatory funguji. Vyzkousejte si v podrutiné modulu nasle-
dujici priklady zdrojového kodu:

MsgBox (10 + 6) / 3

Toto volani vrati hodnotu 5,3333.

MsgBox 10 + 6 / 3
A toto volani hodnotu 12.
V prvnim ptikladu vynutily zavorky vyhodnoceni souctu 10 + 6 pied vydélenim vysledku ¢islem 3.

V druhém prikladu se v8ak priorita operatort vyhodnocuje normalné, takze se nejprve provede
déleni 6/3 a poté se k vysledku pricte 10.

Aritmetické operatory

Operatory + (plus), - (minus), * (krat) a / (déleno) se pouzivaji v aritmetickych vypoctech.

Operator *
Operator * nasobi dvé ¢isla. Vysledkem nasledujici operace je ¢islo 18:

MsgBox 6 * 3
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Nasobit Ize jakékoliv ¢iselné vyrazy. Datovy typ vysledku odpovida datovému typu nejpresnéjsiho
operandu. Vysledek mtiZze byt typu Integer (nejméné presny), Long, Single, Double a Curren-
cy (nejpresnéjsi). Dalsi informace o datovych typech naleznete v kapitole 2. Pokud jako jeden
z operandtl pouzijete hodnotu Null, bude vysledkem nédsobeni hodnota Null.

Operator +

Operator + s¢ita dvé ¢isla nebo dva vyrazy. Vysledkem nasledujiciho vypoctu je ¢islo 6:

MsgBox 4 + 2

Pomoci tohoto operatoru lze s¢itat ¢isla i spojovat Fetézce. Spojovani fetézcti (fetézeni) pomoci

operatoru + véak muze byt matouci, a proto je lepsi fetézeni provadét pomoci operatoru &. Pri-
klad vlivu operatoru + na operaci fetézeni naleznete na konci této ¢asti.

Scitat Ize jakékoliv ¢iselné vyrazy. Datovy typ vysledku odpovida datovému typu nejpresnéjsiho
operandu. Vysledek miize byt typu Integer (nejméné presny), Long, Single, Double a Curren-
cy (nejpresnéjsi). Dalsi informace o datovych typech naleznete v kapitole 2. Pokud jako jeden
z operandll pouzijete hodnotu Null, bude vysledkem s¢itani hodnota Null.

Nize uvadime néktera obecna pravidla s¢itani a fetézeni:

# Pokud jsou oba operandy ciselné, pouzijte operator s¢itani.

# Pokud jsou oba operandy fetézce, pouZzijte operator fetézeni.

# Pokud je jeden z operandu ¢islo a druhy typu Variant, pouZijte operator s¢itani.

o Pokudjejeden z operandu fetézec a druhy je typu Variant (ne Null), pouZijte operator fetézeni.

Pokud je jeden z operandu ¢iselny a druhy fetézec, dojde pri pokusu o jejich secteni k chybé
Type Mismatch (neshoda typt):

MsgBox 1 + " Richard"

K této chybé vsak nedojde, pouzijete-li v uvedeném prikladu operator & (fetézeni):

MsgBox 1 & " Richard"

Operator -

Operator - ode¢itd jedno ¢islo od druhého nebo neguje ¢iselnou hodnotu. Vysledkem nasledu-
jiciho vypoctu je ¢islo 2:

MsgBox 6 - 4

Nésledujici volani zobrazi ¢islo -5:

MsgBox -5

Odc¢itat 1ze jakékoliv ¢iselné vyrazy. Datovy typ vysledku odpovida datovému typu nejpresnéjsiho
operandu. Vysledek miize byt typu Integer (nejméné presny), Long, Single, Double a Curren-

cy (nejpresnéjsi). Dalsi informace o datovych typech naleznete v kapitole 2. Pokud jako jeden
z operandtl pouZijete hodnotu Null, bude vysledkem od¢itani hodnota Null.
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Operator/

Operator / déli dvé ¢isla a vraci vysledek ve formatu ¢isla s plovouci desetinnou ¢arkou. Vysled-
kem nasledujiciho vypoctu je ¢islo 2:

MsgBox 6 / 3

Pokud by byl soucasti vysledku zbytek, zobrazil by se ve formé desetinnych mist. Datovy typ
vysledku odpovida datovému typu nejpresnéjsiho operandu. Vysledek mtize byt typu Integer
(nejméné presny), Long, Single, Double a Currency (nejpfesnéjsi). Dalsi informace o dato-
vych typech naleznete v kapitole 2. Pokud jako jeden z operandii pouZijete hodnotu Null, bude
vysledkem déleni hodnota Null.

Operator A

Operator A mocni ¢islo uréenym exponentem. Vysledkem nésledujictho vypoctu je ¢islo 8 (¢islo
2 umocnéné exponentem 3):

MsgBox 2 ~ 3

Jako operandy lze pouzit jakékoliv ¢iselné vyrazy.

Operator Mod

Operator Mod déli jedno ¢islo druhym a vraci pouze zbytek po déleni. Vysledkem nasledujiciho
vypoctu je ¢islo 2, coz je zbytek po déleni ¢isla 6 Cislem 4:

MsgBox 6 Mod 4

Tento operator se ¢asto pouziva, kdyz je potieba zjistit, zda je néjaké ¢islo sudé ¢i liché. Pokud
ma zbytek po déleni ¢islem 2 hodnotu True (je nenulovy), ¢islo je liché.

Porovnavaci operatory

Porovnavaci operatory porovnavaji dva vyrazy. S porovnavacimi operatory jste jiz pracovali
v kapitole 4 v rozhodovacich prikazech jazyka VBA. Nésledujici vyraz vrati hodnotu True, pro-
toze ¢islo 3 je vétsi nez ¢islo 1:

MsgBox 3 > 1

Porovnavaci operéatory vzdy vraci Booleovskou hodnotu True nebo False. Tuto hodnotu nevraci
pouze v pripadé, Ze je jeden z operandii hodnota Null. V takovém ptipadé vrati hodnotu Null.
Nasledujici tabulka uvadi prehled porovnavacich operatort:

Operator Vyznam

< Mensi nez

<= Mensi nez nebo rovno
> Veétsi nez

>= Vétsi nez nebo rovno
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Operator Vyznam
= Rovno
<> Neni rovno

Pokud jsou oba operandy ¢iselné, provede se ¢iselné porovnani. Pokud jsou oba operandy fetéz-
ce, provede se porovnani fetézcl. Pokud je jeden operand ¢iselny (pouzita proménna je ¢iselného
typu a obsahuje ¢iselnou hodnotu) a jeden fetézec (proménna obsahujici fetézec znaki), dojde
k chybé Type Mismatch (nesoulad typi).

Operator retézeni

Operator fetézeni (&) zietézi dva operandy. Nasledujici vyraz vrati fetézec ,,Richard Shepherd®:

MsgBox "Richard " & "Shepherd"
Vsimnéte si mezery za slovem ,,Richard, ktera vizudlné oddéluje pripojovany retézec.

Spojovat muzZete i fetézce a ¢isla, ale vysledna hodnota bude vzdy fetézec. Nasledujici vyraz vrati
fetézec ,,12 Dvanact™

Msgbox 12 & " Dvanact"

Ackoliv je jazyk VBA dost chytry na to, aby vyhodnotil, Ze se snazite spojit ¢islo s fetézcem
a prevede ¢islo 12 na fetézec, fetézeni dvou rtiznych datovych typt bez jejich pievedeni na stej-
ny datovy typ neni, z hlediska programovani, ,¢isté. Nasledujici vyraz vrati hodnotu 34, ale ve
formé fetézce, a ne ¢isla:

Msgbox 3 & 4

Bitové logické operatory
Bitové logické operatory porovnavaji dva vyrazy bit po bitu. K urceni vysledku pouZivaji ¢isté
bindrni operace.

Operator And

Operator And vyhodnocuje, zda maji oba operandy ve vyrazu hodnotu True. Hodnotu True
vjazyce VBA ve skute¢nosti reprezentuje hodnota -1. Nésledujici vyraz vrati vysledek False. Vyraz
s operatorem And vraci hodnotu True pouze v pripadé, Ze maji hodnotu True oba operandy:

Msgbox True And False

Pomoci operatoru And lze ve vyrazu také porovnavat ¢isla. Vyhodnoceni se provadi na binarnim
zékladé. Prvni radek nasledujici tabulky predstavuje hodnotu kazdého bitu ¢isla, zapsaného ve
dvojkové soustavé, a to od bitu 7 do bitu 0. Hodnoty ve druhém a tfetim fadku predstavuji binar-
ni ekvivalenty desitkovych ¢isel ve sloupci n. Hodnoty v poslednim fadku predstavuji binarni
a desitkovy ekvivalent porovnani dvou desitkovych ¢isel ve sloupci n pomoci operatoru And.

NI

Pro kazdy bitovy par se pouziva k uréeni kone¢ného vysledku v poslednim fadku operator And.
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128 64 32 16 8 4 2 1 N
0 1 0 1 0 1 0 0 84
1 0 0 1 0 0 1 145
0 0 0 1 0 0 0 0 16

V druhém, tietim a ¢tvrtém radku prvniho az osmého sloupce této tabulky jsou hodnoty jed-
noho bitu 8bitového binarniho ¢isla. Hodnoty predstavované jednotlivymi bity jsou zobrazeny
tu¢né v prvnim fadku. Sloupec #n obsahuje reprezentace ¢isel v desitkové soustavé.

Bity jednobajtového ¢isla jsou oéislovany zprava doleva, po¢inaje bitem 0 a konée bitem 7. V§im-
néte si, Ze se hodnoty jednotlivych bit zvys$uji exponencidlné; jedna se o mocniny ¢isla 2. Bit 0
reprezentuje hodnota 1 a bit 7 hodnota 128. Prvni desitkové ¢islo je 84, takze se pouzivaji bity
6,4 a2 (64 + 16 + 4 = 84). Druhé desitkové ¢islo je 145, takze se pouzivaji bity 7,4 a 0 (128 +
16 + 1 = 145).

Porovnéte-li tato dvé ¢isla pomoci logického operatoru And, vrati vyraz hodnotu 16. Je tomu
tak proto, Ze jedinym bitem, ktery ma v obou ¢islech hodnotu 1, je bit 4. Spravnost vysledku si
mizete ovérit pomoci nasledujictho zdrojového kddu:

MsgBox 84 And 145

Vyraz vrati ¢islo 16.

Tato zvlastni bindrn{ operace se obecné pouziva k urceni bitli ¢isla, které maji hodnotu True,
nebo pri maskovani. Pfi maskovani se urcité bity v ¢isle nastavi na hodnoty True a False. Pro-
vede se to tak, Ze se cilové ¢islo porovnd s ,,maskovacim“ pomoci operatoru Or a hodnoty bita
cilového ¢isla se nastavi na hodnoty biti masky. Kdybyste naptiklad pottebovali nastavit bit 7
cilového ¢isla na hodnotu 1, spojili byste pomoci operatoru Or cilové ¢islo s ¢islem 128 (hodno-
ta reprezentovand bitem 7) a bit 7 vysledného ¢isla by se nezavisle na hodnotach ostatnich bitt
nastavil na hodnotu True.

Nebo byste napiiklad mohli mit proménnou, kterd pouziva 8 bitt k uchovani ur¢itych informaci
o néjaké entité, podobné jako kdyby se jednalo o jeji vlastnosti — kazdy bit by mohl reprezentovat
urcité nastaveni. Pokud byste chtéli zjistit, zda je bit 4, reprezentujici uréitou hodnotu, nastaven
na hodnotu True, stacilo by jej pomoci operatoru And spojit s ¢islem 16, coz je binarni hodnota
bitu 4. Pokud by byl bit nastaveny na hodnotu True, byla by vysledkem hodnota 16. Pokud ne,
vyraz by vratil hodnotu 0. Pfi této operaci by se viibec nebraly v potaz hodnoty ostatnich biti.

Operator Not

Operator Not provadi logickou negaci dvou ¢isel nebo vyrazi. Tento operator v podstaté inver-
tuje hodnoty bitii ¢isla. Pokud ma bit hodnotu 0, je nastaven na hodnotu 1; pokud méd hodnotu
0, je nastaven na hodnotu 1. Nasledujici vyraz vrati hodnotu True:

MsgBox Not (2 = 3)

Cislo 2 se sice nerovna ¢&islu 3 (coz samo o sobé odpovida hodnoté False), ale operator Not poté
hodnoty bitt obrati a vrati True.
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Operator Or

Operator Or vyhodnocuje, zda maji oba operandy hodnotu True (nenulovou hodnotu), nebo
jeden z operandi hodnotu True a druhy False. Nasledujici vyraz vraci hodnotu True, protoze
jeden z operandt ma hodnotu True (True a False jsou vestavéné konstanty jazyka VBA):

MsgBox True Or False

Nasledujici vyraz vrati False, protoze ani jeden z operandl ve vyrazu nema hodnotu True:

MsgBox False Or False

Operator Or vyuziva pti vyhodnoceni vyrazu binarni aritmetiku - vysledkem vyrazu 1 Or 1
je hodnota 1, vysledkem vyrazu 1 Or 0 je hodnota 1, vysledkem vyrazu 0 Or 1 je hodnota 1
a vysledkem vyrazu 0 Or 0 je 0.

Prvni fddek nésledujici tabulky reprezentuje hodnotu kazdého bitu binarniho ¢isla od bitu 7 do
bitu 0. Hodnoty ve druhém a tfetim fadku reprezentuji binarni ekvivalenty desitkovych ¢isel
ve sloupci n. Hodnoty v poslednim fadku reprezentuji bindrni a desitkovy ekvivalent porovna-
ni dvou desitkovych ¢isel ve sloupci n pomoci operatoru Or. Pro kazdy bitovy par se pouziva
k ur¢eni kone¢ného vysledku v poslednim radku operétor Or.

128 64 32 16 8 4 2 1 n
0 1 0 1 0 1 0 0 84
1 0 0 1 0 0 0 1 145
1 1 0 1 0 1 0 1 213

V druhém, tfetim a ¢tvrtém radku prvniho az osmého sloupce této tabulky jsou hodnoty jed-
noho bitu 8bitového bindrniho ¢isla. Hodnoty reprezentované jednotlivymi bity jsou zobrazeny
tu¢né v prvnim fadku. Sloupec #n obsahuje reprezentace ¢isel v desitkové soustavé.

Bity jednobajtového ¢isla jsou ocislovany zprava doleva, pocinaje bitem 0 a konce bitem 7. Vim-
néte si, Ze se hodnoty jednotlivych bit zvys$uji exponencidlné; jedna se o mocniny ¢isla 2. Bit 0
reprezentuje hodnota 1 a bit 7 hodnota 128. Prvni desitkové ¢islo je 84, takze se pouzivaji bity
6,4a2 (64 + 16 + 4 = 84). Druhé desitkové ¢islo je 145, takze se pouZivaji bity 7,4 a 0 (128 +
16 + 1 = 145).

Porovnite-li tato dvé ¢isla pomoci logického operatoru Or, vyraz vrati hodnotu 213 (128 + 64
+16+4+1).

Spravnost vysledku si mtiZete ovérit pomoci nésledujiciho zdrojového kédu:
MsgBox 84 Or 145
Tento vyraz vrati hodnotu 213.

Operitor Or se ¢asto pouziva k maskovani pfi praci s grafikou a také pfi kombinovani dvou para-
metra. V kapitole 5 jste pfi volani funkce okna se zpravou pouzivali parametry vbExclamation
avbYesNo k zobrazeni spravné ikony a spravnych tla¢itek. Pokud byste spojili parametry vbExcla-
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mation a vbYesNo pomoci jednoduchého operatoru +, méla by pozadovana logickd znacka chyb-
nou hodnotu. Spravného vysledku Ize v tomto pfipadé dosdhnout pouze pomoci parametru Or.
Ptiklad pouziti operatoru Or s podminkovymi piikazy If jste také vidéli v kapitole 4:

If x=10r y =1 Then

Operator Xor

Operator Xor ma velmi podobnou funkci jako operator Or az na to, ze pokud maji oba operan-
dy hodnotu True, vrati hodnotu False. Hodnotu True vrati pouze v pfipadé, Ze ma jeden z ope-
randt hodnotu True a druhy False. Hodnotu True tedy vraci vyrazy False Xor True a True Xor
False. Operator Xor zastava funkci vylu¢ovaciho operatoru Or.

Nasledujici vyraz vrati hodnotu True:

MsgBox True Xor False

Tento vyraz vrati hodnotu False:

MsgBox True Xor True

Operator Xor vyuziva pfi vyhodnoceni vyrazu bindrni aritmetiku - vysledkem vyrazu 1 Xor 1
je hodnota 0, vysledkem vyrazu 1 Xor 0 je hodnota 1, vysledkem vyrazu 0 Xor 1 je hodnota 1
a vysledkem vyrazu 0 Xor 0 je hodnota 0.

Prvni fddek nésledujici tabulky reprezentuje hodnotu kazdého bitu binarniho ¢isla od bitu 7 do
bitu 0. Hodnoty ve druhém a tfetim fadku reprezentuji binarni ekvivalenty desitkovych ¢isel
ve sloupci n. Hodnoty v poslednim fddku reprezentuji binarni a desitkovy ekvivalent porovna-
ni dvou desitkovych ¢isel ve sloupci n pomoci operatoru Xor. Pro kazdy bitovy pér se pouziva
k ur¢eni kone¢ného vysledku v poslednim radku operétor Xor.

128 64 32 16 8 4 2 1 n
0 1 0 1 0 1 0 0 84
1 0 0 1 0 0 0 1 145
1 1 0 0 0 1 0 1 197

V druhém, tfetim a ¢tvrtém radku prvniho az osmého sloupce této tabulky jsou hodnoty jed-
noho bitu 8bitového bindrniho ¢isla. Hodnoty reprezentované jednotlivymi bity jsou zobrazeny
tu¢né v prvnim fadku. Sloupec #n obsahuje reprezentace ¢isel v desitkové soustave.

Bity jednobajtového ¢isla jsou o¢islovany zprava doleva, poc¢inaje bitem 0 a konée bitem 7. V§im-
néte si, Ze se hodnoty jednotlivych bitli zvy$uji exponencialné; jedna se o mocniny ¢isla 2. Bit 0
reprezentuje hodnota 1 a bit 7 hodnota 128. Prvni desitkové ¢islo je 84, takze se pouzivaji bity
6,4a2 (64 + 16 + 4 = 84). Druhé desitkové ¢islo je 145, takze se pouZivaji bity 7,4 a 0 (128 +
16 + 1 = 145).

Porovnite-li tato dvé ¢isla pomoci logického operatoru Xor, vyraz vrati hodnotu 197 (128 + 64
+4+1).
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Spravnost vysledku si miiZete ovétit pomoci nésledujiciho zdrojového kédu:

MsgBox 84 Xor 145

Tento vyraz vrati hodnotu 197. Tento vysledek mé jednu zajimavou vlastnost: porovnate-li jej
pomoci operatoru Xor s jednim z pouzitych ¢isel, ziskate druhé z ¢&isel pouzitych ve vyrazu.
Nasledujici vyraz vrati hodnotu 145:

MsgBox 84 Xor 197

A tento vyraz vrati hodnotu 84:
MsgBox 145 Xor 197

Tento operator se ¢asto pouziva v jednoduchych Sifrovacich rutindch spolu s fetézcem nahod-
nych znak. Retézec, ktery se ma zasifrovat, se znak po znaku spoji s fetézcem nahodnych znaki
a vysledkem je fetézec, ktery vypada zcela nahodné a ktery zdanlivé neni tvofen podle Zadného
vzoru (hackefi se pfi nabouravani zdrojového kodu zajimaji predev$im o vzory).

Chcete-li fetézec desifrovat, staci jej opét pomoci operatoru Xor znak po znaku spojit s ptivod-
nim nahodnym fetézcem.

Dalsi operatory
Krom¢ vyse uvedenych operatort jazyk VBA pro aplikaci Access nabizi i mnozstvi dalsich ope-
ratord.

Operator s

Operator Is porovna dvé proménné obsahujici odkaz na néjaky objekt a uréi, zda maji stejny
obsah. Nasledujici vyraz vrati hodnotu True, protoze oba vyrazy odkazuji na stejny objekt (list1):

MsgBox Worksheets(1l) Is Worksheets(1)
Nasledujici vyraz vrati hodnotu False, protoze vyrazy neodkazuji na stejny objekt:
MsgBox Worksheets(1l) Is Worksheets(2)

V tomto pripadé neodkazuji vyrazy na stejny list, protoZe ma jiny nazev. Mezi obéma listy mohou
byt i jiné rozdily, ale pokud jsou oba listy uplné nové, lisi se pouze nazvem.

Operator Like

Operator Like porovnava dva fetézcové vyrazy a uréuje, zda jsou si navzdjem podobné. Retézce
mohou mit stejné znaky nebo je mohou tvotit pouze velka ¢i mala pismena.

Option Compare Text

Sub test()

MsgBox "RICHARD" Like "richard"
End Sub

Pokud prikazu Option Compare v sekci deklaraci predate parametr Text, vrati vyse uvedeny
priklad hodnotu True. Pokud pfikazu predate parametr Binary, vrati hodnotu False. Jedna se
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o podobnou funkcionalitu jako v pfipadé parametru Compare, ktery jste pouzivali ve funkci
Instr v kapitole 5 — uvedenym zptisobem v podstaté urcite, zda se ptfi porovnani fetézcti bude
brat ohled na velikost pismen.

Operatoru také miizete predavat zastupné znaky. Zastupny znak ? oznacuje jediny znak a zastup-
ny znak * oznacuje fetézec znakil. Zastupné znaky zde funguji pfesné stejné, jako kdyz je pou-
zivéte k vyhledavani soubort. Zastupné znaky, které mtizete pouzivat s operatorem Like, uvadi
nasledujici tabulka:

Zastupny znak Vyznam

? Jakykoliv samostatny znak

* Nula a vice znak(

# Jakakoliv samostatna ¢islice (0-9)
[seznam znakd) Jakykoliv samostatny znak uvedeny v seznamu znaku
[Iseznam znakd) Jakykoliv samostatny znak, ktery nenf uvedeny v seznamu znakd

Oba nasledujici vyrazy vrati hodnotu True:

MsgBox "RICHARD" Like "ri?hard"”
MsgBox "RICHARD" Like "ric*"
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