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MATERIAL

Nez zacnes, priprav si veskeré vybaveni, které potrebujes k nakresleni svého

zviratka od A do Z.

Dobré zprava! Na rozdil od jinych konickd ti u kresleni na porizeni vétsiny
potrebného materialu staci jen par stovek korun, pricemz spoustu véci mas

pravdépodobné uz doma.

Kazda kresba zacina tuzkou a naértem, ktery slouzi
k zachycenti zakladnich tvard. Pro tento krok budes
potfebovat:
- listy papiru formatu A4 (21 cm x 29,7 cm);
- tuzku HB (ani pfilis mastnou, ani pfilis suchou)
- ofezavatko nebo mechanickou tuzku
(s tuhou 0,5 nebo 0,7 mm);
- gumu (klasickou nebo plastickou)

Pro pfechod od tuzky k inkoustové kresbé neni
nic lepsiho nez tenké fixy, které snadno sezenes
v papirnictvi nebo v hypermarketech. Jsou

k dispozici s riznymi variantami hrotu, aby bylo
moZné ménit silu ¢ar. Pro zacatek doporucujeme
hroty o tloustce 0,3; 0,5a 0,7 mm.

Fixa s mékkou $pickou umoziuje kreslit hezké tahy
s plnymi a tenkymi €arami. To vyZaduje trochu vice
tréninku.

Vyber si fixy s permanentnim inkoustem. Pokud
je chces pozdéji pfemalovat barvou, nebudou se
rozmazavat.

Urcité budes chtit své zvifatko vybarvit!
Zde jsou rGzné moznosti:

- pastelky

- fixy

- barvy
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KRESBA KROK
ZA KROKEM

U vsech modelii v knize zacni tuzkou.

Kresli bez prilisného tlaku, aby pozdéji sly vymazat konstrukéni éary.

@ zZAKLADNI TVAR
Tuzkou nakresli navrzeny zakladni tvar,
tim zah4jis celou kresbu.
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€) KRESBA TUZKOU
Dokon¢i svou kresbu tuzkou.

© BARVA

Jakmile Eerné fixa dobfe zaschne, m(zes vymazat
konstrukéeni ary tuzkou. Poté zviratko vybarvi.

©) DETAILY
Tuzkou také vytvor nacrt a postupné pridavej
detaily k zakladnimu tvaru.

) OBTAHOVANI
Nyni obtahni ¢ary tenkou ¢ernou fixou,
ktera se nerozmaze, az budes chtit obrazek vybarvit.
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