O veliké Tepé

Na poli vyrostia velikanska repa. Dédek Dédek chytil repu, bsba dédka,
se snazil ji vytahnout, ale ani se nepohnula. ale repu nevytahl.

To Je tiha.
7avoldIne ha Polnhoc
sestficku.
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Dédek chytil repu, baba dédka, vrioucek bsbu, Dédek chytil repu, baba dédka, vnoucek bsbu,
ale repu nevytahl. vnucka vnoucka, ale repu nevytahl.

Dédek chytil fepu, bsba dédka, vroucek babu, Dédek chytil repu, baba déaka, vrioucek bebu, viucka
vnucka vroucka, pefsek vnucku, ale repu nevytahli. vroucka, pejsek viucku, Kocka pejska, ale.fepu nevytahl,

Vidéla je myska a pridala tiapky k dilu. Vsichni se radovali z tak velké urody.
Pak repu konecnée vytahli.



Seradit vsech
7 figurek za svou
repu _jako prvr.

» Zacina nejmens/ hrac hodem

Pi’-iPr ava S ostou

 Jeho cilern je dostat figurku

o Vyrob herni plan podie navodu. o . p
% plan podie navo na spravne vyznacene policko

» Kazdy hrac si k sobé vezme 7 figurek stejne za svou repu. Poradi figurek je
barvy a vybere s/ v rozich hernifio plénu svou 1 nasledujici:
repu. : D (dédek), B (baba), CH (chlapec),
e , H (holka), P (pejsek). K (kocka),
» Kazdy hrac da svou prvni figurku . M (mys).

(s pismenem D) doprostred hernifio planu.
» Jakmile hrac hodi sestku, muze

Slses MLl o doprostred herniho planu nasadit

~ 43 dalsi figurku.
Go KdS-Z oo ~* Figurky nesmeéji postupovat eS|
do uhlopricky (sikmo). AR
... Jsem skoro u cile, ale hodim vice, nez Tl pricky (: ) Wk
potrebuji k tomu, aby se figurka zastavila . Vitézi hrdc, ktery bude mit jako LR
na vyznaceném policku? a prvni vSech 7 figurek ve spravném

Musis postoupit o tolik, kolik hodis, muzes si
vsak vybrat, kterou figurkou pgjedes.

poradi na vyznacenych polickach.

... Se potkaji 2 figurky na stejném policku?
Figurka, ktera byla na policku jako prvni, se
vraci doprostred herniho planu.
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Potfeby

* bily papir A3 * Cerny fix * zelend a oranZovd pastelka « figurky (7 figurek od kaZdé barvy)
o pravitko * tuZka * kostka * nuzky * guma

- &

LY

o Z papiru vystrihni ctverec 29 x 29 cm a tuzkou
slabe narysuj ctvereckovanou sit tak, aby jeden
dilek byl velky 7 x I cm.

@ a zbytek car vygumuj.

Toree

Fixem vybarvi 7 policek Do kAT b Sape
v kazdém rohu.
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Podle obrazku obtahni sit’ fixem

Na figurky napis fixem pismena. Kazdy hrac
(Jedna barva figurky,) potrebuje tato pismena —
O BCHHPKM.

Hra zacind nasazenim prvnich figurek
(pismeno D) do stredu herniho planu.
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Pro 2 2 vice hrdeg

Priprava

 Potrebujes barevné tvwrdé papiry.
Ngjit vsech nuzky a fix.

7 pormocnikd
Jako prvri.

s Z papiri nastrihej 7 Karticek
od kazdé barvy a napis na né —
dédek, b3ba, vruk, vnucka,
pejsek, kocka a mys (7 Karticka
=7 slovo).

» Jedna barva karticek je urcena pro_jedrnoho
hrace.

s Popros nékoho, kdo nebude hrat, aby po okoli schoval
vSechny Karticky.

» Kazdy hrac si vybere svou barvu.

Pravidla

» Nekdo z hracu odstartuje hru, hraci
se rozbéhnou po okoli a hledaj
karticky své barvy.

* Vitéz/ hrac, kitery jako prvni najde
vsech 7 karticek a donese je
na misto, odkud se startovalo.



Jednoho dne se maminka tri linych prasatek
rozhodlla, ze_fe musi naucit samostatnosti.

8l postavit dometky.

Prasdtka nemeéla rada praci,
ale bala se zleho vika.
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Prvni prasatko stavelo domecek ze slamy,
druhé ze dreva...

% To bude krdsng
‘\ a Pevny domedekK.

... a treti se pustilo
do domecku z cihel.

Y Pomde. vik mi 3§
odfauk] domecek!

_ Pamoéc. vik mi
Il 7bofil a

Pribeh/ zly vik a prvni domecek
snadno rozfoukal.

Druhy domecek take nebyl pevny,
vik jef lehce rozbil.
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Domecek z cihel byl pevny a vik nemél sanci
se do nej dostat.

77i prasdtka byla zachranena a poucila se, ze pokud

chitefi Zit v bezpecs, musi prilozit ruku k dilu.
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