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Obrazy ze Starého zakona

Renata Fucikova
Vék: od 9 let vyse ...

Navrh, jak by se déti zajimavé a tvorivé mohly néco dozvédét o Starozakonnim Bohu, Adamovi a EVe,
Noemovi, Kainovi a Abelovi, 1zdku, Jakobovi, Mojzi$ovi, Samsonovi, Salomounovi, a leckteré z pribéh(
a jmen by si mohly zafixovat.

Evropska kultura je bohata na pribéhy, témata a symboliku, jeZ jsou zaznamenané v Bibli. Autorka
Renata Fucikova vypravi pribéhy Starého zdkona v kratkych kapitolach s vlastnimi ilustracemi a to od
Stvoreni svéta aZ po navrat Izraelcd do Jeruzaléma. Kniha je o téch, s nimiz se v pribéhu Zivota
setkdvame a budeme nejspis setkdvat (alespon v uméleckych dilech) i nadale.

Projekt: Obrazy ze Starého zdkona
Motto: Ctéte, pfemyslejte, vyprdvéjte si a kreslete.
Predméty: literatura, vytvarna vychova, déjepis,
Cile projektu:
Déti
- naslouchaji pfibéhu a hledaji v ném klicové momenty.
- diskutuji o tom, jak pribéhu rozuméji.
- domlouvaji se na klicovych uddlostech a smyslu pfibéhu.
- ilustruji ptibéh.
- naslouchaji a chapou, co z ptibéhu je dllezité pro ostatni, v pfipadé, Ze nerozuméji, ptaji se.
- tvofispolecné PEXESO se starozakonnimi motivy.
- pfi hrani pexesa se i po del$i dobé rozpominaji na dlilezité momenty, symboly, postavy ze
Starého zakona.
Pred cetbou celé knihy
Ukdzeme détem obdlku knihy a zeptdme se jich, o ¢em by tato kniha mohla byt.
Napovédou mize byt i nékolik celostrankovych obrazk( z knihy Renaty Fucikové.

Co asi bude skryvat kniha, kterd se jmenuje Obrazy ze Starého zdkona?

Napady déti miZeme sepisovat na flipchart.



(MOzZeme se déti také doptdavat, zda nékdy slySeli pfibéh o Adamovi a Evé, co je napadne, kdyz se
fekne Babyldnska véz, kdo vymyslel desatero, co to znamena vymyslet Salamounskou odpovéd, jestli
nékdy slyseli pojem Stary zakon,...)

Proc se na to ptdme? Existuji pribéhy, které si v kazdé dobé lidé znovu a znovu pfipominaji a
vypraveéji. Je v nich totiZz obsazeno néco, co se nas lidi tyka neustale, skryvaji poselstvi ¢i tajemstvi,
které se znovu a znovu mizZeme pokouset rozlousknout.

Pak se déti zeptame, s jakymi tématy se jiz setkaly pfi hfe PEXESO. (Ocekavané odpovédi: Pohadky,
hrady, auta, hracky, zvirata,....)

Jaké vyhody by mohlo mit, kdyby si vyrobily pexeso k Obrazdim Starého zakona?

Po cetbé kazdé kapitoly z knihy Obrazy ze Starého zakona
déti pracuji ve dvojicich

1. Nejprve kazdy sdm napiSe nebo nakresli, co z pfibéhu mu utkvélo, jakou ma k pfibéhu otazku.
(Ndapomocnd muze byt tvorba myslenkové mapy nebo vybér klicovych jmen a pojm{.)

2. Dvojice déti pak o déji, tématu a otdzkach diskutuje.

3. Postrehy i otdzky probereme v celé skupiné. Z diskuse by méla vzejit domluva, jaké symboly
z pfibéhu (mohou to byt jména, pismena, obrazky mist, véci, zvifata,...) by jim nejlépe pfibéh
pfipominaly. Karticky, které dvojice vytvofi, by nemély byt stejné, ale v kazdé dvojici
komplementarni.

Priklad: Na jedné karti¢ce mlZe byt napfiklad jablko, na druhé had — Adam a Eva. DuleZité je,
aby déti dovedly zddvodnit symboly, které vybraly a na nichz se ve dvojici domluvi. At dobre
zvazi, jestli napf. u pfibéhu Abrahama a Izdka poufZiji na karti¢ky jen jména (Abraham/Izék),
nebo nakresli na jednu karticku oheri a na druhou beranka (oheri/beranek). Nebo budou na
jedné karticce napsana jména Abraham a Izdk a na druhou karti¢ku nakresli ohen a beranka?
Abraham a lIzak / Oheri a beranek)

4. Kazdé dité ve dvojici namaluje na Cistou karticku to, na ¢em se domluvil se spoluzakem.
(Karticky mohou mit velikost hracich karet nebo velikost karti¢ek z pexesa.)

5. Kazda dvojice necha své karticky k pribéhu vystavené na lavici a dame détem cas na
prohlidku galerie. BEhem prohlidky by si déti mély zapamatovat, co se jim na vytvorech
ostatnich libilo (obsahové, vytvarné) a ocenit napady spoluzakd, pfipadné polozZit otazku,
pokud nééemu neporozumély.

6. Pak teprve si déti prohlédnou také ilustraci Renaty Fucikové a vyjadfuji se k ni. (Proc asi
doprovodila autorka pfibéh zrovna timto obrazkem, témito symboly, touto barevnosti?)



7. Vlastni obrazky k pfibéham si kazda dvojice uklada na své misto (do krabicky).

8. AZbudou mit déti vyrobené karticky k vice pfibéhlim, mohou je obrazkem nahoru rozloZit na
lavici a jina dvojice mUzZe hledat symboly, které k sobé patfi.

Poznamka: Ponechejme na nasi domluvé s Zaky, ke kolika pfibéhim vzniknou pexesové karticky.

Po cetbé nékolika kapitol, po cetbé celé knihy
Fixace udalosti a pojma

Déti se mohou vratit ke svym obrazk(im a pripomenout si o ¢em pribéh k obrazk(m byl. Ovétuiji si,
zda symboly na karti¢kach funguji skutec¢né jako pripominka pribéhu. Mély by mit moznost na
karticku jesté néco pfimalovat, pfipsat, nebo ji vyménit za jinou.

Pak si déti zahraji se svymi kartickami klasické pexeso — hledaji dvojice k sobé patficich karticek.
Obmény hry s pexesovymi kartickami:

Lze hrat také pexeso ve Ctvefici, v Sestici (karticek k jednomu ptibéhu je dvojndsobek, trojndsobek) s
Ukolem najit ve skupiné vSechny karticky, které se tykaji daného pribéhu. Bod dostava i ten, kdo
spravné uhodne, Ze tato karticka k hledanému pfibéhu nepatfi.

Déti si mohou zahrat také pexeso, které vyrobili spoluzaci.

Libila se ti kniha? M(Zes$ napsat autorce své postiehy a chces-li o autorce nebo o knize
védét néco dalsiho, pfipis také otdzky.

Renaté Fucikové muzes napsat na tuto adresu: renata.fucikova@volny.cz




