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dIEClL C.1

RECEPT NA KOUZELNY LEKTVAR

CASOVA NAROCNOST: 15 min

MiSTO: Trida

POMUCKY PRO KAZDEHO: vytistény list Recept na kouzelny lektvar,
plastovy kelimek/sklenicka.

POMUCKY DO SKUPINY:  kotlik/hrnec s vodou, platky suseného jablka,
mata, cukr, med, cela skofrice

REALIZACE UKOLU

1) PrecCtéte détem dodany uryvek z knihy Harry Potter: Cesta déjinami
¢ar a kouzel.

2) Prectéte détem Uvod do Ukolu Recept na kouzelny lektvar.

3) Rozdejte listy s receptem na kouzelny lektvar mezi vSechny cestovatele.
4) Dejte cestovatellm par minut na rozluéténi receptu.

5) Spolecéné Ctéte rozlustény recept — déti se hlasi, vy je vyvolavate.

6) Béhem Cteni receptu pripravujte lektvar.
Prasek z rohu jednorozce = cukr
Tekuté zlato = med
Drivko ze stromu = skofice

7) Hotovy lektvar (¢aj) rozlijte do sklenic a nabidnéte kazdému cestovateli.

UVOoD DO UKOLU
RECEPT NA KOUZELNY LEKTVAR

V knihovné v Bradavicich byla nedavno objevena tajemnéa kniha plna receptd na kouzelné lektvary.
Kdyz ji ale mladi kouzelnici otevreli, zjistili, Ze i kniha sama je zacarovana. VSe co je v ni napsano,
je treba nejdrive rozlustit. Dokazete to? Pokud ano, budete prvnimi mudly na svété, ktefi ochutnaji
kouzelny lektvar.



UKAZKA Z KNIHY

VYUKA LEKTVARU

LEKTVARY JSOU JEDNIM z povinnych
pfedméti pro kazdého bradavického studenta.

»Dvoubodinovka lektvari
spolecné se Zmijozelem< 7okl
Ron. wSnape je reditelem
wmijozelské koleje. Riké se,
¢ jim vidycky nadriyje - ted
uvidimes jestli je to pravda

Harry PorTER A KAMEN MUDRCT

Tato kniha obsahuje obraz znézorfiujici

mistra lektvard a jeho studenty. Ortus Sanitatis
(Zahrada zdravi) je prvni tisténd prirodopisnd
encyklopedie a najdete v ni rostliny, zvifata,
ptaky, ryby a kameny. Na tomto obrizku svird
mistr lektvart v levé ruce hiil a jeho pomocnik
drzi otevienou knihu recepti. Kolik pozornosti
néktefi studenti svému uditeli vénuji, je sporné.

AKTIVITA

VYROBA LEKTVARU

Abyste se stali mistrem ve vyrob¢ lektvarg,
budete se zdokonalovat mnoho let. Miizete vak
zkusit néjaky lektvar namichat i bez toho, abyste
nav§tivili byt jen jedinou hodinu v Bradavicich.

Pro vyrobu vificiho ménavého lektvaru,

ktery je mozno pit, pfidejte nékolik kapek
potravinafského barviva (jakykoli odstin cheete)
do sklenice limonady a pfidejte trochu jedlého
tipytivého prasku ve zlaté barvé (pouzivé se

na zdobeni dortt), poté dobfe promichejte.
Nechte prasek usadit a ziskdte ¢iry barevny
lektvar. Ale kdyZ za¢nete michat, zlaté ¢astecky
budou vifit kapalinou a diky tomu bude vés
lektvar vypadat vskutku kouzelné.

Pro vyrobu lektvaru méniciho barvy nakrijejte
trochu ¢erveného zeli a dejte ho do misky. Pak
poproste nékoho dospélého, at vim ho pomuze
zalit horkou vodou, a nechejte smés odstit

15 minut. Pfelijte ho pfes sito a tekutinu
uschovejte. Dostanete tak fialovy lektvar. Aby
zménil barvu, pfimichejte citronovou $tdvu nebo
ocet — potom z&ervend, nebo zazivaci sodu —
zezelend ¢i zmodra. Dejte 1Zici pivodniho
lektvaru do sklenice a pozoruijte, jak z¢ervend,
kdyz ho dolijete limonddou. Muzete ho i vypit —
a ani nebude chutnat jako zeli!
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dIEClL C.1

RECEPT NA KOUZELNY LEKTVAR

RECEPT NA KOUZELNY LEKTVAR

Za jasného uplnku natrhejte ‘ , ktera rostou na nejvyssi vétvi staré jabloné.

Nakrajejte je na platky a ususte nad . Susené platky ovoce dejte do '

o
naplnéného ze studanky. Pridejte snitku maty, Spetku prasku
z rohu 1 a tri tekutého zlata. Nakonec pfridejte drivko ze ,

ktery Carovné voni. VSe povarte a lektvar vypijte az do dna.
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dtclL c.2

POMOZTE NAJIT TAJEMNEHO VLKOVOUSE

CASOVA NAROCNOST: 20 min
MiSTO: Trida
POMUCKY PRO KAZDEHO: &isty list papiru, kreslici potfeby.

REALIZACE UKOLU

1) Prectéte détem dodany Uryvek z knihy Proktorova senzacni sbirka zvirat.
2) PrecCtéte détem Uvod do Ukolu Pomozte najit tajemného vlkovouse.

3) Rozdejte détem papiry a kreslici potreby.

4) Dejte détem 10 minut na nakresleni vlkovouse.

5) Vysbirejte vykresy a vystavte je po tridé.

6) Na konci putovani po Knihozemi si kazdy cestovatel mize vzit
svUj obrazek vlkovouse.

UVOD DO UKOLU
POMOZTE NAJIT TAJEMNEHO VLKOVOUSE

Jednim ze zvirat, kterymi se Proktor zabyva, je i tajemny vlkovous. Je to zvire divoké a nebezpecné
tak, ze kazdému kdo ho spatfi, naskoci husi klize. Asi i proto vlkovouse je$té nikdy nikdo nevyfotil.
Kdo ho vidél, vzal totiz radéji hned nohy na ramena. Koluje v§ak mnoho povér o tom, jak vlkovous
vypada. Pomozte Proktorovi v jeho patrani a nakreslete vlkovouse, aby ho podle vasi kresby mohl
konecné najit.

A jak ze tedy vlkovous vypada? Je to zvife podobné vlkovi, ale je pfinejmensim 2x tak veliké. Na kaz-
dé tlapé ma dlouhé drapy ostré jako brfitvy. Chlupy ma dlouhé a na hrbetu zjezené. Chundelaty ocas
taha po zemi, asi aby za sebou zametal stopy. A ta jeho tlama. Ta je tak velika, clovék by rekl, ze ji
ma od ucha k uchu. A nad tou velkou tlamou ma zatocené vousy, podle kterych mu lidé zacali fikat
vlkovous. Néktefi tvrdi, Ze ma pronikavé zluté oci. Jini zase prisahali, Ze ma zornic¢ky jako had.



UKAZKA Z KNIHY

g

PESOPYR NEPALSKY (PN)

(Aero canis canis)

7ARAZENT: Pes, odno? mexické rasy &ivava.
ROZSTRENT: Predevsim v Himdlaji.

POPIS: Agresivni pesopyr. Pivodné se tento okfidleny pfibuzny &ivav
vyskytoval v Mexiku, predpoklddd se v3ak, Ze uprchl na vychod v dobé,
kdy $pan&lsti konkvistadoti masakrovali Aztéky a ve volném case
lovili pesopyry. Hlavni &dst populace dnes %ije pribliZné& ve vysce
6000 m n. m. v nepdlské a pdkistdnské cdsti Himdlaje.

PESOPYR NEPALSKY V NORSKU: Nebyl zaznamendn. Presto vsak koluji
zvésti o dvou exempldtich zdrZujicich se v pohoti Jotunheimen u hory
Store Skagastglstind (2405 m n. m.).

PROG VAS JEHO EXISTENCE NEPOTESf: Jazyk pesopyra ne-
pdlského je hustd pokryty drobnymi trny. JestliZe vdm
pesopyr olizne tvdf, celou vdm ji slizne. Z tohoto dhvodu
je obdvanym zvitetem zv143té mezi horolezci. Mnozi se vra-
ceji z Himdlaje s o3klivymi poran&nimi obliteje. Drobné
trny vyuzivd pesopyr k odirdni ledu ze skalnich stén,
ktery si pak nechdvd rozpustit v tlam& a roztdtou vodu
pije. Plvodni obyvatelé Nepdlu Gdajnd prochdzeji zkouskou
dosp&losti, kterd spocéivd v tom, %Ye se museji vydat do

hor a tam chytit a zkrotit pesopyra. Ochocené pesopyry
nésledn® ziskdvaji Zeny, které je na voditku venéi a jimZ
pesopyti slouZzi jako potvrzeni jejich spoletenského
postaveni.

N C——
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Obr.1: Pekanovy ofech a mozek

pesopyra nepdlského v poméru 1:l. Obr. 2: Maly mozek, ostry jazydek
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POMOZTE NAJIT TAJEMNEHO VLKOVOUSE

NAKRESLI VLKOVOUSE
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FRANKLINOVI CTENARI

CASOVA NAROCNOST: 10 min
MiSTO: Trida
POMUCKY PRO KAZDEHO: vytistény list Franklinovi &tenafi.

REALIZACE UKOLU

1) Rozdejte détem vytisténé listy Franklinovi ¢tenari.
2) Prectéte détem uvod do Ukolu Franklinovi ¢tenari.
3) Dejte détem cca 5 — 8 min na splnéni ukolu.

4) Ukazte détem spravné reseni ukolu.

5) PrecCtéte détem doporuceny uryvek z knihy Franklinova létajici knihovna.

UVOD DO UKOLU
FRANKLINOVI CTENARI

Franklin je drak, ktery zbozfuje knizky. Cteni ma radtak moc, Ze se spole&né se svou kamaradkou,
holci¢kou Lunou, rozhodne otevfit si knihovnu. Knihovna to ovSem neni jen tak ledajaka. Je to
létajici knihovna, ktera je pfimo na Franklinovych zadech!

Franklin se svou knihovnou pravidelné léta Knihozemi a pdjéuje své knihy nejen détem, ale také
véem zviratk(m, které stejné jako on, rady &tou. Moznéa vas to prekvapi, ale takovych zvifat je
opravdu hodné. Proto Luna pfipravila seznam vsech zvifat, za kterymi by mél Franklin zaletét,
aby se na nikoho nezapomnélo.

Béhem letu nad Knihozemi v§ak vanul tak silny vitr, Ze v seznamu vSechna pismena pifehazel
a chudak Frankllin ted nevi, ke komu se svou knihovnou letét. Pomlzete mu dat seznam opét
do poradku, aby se v8echny knihy dostaly ke svym ¢tenarm?

Zvirata, ktera maji déti v pismenkové ,kfizovce* najit:

- Zajic -  Kohout
- Sova -  Ondatra
—  Veverka _ Kozel

- Jelen - Medvéd

—  Prasatko - Sojka



UKAZKA Z KNIHY

Do dveti povésil policky na knihy,
aby ho stranky pfed vétrem chranily.
V jeskyni, kde bydli, ma spoustu knizek,
.l kdyz je ¢te nahlas, vSichni jdou blize.
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ZAJiC

SOVA

VEVERKA

PRASATKO
KOHOUT

ONDATRA

MEDVED

KOZEL
SOJKA
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IECL C.4

PLAVBA S GERDOU

CASOVA NAROCNOST: 15 min

MiSTO: Trida

POMUCKY PRO KAZDEHO: list papiru (m{Zete pouZit i barevné), kreslici potfeby.
POMUCKY DO SKUPINY:  vyti§té&ny navod, jak poskladat parnik z papiru.

REALIZACE UKOLU

1) Predtéte détem Uvod do Ukolu Plavba s Gerdou.
2) Ukazte détem, jak si poskladat parnik z papiru - viz prilozeny navod.

3) Dejte détem par minut, aby si kazdy poskladal svdj vlastni papirovy
parnik a ten si vyzdobil kresbi¢kami.

4) PrecCtéte doporuceny uryvek z knihy Gerda, mala velryba.

UVOD DO UKOLU
PLAVBA S GERDOU

Gerda je mala velrybka, ktera travi spokojené détstvi se svymi rodici. Pak se ale pfihodi

néco straslivého a Gerda zUstane sama, bez rodiny. A tak bloudi oceanem a poznava nové
pratele — kosatky, tucnaky, racky, chobotnice a od kazdého z nich se dozvi néco nového o Zivoté
a svéte, kterym proplouva. Abyste vSak mohli poznavat podmorsky svét spolu s velrybou Gerdou,
budete potfebovat lod, na které se vydate na Siré more. Tak hura do stavby lodi, Gerda uz ceka!



UKAZKA Z KNIHY

PRVNI KAPITOLA

mo¥i krasném a nespoutaném, v modravych hlubinach
lemovanych pevnostmi korald a tancicimi fasami Zzila
velryba jménem Gerda.
Velryby se v mnohém podobaji lidem. I ony totiZ pat¥i mezi savce
a od narozeni maji blizky vztah ke svym rodi¢im. Gerdina rodina
meéla Ctyti Cleny: Gerdu, jejiho starsiho bratra Larse, maminku
a tatinka. Nebydleli vS§ak v domé ani v panelaku, ale pluli od rov-
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PLAVBA S GERDOU

PARNIK

1) Blintz-fold 2) Otodit 3) Druhy blintz-fold

4) Otocit 5) Treti blintz-fold 6) Otocit

7) Rozevrit kominy 8) Prelozit napll a 9) Hotovy parnik
vytahnout pfid a zad'
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DINOSAURI VEJCE

CASOVA NAROCNOST: 10 min

MiSTO: Trida

POMUCKY DO DVOJICE:  Vytistény list s &iselnou spojovadkou,
kreslici potreby.

POZNAMKA: Protoze se jedna o komiks, je idealni détem b&hem pFed&itani promitnout
prilozené stranky z komiksu, aby pfibéh nejen slysely, ale také vidély.

REALIZACE UKOLU

1) Prectéte détem dodany Uryvek z knihy Tajemstvi starého domu.
2) PrecCtéte détem Uvod do Ukolu Dinosaufi vejce.
3) Rozdejte détem listy s Ciselnou spojovackou.

4) Dejte détem par minut na to, aby spojovanim cisel vytvorily
obrazek dinosaura.

UVOD DO UKOLU
DINOSAURI VEJCE

Nase parta kamaradl se dostala uz i mezi dinosaury. Dobrodruzstvi, které mezi nimi déti zazily,
vSak zdaleka neni jediné. Na své cesté ted nasly velké dinosauti vejce. Bylo by skvélé, kdyby ho
mohli vratit jeho rodi¢Gm! Jak ale poznat, komu vejce patfi? Vypada to, ze se to dozvime, az se
vyklube. A pozor! Uz je to tady! Praskla skofapka a dinosaufi miminko je na svété! Ale co je to zac?
Budeme potfebovat vadi pomoc, aby se dostalo zpatky k rodi¢iim. Kdo pozna, o jakého dinosaura
se jedna?



UKAZKA Z KNIHY

: WAU!
CO JE TO ZA ROZTOMIL
STVORENI?

_RADEJI SE
PODIVEJTE SEM! ASI
MAME PROBLEM!

@Laco Csurma
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DINOSAURI VEJCE
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PTACi STAVITELE

CASOVA NAROCNOST: 30 min

MiSTO: Trida

POMUCKY DO DVOJICE: 2 jablka, 3 malé pevné vétvicky, Zika,
3 provazky o délce 30 cm.

POMUCKY DO SKUPINY:  v&tsi pytlik zrni¢ek pro ptacky.

REALIZACE UKOLU

1) PrecCtéte détem dodany uryvek z knihy Zvireci architekti.
2) Predététe détem Uvod do ukolu Ptaéi stavitelé.

3) Rozdejte détem do dvojice: ¥z jablka, 3 vétvicky, lZicku, 3 provazky
o délce30cm.

4) Dejte détem 5 az 10 minut na vyrobu krmitek.
5) Do hotovych krmitek nasypejte zrnicka.

6) Nechte déti, aby venku zavésily krmitka (vhodné je nechat si tento
ukol Uplné nakonec).

UVOD DO UKOLU
PTACi STAVITELE

Jak uz vite, zvirata jsou velci stavitelé. Z par vétvicek a listi dokazi vytvofrit Uchvatné stavby. Myslite,
ze byste néco podobného dokazali i vy? Tak schvalné, pojdme si to vyzkousSet. Co tfeba takové ptaci
krmitko? My se néco pfiucime a ptacci budou mit radost, Ze jsme se jim postarali o chutnou vecefi.

- Vezméte si ve dvojicichz jablka a lZickou do néj vydlabejte dulek tak,
aby jablko vypadalo jako miska.

— Pak do jablka z vnéjsi strany zapichnéte tfi vétviCky. Mezery mezi vétvickami
musi byt stejné velké.

— Na kazdou vétvicku pfivazte jeden provazek a pak vSechny provazky svazte
na jejich konci dohromadly.

— Do pfipraveného zavésného krmitka nasypte zrni a povéste ho na strom.



UKAZKA Z KNIHY

SNOVAC

Snovagi patri do pocetné
Geledi drobnjch ptakl se
zakulacenymi zobacky
kuzelovitého tvaru.

Jejich oznaceni se poji se
schopnosti splétat velmi
damyslné hnizda. Samecci
mnoha druht snovacéi jsou
pestre zbarveni, nejéastéji
do Gervena nebo zlutocerna.

N

-~ rd o
Zaveseny dum >
Samecek snovace buduje své hnizdo: I/'Snovaéi nékdy\\\ =
* aby svym stavitelskym umem ;- rozsitenim vchodu :
nalakal a zapusobil na samicku, 1 smerem dolo zhotovi
« jako misto pro lihnuti vajicek \ &?ﬁ:ﬁgﬁax'ﬁﬁx ;
a nasledneé bezpécénou vychovu P\ ochronv. L7
mladat. Bt DL S, zK
Pracovni postup

Stavitel-puntickar: samecéek nejprve ze stonku a zelenych listkli natrhé tenké prouzky, které
poslouzi coby pruzné nité€. Ty pomoci zobac¢ku a dolnich koncetin privaze k pevneé vétvi a konce
necha volneé viset. Nasledné z nich vytvori kruh, ktery se stane vchodem a zarovei nosnou
konstrukei pro zbytek hnizda. _ s

Dekoratérka: samicka doladi posledni drobnosti a hnizdo vystele travou, bavinou a perim.

Hnizdni kolonie: ¢as od ¢asu si snovaéi postavi hnizda blizko sebe a nad nimi si ze slamy udélaji
spoleéné zastPesSeni. 2

o b e
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PTACi STAVITELE

Ilustracni obrazek krmitka:
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PRINCEZNIN KOCAR

CASOVA NAROCNOST: 25 min

MiSTO: Trida
POMUCKY DO SKUPINY: tabule nebo papir na zapisovani bodg.
CENA PRO VITEZE: drobny darek nebo sladkost / kniha Zapisky

z Rosewoodu - Princezna v utajeni.

REALIZACE UKOLU

1) PrecCtéte détem dodany uryvek z knihy Zapisky
z Rosewoodu - Princezna v utajeni.

2) Predététe détem Uvod do ukolu Princeznin kodar.

3) Vyberte 11 dobrovolnikd a ty usadte na Zidle dle pfilozeného navodu.
Kazdému feknéte, jaké je jeho role v ramci princeznina kocaru.

4) Vyberte jednoho zapisovatele, ktery bude pocitat body.
5) Ctéte piibéh cesty princeznina kog&aru.

6) Sectéte body a odménte vitéze.

UVOD DO UKOLU
PRINCEZNIN KOCAR

Lottie se chysta na kralovsky ples. Palac, ve kterém se cela ta slava porada je ale pékné daleko

a Lottie se na n&j musi vydat princezninym kodarem. Cesta je v8ak klikata, plnd vymoll a kameni,
a tak bude potrebovat, aby si jeji koCi daval dobry pozor a ona i ko¢ar dorazili na bal v celku. Bez
vasi pomoci to v€as nikdy nestihne...



1T

“yeardsop eegez 1oueayy Aps| Aqop po upp
-1ae1d ojpzeypop nupiay oy ‘sedez Auai(n Luguyozor piMmpajseu
eu os [aeidiyg pepepysod of gunedo e Lursou [paaz spuexoy
*JOATZ JUPUIIOU B[PIAU Aq ‘WAYBUZEU TUE ApYTU 7N ®
nsouuraod xysaofeny 1ol £q Aegez “1exp[qo 1aupoya as ez € Aseja
uaTeq 1e1891d 15 £q B[OSNWI “DIYUNJ NOYSAO[LIY NoAs Tu[d MowWIpo
oqau men4a el uaf B[Yowau s £q Zn ‘NUNII OYPNS(TAOPEIEW BSRIP
-9p osye( nsoufogoa eusArIspazd ulenYO 14q 4q B[PSNJA] “OIOBINOISLIE
Axuapp gwrpuzau oxel Apoqoas Jfol sauoy f1sordeu o1 £q ofeuswreuy
‘yopyfeardsop euisiga 19z1yod e[yow 01 eu £q el < 10zEU fMAS pes
-o1dou uaf Jouea[y 01d o[EULWEUZIU 1INOT) UOISY IBAOANISABN]
‘TYPApzA 2071 IpUeXIY
*1092( & 1edoy efeasazdou £q Apsjru 9anor) uoisy op ¥ epw
AqApy| "pinupoyzo1 e[dq ‘[esjjosezau IZWeNo vu TuE se[y o[
,N[BUY A [[eH poomas
-0y op npnJ“ *2210 oyas uoy Lusyid eiqopodeu Joueay | ON“
“B[RIOOIYO
-ez quwaf as ‘(e eplidod njois yuens suyedo vu pioy ‘epmey
,IQI] Wel 11 9 9pNq QU 0gaU §a0Yd ZN 3B B 19 01 YOJUPa[s
-0d ez o1AOpEIR]A IOPEA TUTPISA OYE[ 1INOY) UOISY Op $PMM I«
"uo [IpNeu
JPP[W A 01 35 el ye1 JeAyzn oz AJONN NYSAO[EIY PAS IS 27 B[IU
-opaan 1s £qe “n1oop noas mnuiid el ‘qosndz yfeu Linupoyzor [Ag
“3soupa0dpo nowiid 1osnwr opnq & nouAo[EIy SueIs dup oyoupaf
©120p oy 35 9z Asoupnys eu [euwiodezou ‘DjzeALz YA SAO[EIY
23q 10A1Z B[1Z & PUISE)S B[AQ JoUBa[ AqQe [RIYD JOW 9701S ]
“sjAzef eu 10z0d efeaep nprporeid yoLas nsouwoirrd A
15 4qe Te1d sepqo 15 [0y “A[eAR)220 Ju po s 7af ‘A1oupoy JupTpen
1jo3p3(el Zou 1A eIpUEX9[y 01d O[BUSWEUZ O B — PATUSPA © PISIOGAS
endyd yesa eldq -eqrupdou pupez Apyru ozoroxd ‘sfmyiaodo Tuil
oz ‘epepepjodpayd uodse oqou — psouuraod yoLsysao[ery yorurpu

0l

-105 wyupuld eeaoyrsodo wuil roywp zou OJA A1190U0Y P[eAl
-nou Quise[y U B[1enLA 95 oqau 2on1jod o efepey guuaureld 1fpper
35 20BZIDAUOY JUUIPOPZEY [L0APZ oispureN] ‘nouzadurid nosord
-£3 ou uaf TjoyywR edq P JuIseaz rwpea Apza eldq Jouedy
“JeAJpod NI9OP NOAS BU 38 ZoU O[eAL]ZOU TAOIPUEXI[Y
‘mas1d gofaod
-10 z Lutaou eryn4a e e[yonqda jmoupgyord godse ninzoiq n sis
£q TqoIN“ moyou e[dnp 9[321ZA © B[IJPO JUIQIOYZOI IS JOUEI[
,;ou 1uz paaodpo aloj«
‘uraou yo£As op Axpedz nae[y [I1oqez Juasnifa pull pupez jzoryou
oz & o3a[ep 1sop euqazn[s af oz st 1puexo[y [4q 15 S[TuIsE(
“Az1A Juwo( “e[p1ARZ 2§13 NOQAS BZ DI
-213] “9JOAP P[PHINNOAP [PA K30y 1ol 1934]s A[Aq azepod paoqnp eu
£q ziue ‘nupepyl emsndo puqaznjs JugNNZ ISOYPE[Y S B 9G2S BU d1f[E1
91950d £5[qOIp B[EPR[YSEU JUINIZ BUIMPT | 'TISOSAA d5BA ‘Pstlez«
Leupsoxd ‘Quiyony op az7e1 pupzeid
919S9UPO B PABISE] B1 9PN« ‘Nouqazn[s U [ALY  ‘OuImMpg«
"afe3 15 s “Aupipy osoxdeu of
a7 ‘erpspaid e utaou 3193 A Teaoerod Julayo0U IpUEXIY
» ISE[Y
-NOS NouW S BYUTWEW I dUOO(J“ "JOULI[ NEEN? LSTPIAC
TeY
-NOp IPUEX2[Y [BI3 NOINY oA ‘BI0UPS( BISAOIPOI B[AQoU J[YOT,
‘Agwsn 1pepod as efizeus ‘(e efeydyw
njewod © NIYNO NYIS0Y B[IPOYA FUIUEZD[ NY[B§ OYPAS Op OdW
-ez & Qanaxd esouord Txory ‘npaeid RN “Auswrer eIyoq
‘nwu noxdeu njols n e[Rpas
BIOLY ‘NP[IEJA NUAO[LIY ‘NY[ZUBW NOAS BU [p[yod Ipuexayy
, BUIES JIun nu
-Py[az WUpoyd npnq £[oxjs 911} op ‘eqa1 oxef pnupoyzox PIZIYP
-5U 97 95 WPAJUWO(] "Nun1 oyysiraoperewr judsdnisgu woas(«

‘puze1fazaq ppeaodpo ON“
"urAou
U0o£AS PO 10 INOUPIAZ [BYPWIRUIU TUE S UOSJ[OA\ IPUEXI[Y
‘yoprespod yofas vu Lo
-pwrdx[ez 9s Wd(e) wyuues s Ay[es € O[SE[W Mse[y 01 Z& “9opnid e
[03s 0 NOINZOIq B[NSIW IOUEI[H , jA[03$ [y Op IPOYd npng«
‘floqo e[eaogaiod yesa
9[BJNO7Z “IPI[ Y2£LAO3EI Z NOUPa( B[AQOU TUE B[IZOU ISTW WPAONE
WYUPEZ BU TIAOPEIB[A] A NUNN UANdNISEU © BUOSJ[OA\ BIPULXI[Y
O[] BRIPIP BUIPS[ BAOUOSJ[Ox\ 2OUSPTLI] IOUEI[ BUZIIULL]
***T[03[0Y2Q NOUYEs
-Op ® 19AS 1TUQUI d0W J(eW 97 ‘WpA IP(Op NSEY OJA NJALIIS TWIU §
ZAp3[ o[t JUIUASIPIUT JUWPNXD TUE NIPNBWSLILYD ISP[AZ eltu
nosfou pajyod juard eN “respod 1wres rgow upIpy 23sf Y40
oypaoye] “¥pr nd£1 wisil A 1 JMISIXD BISTUI PAOYEI QUOBZA TWI[IA
uof npaeido oy QUIIWI(LA *dLI0ISTY BAJZO BAO[SOP YIAINY 24 ‘Tur
-1s0UM1Z0I8Is 95 Apoydqo pusseidez ogou nyjerwnos 1id NSy U
-13ndo oxel ‘noxnI yoAspr| wayp nosl Apur[ ‘UI[ISOT YOJON0I2AY
sutoypeu pufd Aynoy 91413 13 Apgdopoa pualen oxyel 9poirrd a
easyur o pupaf as ApsjpN ‘n1oisord 1 ase) A TUIENZ 21D AIfEaT
JUJOXO PO [IPZOI BU 35 ZIU A NOIYJSOune pqeu nosf azorord aeuz
-od oupeus of 2z "apull 1jo3apy zou nsouqopodapaeid 15194 s Il
-BARIS 1A JuNBILdZAASU B JUSEZN 95 9P BISTUT [MISTXD 21PAS BN

Am\@ woﬁoi a/uo

AHINX Z VMZVYMN



IECL C.7

PRINCEZNIN KOCAR

PRAVIDLA HRY

Vyberte 11 dobrovolnik( a posadte
je na zidle dle pfrilozeného planku.

PRINCEZNA

Kazdy hra¢ ma ve hie svou roli. Kdyz slysi hrajméno své role nebo spfiznéné slovo, musi se rychle
postavit. VSichni hraci vstavaji na slovo kralovstuvi.

ROLE:

—  Princezna

- Princ

- Koci

— 4 kola - levé predni, pravé predni, levé zadni, pravé zadni (vSichni vstavaji i na slovo: kocar)
— 2 koné - levy kUi a pravy kir (oba vstavaji i na slova: koné, povoz)

- Kamen

- Vymol

Moderator hry ¢te pohadkovy pfibéh o kocaru a kazdy z Ucastnikd hry musi vstat a zase si hned
sednout, jakmile uslysi jméno své postavy/role. Pokud nevstane, nebo vstane mimo svoji roli (cca 2
vtefiny tolerance), hra se zastavuje a chybujici hra¢ dostava trestny bod.

Podle toho, jak moc budou hraéi chybovat, se hra protdhne, takze mlzete pfib&h podle potfeby
zkracovat tak, aby hra netrvala pfilis dlouho. Staci, kdyz z nize uvedeného pfibéhu vynechate cast
odstavcd.

Pokud byste chtéli hru naopak ztizit, mUzete pFidat kratké Ukoly kromé vstani. Napfiklad, Ze kdyz
stoji i princezna a jeji doprovod, museji zamavat podanym, ze kin, ktery vstane zafehta, nebo, ze
vymoly a kameny udélaji napfiklad ,,bum® nebo ,skFip*

Pro hru je tfeba jednoho zapisovatele, kterym hra¢dm pfipisuje trestné body, kdyz nevstanou nebo
naopak kdyz vstanou v momenté, kdy by neméli.

Hra¢ s nejmensim podtem trestnych bodd vyhrava.
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PRINCEZNIN KOCAR

PRIBEH CESTY PRINCEZNINA KOCARU

Bylo, nebylo, jedno malé kralovstvi. Rozprostiralo se za malebnymi potlcky plnymi kament,
Udolimi a lesy. V tomto malém kralovstvi se chystal velky bal. Princezna se proto rozhodla,
Ze by si i s princem na bal rada vyjela.

Inu fekla prinei. ,Princi, mUj drahy princi, mUj nejmilej$i princi, chtéla bych jet na ples, ktery bude
v kralovstvi, zavolej ko€iho “

Princ rekl princezné. ,Jsi si jista, princezno? Prselo, a cesty jsou plné kament a vymola Ale at je
tedy po tvém. Pojedeme se podivat na tu slavu, co se kona v kralovstvi.”

Zavolal na koéiho. ,Koé&i, mj mily koéi, mUj nejmilej$i ko&i pFichystej koéar a vyved koné ze
stdje. Zaprahni koné pred koé€ar, protoze princezna a princ si chtéji vyjet ze zamku. Zkontroluj
dobre pravé zadni kolo a levé predni kolo, jestli dobfe drzi, aby se ndm neulomily, az pojedeme
lesem pres kameny a vymoly.

Koci tedy zasel do stdji, zkontroloval oba koné a vyvedl je ven. Poté zapfahnul povoz i kocar. Aby si
byl 100% jist, zkontroloval vSe jesté jednou. Nejprve Sel k levému koni, poté presel k pravému koni,
zkontroloval také levé predni kolo, levé zadni kolo, pravé zadni kolo a pravé predni kolo.

Ve bylo nachystano, tak tedy zavolal: ,Princi, mUj milovany princi, Vas kralovsky koéar i povoz je
nachystan. Princ s princeznou tedy nastoupili a vydali se cestu pres kralovstvi. Cesta se vinula ma-
lebnymi ulickami plnymi vymola, které byly schovany pod velikymi topoly, projizdéli kolem malych
rybnikd a kolem velkych luk po cestach plnych kamenti. A princezna fekla: ,Princi, ty mdj princi no
ja se bojim, co kdyz kocar nevydrzi? Jedeme pres kameny a vymoly a cesta je krivolaka.

A princ fekl princezné: ,Moje mila princezno, moje nejmilej$i princezno, vibec ni¢eho se neboj.
Kocar ma znovu vymeénéna obé zadni kola a také obé predni kola. A navic nase oba koné jsou
nejlepsi v celém kralovstvi. A princezna rekla ,,Dobra, uz jsem klidnéjsi~

Za malou chvilinku se princezna zeptala prince: ,Mily princi, m{j nejdrazsi princi, zeptej se koéiho,
jestli koné dostali dostatek ovsa’ Princ vola na kociho: ,Koci, hej, koéi, jsou koné nasyceni? “Koci
odpovi: ,Samozifejmé, mdj princi

Za kratky ¢as fekne princezna princi: ,MUj mily princi, mdj dobry princi, nezda se ti, Ze predni levé
kolo hazi?“ Najednou se ozve rana, ktera Skubne i s koéarem, protoze pravé predni kolo najelo na
kamen. Princ vola na koéiho: ,Koéi, co se stalo?“ “Netusim princi,, odpovédél koéi, ,ale doufam, ze
jste s princeznou v poradku. Princ i princezna odpovédéli, Ze ano.

Koci tedy seskoCil z koéaru a sel jej zkontrolovat. Kdyz uz byl dole, tak se rozhodl, Zze zkontrolu-
je i povoz. Nejprve tedy zkontroloval pravého koné a potom levého koné. Nebyl si jist, proto znovu
zkontroloval levého koné a poté i pravého koné. Pak presel k pravému piFednimu kolu, pravému
zadnimu kolu, znovu zkontroloval pravé piedni kolo, pak levé zadni kolo, levé piedni kolo a opét
levé zadni kolo.

Nic nenasel, a proto zadel k princi a fekl mu: ,Princi, mUj milovany princi, vée je v pofadku, povoz
i kocéar. Museli jsme najet do néjaké diry, ¢i na kamen. ,Tak to jsem rada, Ze to dopadlo takhle® rek-
la princezna. ,,J4 uZ jsem myslel na nejhorsi“ tekl princ. ,Ze nam tfeba upadlo pravé predni kolo*

Princ koéimu tedy opét prikazal, at pokracuji v jizdé. Koéi naskoCil na koéar a pobidl oba koné. Ze
zacatku se levému koni moc nechtélo, ale pravy kun jej presvédcil, aby tahli stejné. Tak se povoz
i s koéarem opét rozjeli. Kdyz konecné dojeli na ples, ktery se konal v kralovstvi, princ

i s princeznou podékovali ko¢imu, ze je na misto dovezl v poradku.
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HLEDANI SEVERU

CASOVA NAROCNOST: 15 min

MiSTO: Trida

POMUCKY DO SKUPINY:  korkova zatka, n(iZ, sekundové lepidlo, jehla,
magnet, nekovova misa naplnéna vodou.

REALIZACE UKOLU

1) Prectéte détem dodany Uryvek z knihy Timeless - Zachranci
nového cCasu.

2) Predététe détem Uvod do ukolu Hledani severu.

3) Spolecné s détmi vytvoite kompas a urCete, kde je sever.

UVOD DO UKOLU
HLEDANi SEVERU

Diego se snazi ze vSech sil, aby nasel svého otce. Podle véeho se ted musi na svém létajicim prkné
vydat na sever, aby ho nasel. Jak ale urcit, kde je sever? Diega napadlo, ze by si mohl vytvofit jed-
noduchy kompas, diky kterému by védél, kterym smérem se vydat. Pomozte mu prosim. Spole¢né
to urcité zvladnete.

POSTUP:

Z korkové zatky uriznéte silnéjsi koleCko, na néj pfilepte kapkou sekundového lepidla jehlu. Potom
jehlu zmagnetujte tim, Ze ji nékolikrat prejedete magnetem z jednoho konce na druhy.

Musite prejizdét jen jednou stranou magnetu a pokazdé stejnym smérem! Takto vyrobenou magne-
tickou strelku poloZte na hladinu vody v misce a pozorujte, jak se natoCi ve sméru sever - jih.
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BLUDISTE

CASOVA NAROCNOST: 8 min
MiSTO: Trida
POMUCKY PRO KAZDEHO: vytistény list s bludi§tém, kreslici potfeby

REALIZACE UKOLU

1) Prectéte détem dodany Uryvek z knihy Nikdyus.
2) Prectéte détem Uvod do Ukolu Bludisté.

3) Rozdejte détem listy s bludistém a dejte jim nékolik minut
na vyreseni ukolu.

UVOD DO UKOLU
BLUDISTE

Morrigan si z celého srdce preje zUstat v bezpedi mésta Nikdyu$ a tak musi sloZit étyfi zkousky.
Aby v8ak mohla jednu ze zkou$ek sloZit, musi se dostavit na pfedemuréené misto. Rekli byste si,
Ze to neni nic slozitého, staci si obout boty a vyrazit. Ve mésté Nikdyus$ vSak nic neni tak jedno-
duché, jak se mlze na prvni pohled zdat. Zadani dkolu na Morrigan totiz ¢eka uprostied velkého
bludi$té. Dostat se do jeho stfedu a nezabloudit pfitom nebude snadné. Rika se, ze nékolik lidi se
tady nadobro ztratilo... Pomozte Morrigan, aby bezpecné prosla bludistém a mohla tak slozit dalsi
zkousku.
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JAK NA LEDOVEHO OBRA

CASOVA NAROCNOST: 15 min

MiSTO: Trida

POMUCKY DO SKUPINY: 3 sklenice, 3 kostky ledu, sil,
pepf, drcenou ¢ervenou papriku.

REALIZACE UKOLU

1) Predététe détem Uvod do ukolu Jak na ledového obra.

2) Provedte pokus — do kazdé sklenice vlozte kostku ledu. Jednu
kostku posypejte soli, druhou peprem a treti cervenou paprikou.

3) Zeptejte se déti, ktera kostka ledu podle nich roztaje nejrychleji.
4) PrecCtéte détem dodany uryvek z knihy Odd a ledovy obr.

5) Podivejte se na vysledek pokusu.

UVOD DO UKOLU
JAK NA LEDOVEHO OBRA

0dd je mlady Viking, kterému osud pfili§ nepral. PfiSel o otce a navic si zranil nohu tak nestastné,
Zze se mu $patné chodi a vesni¢ané se mu kvdli tomu sméji. 0dd se proto rozhodne nechat vesnici
za sebou a vyrazit do lesl. Na své cesté zavaté snéhem potka tfi zvifata — medvéda, lisku a orla.
Brzo se vSak ukaze, Ze to nejsou zvirata jen tak ledajaké. Jedna se o bohy, které do zvireci podoby
proménil rozhnévany ledovy obr. Obr nejenZe vzal bohim jejich pravou podobu, ale také zahalil ce-
lou zem do snéhu a ledu. A dokud se mu nékdo nepostavi, jaro nikdy nepfijde... Myslite, Ze by néco
takového mohl zvladnout Odd? Ze by mohl zmé¥it sily s nékym tak mocnym, jako je ledovy obr?
Pokud se do toho pusti, bude to chtit dobry plan. Mozna by mohl pFijit na néco, co by obra oslabilo.
Zkuste uhadnout, co by mohlo obru, ktery je z ledu, udkodit nejvice. Bude to sUl, pepf nebo ohnivy
prasek?
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CTYRI KAMARADI -

CASOVA NAROCNOST: 15 min

MiSTO: Trida

POMUCKY PRO KAZDEHO: vytistény list s obrysem postavy,
kreslici potfeby, nGzky.

REALIZACE UKOLU

1) PrecCtéte détem dodany uryvek z knihy Valentynka.
2) Predtéte détem Uvod do Ukolu Ctyfi kamaradi.

3) Rozdejte détem listy s obrysem postavy, kreslici potfeby a ntzky.

UVOD DO UKOLU
CTRI KAMARADI

Jak uz vite, Valentynka travi ¢as nejradéji se svymi kamarady Jonasem, Pétou a Zuzkou. Dnes ale
od samého rana prsi a prsi, a tak se Ctvefice rozhodla, Ze se pred destém schova do Valentyndina
podkrovniho pokojiku. A protoze Valentynka rada vyrabi nejréznéjsi véci, napadlo ji, Ze vyrobi néco,
co by ji jeji kamarady pfipominalo, i kdyz spolu zrovna nebudou. A vy mUzete udélat to stejné. Papir,
ktery dostanete, sloZzte na Ctyfi stejné velké dily tak, aby cely prvni dil papiru zabiral obrys postavy.
Pak postavu vystfihnéte — a hle co nam tak vzniklo! Ctyfi kamaradi, ktefi se drzi za ruce! No a ted
uz zbyva je jen vybarvit, aby bylo poznat, kdo je kdo.
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KVETINY PRO KOSTIKA

CASOVA NAROCNOST: 15 min
MiSTO: Trida
POMUCKY PRO KAZDEHO: barevné papiry, nGzky, lepidlo.

REALIZACE UKOLU

1) PrecCtéte détem dodany uryvek z knihy Kostik.
2) Prectéte détem Uvod do Ukolu kvétiny pro Kostika.

3) Rozdejte détem pomdUcky. Poté jim dejte nékolik minut na vystfizeni
papirovych kvétl a slepeni celé papirové kytice (2D)

4) Hotové kvétiny vystavte ve tridé.

UVOD DO UKOLU
KVETINY PRO KOSTIiKA

Kostik si jednou zase hral se svou malou kamaradkou, kdyZ objevili dalsi véc, ktera spojuje svét lidi
a duchd. Jsou to kvétiny. Lidé je maji radi, to da rozum. Davaji si je do vaz, vysazuji na zahradach i
doma v truhlicich. | Kostik ma kvétiny tuze rad a vzdycky mu udéla radost, kdyz mu nékdo néjakou
péknou kyticku nebo vénecek prinese. Jediné, co ho vzdycky mrzi je, kdyz kvétiny odkvetou. Jestli
té krasy neni skoda. Bylo by prece skvélé, kdyby existovaly kvéty, které budou rozkvetlé uz napo-
fad. A tak Kostik dostal napad! Oni si takové kytice udélaji. A vy mUZete s nimi. Stadi si vzit barevné
papiry, nGzky a lepidlo a vytvorit tu nejkrasnéjsi a nejbarevnéjsi kytici, kterou kdy lidé nebo duchové
vidéli.
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