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ŘÍJEN

Věk: 4+, 210 x 270 mm, váz., 32 str.

TRAKTŮREK TONDA 
CHYSTÁ PŘEKVAPENÍ
SUZA KOLBOVÁ

Roztomilý příběh o traktorech, ale také o tom, 
že máme jít za svými sny. Konečně je to tady. 
Úroda je sklizena, a traktůrek Tonda se těší, až 
se z pole dostane k zákazníkům. Když ale zjistí, 
že všichni farmáři prodávají skoro to samé, 
nedá mu to spát. Rozhodne se tedy vyrazit na 
zemědělskou výstavu a najít tam nové nápady. 
Podaří se mu s pomocí přátel přesvědčit far-
máře Ječmínka, že vyzkoušet nové věci se vy-
plácí?

NA MINUTKU 
O TRAKTORECH
VERONIKA ZAJÍCOVÁ

Třináct krátkých pohádek na dobrou noc pro 
malé i velké milovníky traktorů a traktůrků! Za-
chumlejte se do peřin a užijte si pohádkové 
dobrodružství, které vás zavede na pole, do 
lesa nebo dokonce do muzea. Polepší se do-
mýšlivý traktor Kája? Dočká se traktůrek Víťa 
nového volantu? Je traktor Popleta opravdu 
nešikovný? Dokáže traktor Šikula pomoct ka-
marádovi? Najde si nesmělý traktůrek Eliška 
kamarády? Nevíte? Tak se rychle dejte do čtení.

Věk: 3+, 160 x 195 mm, váz., 64 str.

Ještě štěstí, že jsou Ječmínkovi na dnešní 

odpoledne pozvaní na oslavu narozenin. 

Hned po obědě odjíždějí. Teď si musí Tonda 

pospíšit: podmítnout a prokypřit půdu 

kultivátorem, zasít semínka, všechno zalít 

a pohnojit.

Vytáhne pytle ze skrýše a spěchá 

na pole pustit se do práce.

Gerdin sedlák dal Tondovi k dispozici pole, které leží za 

hustým, dlouhým živým plotem. Na většinu pole přijde 

technické konopí a slunečnice, zbytek pak rozdělí mezi 

měsíček a šalvěj.

Tonda a jeho zvířecí kamarádi ještě rychle postaví starého 

strašáka. To by tak chybělo, aby jim vrány z půdy vyzobaly 

všechna semínka!
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O TRAKTŮRKU, KTERÝ CHTĚL 

VŠECHNO ZVLÁDNOUT SÁM

Traktůrek Sonička pracoval na jedné malé farmě v Jasanově nad 

Lesnou. U domu jejích majitelů byla krásná veliká zahrada. Měla 

ale jednu nevýhodu. Byla celá do kopce. A tak se farmář rozhodl, že 

by bylo dobré tu zahradu srovnat, aby se tam Soničce lépe jezdilo.

„Dneska je pěkný den. Je jako stvořený pustit se do práce,“ řek-

la si jednou.

Sonička byla moc šikovný traktor, a tak k tomu ani nikoho ne-

potřebovala. Začala postupně odvážet hlínu. Najednou ale nara-

zila pařez tak veliký, že ho sama vytáhnout nedokázala. Vtom se 

vedle ní ozvalo: „Ahoj Soničko!“

„Elinko, dneska na hřišti jsi moc pěkně pomohla 

Toníkovi, když nemohl najít svoje autíčko. To od tebe 

bylo hezké,“ pochválila maminka Elišku.

„Když on byl smutný a je to můj kamarád!“

„Ano, to je pravda. Kamarádi si mají pomáhat, viď ? 

Zrovna jako ty dva traktůrky...“

BAREVNÝ PODZIM
POHODOVÉ 
OMALOVÁNKY
Připomeňte si příjemné okamžiky podzimních 
dní! Přes 30 půvabných obrázků k vybarvení, 
které vyvolají úsměv na tváři, pomůže vrátit 
klid a pohodu všem, kdo se cítí zahlcení, pře-
tížení, vystresovaní, anebo se jen potřebují 
nějak zabavit. Stačí vzít do ruky pastelky nebo 
fixy a pustit se do díla.

Věk: 3+, 202 x 202 mm, brož., 72 str.

DŮLEŽITÁ INFORMACE
JAK OBJEDNÁVAT Z TOHOTO KATALOGU?

Pokud jste si vybrali knížky z tohoto katalogu, vyplňte objednávku 
na s. 21 a předejte ji prostřednictvím dětí do školy, kde knížky 
objedná hromadně pedagog, který má na starosti spolupráci 
s  Knižním klubem Fragment. U  tohoto pedagoga pak děti 
objednané knížky zaplatí a vyzvednou. V tomto případě nakoupíte 
knihy za zvýhodněné ceny uvedené v katalogu a nebudete platit 
žádné poštovné. Knihy expedujeme do vyprodání zásob.

Vydává: Albatros Media, a. s., IČ: 28377141  
5. května 1746/22, 140 00 Praha 4 — Nusle  

kkf@albatrosmedia.cz, tel.: +420 724 122 814  
Vychází 4x ročně.

Distribuce: SEND, spol. s r. o.  
Tisk: Walstead Moraviapress, s. r. o.,  

U Póny 3061, 690 02 Břeclav 
Evidováno Ministerstvem kultury ČR pod číslem: MK ČR E 22489.
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SAMOLEPKOVÁ KNÍŽKA
KAMARÁDI PEJSCI
Objevte s dětmi úžasný svět psů 
v zábavné a poučné samolepkové 
knížce s více než 170 samolepkami. 
Malí milovníci pejsků se 
hravou formou seznámí 
s péčí o psa, psími povely 
i životem štěňat a při plně-
ní veselých úkolů si užijí 
spoustu legrace. Půvabné 
ilustrace, samolepky 
a jednoduché aktivity dě-
lají z knihy skvělý dárek 
pro děti, které mají rády 
zvířata a tvořivé hraní.

BLUEY
TOHLE JE BLUEY
Seznamte se s roztomilou fenkou 
Bluey a její rodinou v originálním 
tvarovaném leporelu! 
Vyčmuchejte, co Bluey dě-
lá, když vyskočí ráno z po-
stýlky, pomozte jí vymyslet 
bezva hry pro Bingo a její 
kamarády, najděte s ma-
minkou pirátský poklad ne-
bo si s tatínkem zahrajte 
Kouzelný xylofon!

SVĚTLUŠKA VĚRUŠKA
KATEŘINA DVORSKÁ

Daleko za městem na vysokém kopci roste 
černý bez a uprostřed něj se skrývá malý do-
meček. V něm bydlí se svými rodiči a sestřič-
kou Květuškou světluška Věruška. Čeká ji prv-
ní školní den, vlastně spíš noc, ale ouha. 
Nemůže najít svoji lucerničku a bez ní do školy 
v šípkovém keři nemůže. Kde jen lucerničku 
nechala? Co tomu řekne paní učitelka a noví 
spolužáci? Budou chtít se zapomnětlivou 
světluškou kamarádit?

JAK VZNIKÁ DUHA
POHÁDKY O ZÁZRACÍCH 
PŘÍRODY
RENÁTA NAVRÁTILOVÁ

Objevujte svět přírody a její tajemství prostřednic-
tvím kouzelných pohádek! Prožijte dobrodružství 
s veselým mráčkem nebo pilnou včelkou Zuzan-
kou. Vydejte se do lesoparku či nočního lesa, ale 
především odhalte, co stojí za zázraky, které mů-
žete v přírodě pozorovat. Jak vzniká duha? Proč- 
pak na podzim padá listí? Která zvířata v zimě spí? 
A proč je důležité třídit odpad? Ke každé pohádce 
je zábavný kvíz, který ověří, jak pozorně jste četli 
nebo poslouchali.

Věk: 5+, 160 x 195 mm, váz., 64 str. Věk: 5+, 160 x 230 mm, váz., 96 str.
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na pomoc. Malým kachňatům ukazoval cestu zpět k rybníku 

a zbloudilým ptáčátkům pomáhal najít  domov.

Čáp Ludvík se pak vrátil ke svému hnízdu a byl připravený 

komukoliv opět pomoct. Věděl, že laskavost a odvaha jsou věčné 

a že každý dobrý skutek se nakonec vrátí zpět k tomu, kdo jej 

vykonal. V životě totiž nejde o to, jak vysoko můžeme létat, ale 

o to, jak hluboko můžeme sahat, abychom pomohli ostatním.

Když se poslední paprsky slunce skryjí za obzor a les se zahalí 

do tajemného pláště noci, začne les ožívat úplně jiným životem 

než ve dne. Je to čas, kdy se probouzejí noční obyvatelé lesa, 

kteří ve dne odpočívali, a vydávají se na své  pravidelné noční 

dobrodružství. 

Hluboko v lese se probudila i liška Doupěnka. Ospale zívla, 

protáhla se a vylezla ze svého úkrytu. V bříšku jí kručelo, měla 

velký hlad. „Dneska si musím něco dobrého ulovit,“ zamumlala 

si pro sebe. 

Na větvi vysoko nad ní otevřela velké moudré oči malá sova 

Agátka a rozhlédla se po okolí. Jejím úkolem bylo bdít nad 

nočním lesem a ujistit se, že všechna zvířátka jsou v bezpečí. 

2. Čím se čáp  živí? 

Co rád jí?

a) Ovoce.

b) Zeleninu. 

c) Ryby, žáby a myši. 

3. Jaké zvíře 

v pohádce 

čáp zachránil? 

a) Ježka. 

b) Lišku.

c) Zajíce.

5. Jak čáp osvobodil

zajíce?

a)  Vytáhl zajíce z díry, do které 

spadl.

b)  Svým zobákem opatrně 

rozstřihl síť, ve které zajíc uvízl.

c)  Vylovil zajíce z mokřadu.

4. Kde žije čáp? 

a) Ve velkém hnízdě.

b) V ptačí budce.

c) V dutině stromu. 

1. Jak vypadá čáp?

a)  Má krátké nohy, krátký zobák 

a hnědé peří.

b)  Má dlouhé štíhlé nohy, 

dlouhý zobák a bílé peří. 

c)  Má krátké silné nohy, plochý 

zobák a je černý.
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Věruška cupitala vedle tatínka. Šli malou chviličku, jejich domeček v bezu 

byl totiž jen kousek od školy pro světlušky. Ta se ukrývala hluboko v šípko-

vém keři, kterému nikdo neřekne jinak než šípek.

Sluníčko zapadalo a začínalo se stmívat.

Tatínek proto rozsvítil svou lucerničku, aby viděli na cestu. Jak se blíži-

li ke škole, objevovalo se kolem nich stále víc a víc světýlek. To jak i ostatní 

rodiče s malými školáčky mířili k šípkovému keři.

„Tak, Věruško,“ zastavil se tatínek se svou malou dcerkou přede dveřmi 

školy, „dnešek je tvůj velký den. Přeju ti, ať se ti ve škole líbí a najdeš si dob-

ré kamarády.“ Objal Věrušku a dal jí pusu na tvář. „Dneska bude vyučování 

jenom krátké, tak na tebe počkám před školou. Domů půjdeme zase spo-

lu,“ připomněl jí ještě.

„Ty se mnou dál nepůjdeš?“ vyvalila Věruška oči. Tohle by ji ani ve snu 

nenapadlo. Tatínek ji tu nechá samotnou, v téhle veliké škole a mezi úplně 

cizími světluškami. Najednou se jí sevřelo bříško.

„Půjdu s  tebou jenom ke dveřím třídy, která bude tvoje. Dovnitř ale 

s vámi rodiče nesmí,“ odpověděl tatínek a chystal se otevřít velké vstupní 

dveře školy.

PRVNÍ 
ŠKOLN Í  DEN

ŠÍPKY SE Ř ÍKÁ 

ČERVENOORANŽOVÝM BOBULKÁM, 

KTERÉ NA PODZ IM ROSTOU 

NA KEŘ I ,  KTERÝ SE JMENUJE 

„Š ÍPKOVÁ RŮŽE“ .

269,–219,–
269,–219,–

Věk: 4+, 210 x 270 mm, brož., 24 str. Věk: 2+, 217 x 290 mm, leporelo, 12 str.
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P Ř E S K O Č !

T U N E L !

P U S Ť !

J Á T O

O T O Č S E !

N E U D Ě L A L !

S K O Č !
A P O R T !

S L A L O M !

D R B E J M Ě !

D E J M I !

Ó ,

U F , U Ž J E M I L Í P !

U M Í R Á M H L A D Y !

C O T O T A M J E ?

D Á L , K Á M O !
D R Ž S E O D E M Ě

L E H N I !

P A C !

S E D N I !

P O J Ď S I H R Á T !
B O J Í M S E !

Psí výcvik Jak poznat, co ti pejsek říká
Stejně jako všechna štěňata se i Čiko musí naučit, co smí a co ne. 
Psí hřiště je skvělé místo na učení i trénování. Pomůžeš pejskům 

nacvičit důležité povely?

Ale počkat… dnes se těmhle pejskům zrovna běhat nechce. 
Podívej se pozorně na jejich obličej a pohyby. 

Poznáš, co se ti snaží říct?

2 3

Čtyři malá koťátka
Noemi porodila čtyři malinká koťátka! Potřebuje spoustu 

dobrého jídla, aby byla silná a měla dost mléka pro svá 
miminka. Doplň samolepky, dej jí tři plné misky kočičího 

krmiva a ulož koťátka do jejich útulného pelíšku.

Když se kočka otírá o tvoji nohu, 

jako by říkala: „Patříš ke mně!“

N A J D I  S A M O L E P K Y 
A  P O D Í V E J  S E ,  J A K  R Y C H L E 

K O Ť Á T K O  R O S T E :

1. týden: Koťátko spí a pije 
mateřské mléko.

2. týden: Koťátko otevře 
oči.

3. týden: Koťátko udělá 
první krůčky.

6. týden: Koťátko si hraje 
se svými sourozenci.

13. týden: Koťátko je 
připravené najít nový 

domov.

12 až 15 měsíců: Z koťátka 
je dospělá kočka.

Věk: 4+, 210 x 270 mm, brož., 24 str. 1

SAMOLEPKOVÁ KNÍŽKA
ROZTOMILÉ KOČKY
Objevte s dětmi úžasný svět koček 
v zábavné a poučné samolepkové 
knížce s více než 150 samolepkami. 
Malí milovníci koček a koťat 
se hravou formou seznámí 
s péčí o kočky, kočičími zvy-
ky i životem koťátek a při 
plnění veselých úkolů si uži-
jí spoustu legrace. Půvabné 
ilustrace, samolepky a jed-
noduché aktivity dělají 
z knihy skvělý dárek pro 
děti, které mají rády zvířata 
a tvořivé hraní.

149,–119,–
299,–239,–

149,–119,–



Věk: 4+, 210 x 280 mm, brož., 72 str.2

ČTEME SAMI  
– GENETICKÁ METODA
POHÁDKY  
Z KOUZELNÉHO  
PALOUKU
LENKA HOŠTIČKOVÁ

V lipové aleji je ukrytý Kouzelný palouk. Na 
něm stojí lípa a v ní bydlí víly Hojilka, Spinkal-
ka, Pořádnička, Učilka a Mlsalka. Zajímá tě, 
jak vyřešily záhadu slané kaše nebo jak si 
poradily s nezvanou návštěvou? Tak se pusť 
do čtení. Příběh doprovázený ilustracemi je 
přizpůsoben začínajícím 
čtenářům, kteří se učí číst 
genetickou metodou. Celý 
text knihy je vytištěn velkými 
písmeny a jednoduché věty 
usnadňují první samostatné 
pokusy o čtení.

TLAPKOVÁ PATROLA
VYBARVUJ MAGNETKY
Vystav si svoje parádní omalovánkové vý-
tvory s Tlapkovou patrolou v praktickém 
magnetickém rámečku, který můžeš dotvo-
řit podle vlastní fantazie! Až vymaluješ 
všechny obrázky, čeká tě ještě 15 magnetek 
k vybarvení! Dozdob s nimi hotové obrázky 
nebo vymysli scény s týmem tlapek.

ČTEME SAMI – 
GENETICKÁ METODA
MATĚJ A ZTRACENÁ 
PÍSMENKA
LENKA HOŠTIČKOVÁ

Matěje čtení nebaví. Když dostane za úkol na-
psat o knížce, kterou četl, zlobí se a začne 
knížky házet na zem. Hned nato zmizí všechna 
písmenka z celé domácnosti. Nejsou v kníž-
kách, časopisech… nikde. Naštěstí se objeví 
skřítek Počteníčko, který mu poradí, co s tím… 
Vyprávění doplněné krásnými ilustracemi je 
přizpůsobeno začínajícím 
čtenářům, kteří se učí číst 
genetickou metodou. Text 
je vytištěn velkými písmeny 
a jednoduché věty usnadňují 
první samostatné pokusy 
o čtení.

TLAPKOVÁ PATROLA
SAMOLEPKOVÉ 
PŘEKVAPENÍ
Žádná práce neodolá naší tlapce! Přidejte se 
ke štěňatům z Tlapkové patroly v městečku 
Adventure Bay a pomozte jim na jejich napína-
vých misích! Odhalte s pomocí škrabátka 
120 samolepek s Chasem, Rubblem, Zumou 
a jejich kamarády, vyzdobte jimi stránky a do-
končete jednotlivé scény podle vlastní fanta-
zie. Čeká vás parádní zábavné vyškrabování 
a nalepování pro všechny fanoušky Tlapkové 
patroly!

Věk: 6+, 170 x 220 mm, váz., 64 str. Věk: 6+, 170 x 220 mm, váz., 56 str.

Věk: 3+, 216 x 280 mm, brož., 24 str.
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KDYŽ ŠEL MATĚJ VEČER SPÁT, JEHO POKOJÍČEK BYL 

K NEPOZNÁNÍ. JEŠTĚ NEUKLIDIL HRAČKY, S KTERÝMI SI 

HRÁL VE ČTVRTEK, A NA ZEMI BYLY POHÁZENÉ DALŠÍ. 

A DOKONCE TAM NECHAL I KNÍŽKY. ALE MATĚJOVI TO 

BYLO JEDNO. NA UKLÍZENÍ NEMĚL NÁLADU. MAMINKA 

MÁ DNES NÁVŠTĚVU, TAK POKOJÍČEK KONTROLOVAT 

NEBUDE. A TATÍNEK SE VRÁTÍ POZDĚJI. TO UŽ BUDE 

SPÁT.

A TAK SE MATĚJ ULOŽIL KE SPÁNKU.

„MATĚJI, “ OZVALO SE.

MATĚJ OTEVŘEL OČI. POMYSLEL SI, ŽE SE MU TO ZDÁLO, 

A TAK OČI ZASE ZAVŘEL.

„MATĚJI,“ OZVALO SE ZNOVU A HLASITĚJI.

MATĚJ SE POSADIL NA POSTELI A KOUKAL SE KOLEM 

SEBE. ALE NIC NEVIDĚL. TAK SI ZASE LEHL A ZAVŘEL 

OČI.

„MATĚJI, JEŠTĚ NEMŮŽEŠ JÍT SPÁT.“

MATĚJ SE ZNOVU POSADIL NA POSTEL A OPĚT SE 

PODÍVAL KOLEM SEBE. TEĎ UŽ SI BYL JISTÝ, ŽE SE MU 

TO NEZDÁ. ALE KDO TO TADY MLUVÍ? TO NENÍ HLAS 

MAMINKY. ANI TATÍNKA. KOUKNE KE DVEŘÍM. NIKOHO 

101010100001010101010010101101010101011010000110011
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I OSTATNÍ VÍLY. A TAK MLSALKA SOUHLASILA 

A ŠLA SI ODPOČINOUT. VÍLY SI ROZDĚLILY 

ÚKOLY V KUCHYNI A PUSTILY SE DO PRÁCE.

MLSALKA SPALA TÉMĚŘ DO VEČERA, 

ALE SPÁNEK JÍ VRÁTIL SÍLU A VEČEŘI 

UŽ NACHYSTALA ZASE ONA. A JAKO ZÁKUSEK 

NA NI ČEKALY PALAČINKY, KTERÉ VÍLY 

PŘIPRAVILY K OBĚDU. A TAK TO VYPADALO, 

ŽE SE VŠE DALO DO POŘÁDKU.

CO VÍLY SNÍDALY KAŽDÝ DEN?

CO SE PŘIHODILO?

OVŠEM DRUHÝ DEN BYLA KAŠE ZASE SLANÁ.

„TO NENÍ MOŽNÉ. JSEM SI JISTÁ, ŽE JSEM 

SE DNES URČITĚ NESPLETLA. TOMU VŮBEC 

NEROZUMÍM,“ DIVILA SE MLSALKA A SPĚCHALA 

DO KUCHYNĚ. A VŠECHNY VÍLY ZA NÍ.

MLSALKA UŽ MEZITÍM OCHUTNÁVALA 

Z KRABIČKY OZNAČENÉ CUKR A PAK 

Z KRABIČKY S NÁPISEM SŮL.
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Na Yumině farmě nastal čas sklizně. Jenže se urodilo tolik ovoce 

a zeleniny, že Yumi s farmářem Alem nemohli na všechnu práci 

sami stačit. Některá jablka visela tak vysoko, že se k nim ani 

nedokázali dostat! Tlapková patrola přiložila tlapku k dílu a štěňata 

si při práci užila spoustu zábavy.
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GÁBININ KOUZELNÝ 
DOMEK 
KOČIČÍ POHÁDKY
Máte v ruce kočkózní novou knížku se čtyřmi 
pohádkami! Když Gábi v krabičce s překva-
pením objeví třpytivé semínko, obrátí se na 
Vílu Kočičku, aby jí pomohla svou zahradní 
magií. Jednoho deštivého dne se v Kouzel-
ném domku objeví malé kočkorožčí mládě! 
Jaké zábavné věci spolu kamarádi zažijí? 
Kouzelný domek poprvé navštíví Dortěho 
košíčkoví bratranci! Jak asi spolu stráví svůj 
posypkózní den? V  Kouzelném domku se 
objeví blyštivé, tajemné velikonoční vajíčko. 
Kdopak se z něj asi vyklube?

GÁBININ KOUZELNÝ 
DOMEK 
VYBARVUJ MAGNETKY
Jsou tu super omalovánky a k nim dárek - vy-
barvovací magnetky! Vybarvi si obrázky Gábi 
a jejích koček a vystav je na jakémkoliv kovo-
vém povrchu pomocí barevného magnetické-
ho rámečku! Navíc tě čeká 15 krásných mag-
netek, které můžeš vybarvit a vyzdobit 
a dotvořit jimi svoje umělecké výtvory!

Věk: 4+, 210 x 210 mm, váz., 112 str.Věk: 3+, 220 x 280 mm, brož., 24 str. 3

ZVÍŘÁTKA  
Z KOUZELNÉHO LESA
KOČIČKA KITY
LILY SMALL

V Kouzelném lese začalo léto a kočička Kity 
vyrazila na tábor. Po boku nových kamarádů si 
užívá zábavu, ale jen do okamžiku, kdy dojde 
na koupání v rybníce. Kity se totiž bojí vody, 
a tak se raději drží u břehu. Dokáže kočička 
svůj strach překonat?

Věk: 5+, 129 x 193 mm, váz., 128 str.

Předveď  

svoje obrázky  

v magnetickém 

rámečku!

STITCH
COZY OMALOVÁNKY
Hoďte starosti za hlavu a užijte si pohodu 
a odpočinek tak, jak to umí jedině Stitch! 
Zaplavte si v oceánu, bavte se pozorová-
ním noční oblohy, vyzkoušejte jízdu na žel-
vě nebo se se Stitchem a jeho roztomilou 
kamarádkou Angel vypravte na piknik pod 
hvězdami. Nalaďte se na pohodovou vlnu 
s oblíbeným mimozemšťánkem!

Věk: 8+, 210 x 210 mm, brož., 80 str.
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229,–184,–

299,–239,–
229,–184,–
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Žaludové družstvoKočička Kity

V kruhu to začalo vzrušeně hučet. 
Pak Jindřich zvedl kus kůry s vyrytými 
jmény a předčítal rozdělení do družstev. 
Poly byla v Borovicovém družstvu, Kiki 
v Kaštanovém družstvu a Klárka 
v Pryskyřníkovém družstvu.

Jindřich představil ještě několik 
družstev, ale Kity v žádném z nich 
nebyla. Že by na ni kůrový jezevec 
zapomněl?

„A nakonec tady máme Žaludové 
družstvo,“ ohlásil Jindřich. „Péťa, Kája, 
Verunka a Kity.“

Kity s Kájou se na sebe radostně 
usmály. Budou ve stejném družstvu! 
Kity vesele mrskla ocáskem a Kája 
nadšeně poskočila.

Pak k nim doběhlo hnědé štěně 
a zastavilo  se u nich kotoulem. 

Také vyšlo:

ZVÍŘÁTKA Z KOUZELNÉHO LESA 
ŠTĚŇÁTKO ŠTEFI

229,–184,–

Domečková pošta dnes  

doručila moc zajímavou  

kouzelnou kočičí krabičku!  

Pojďme se podívat, co je uvnitř.

Mňaužasné! Je tu malý sáček 

hlíny, malinká konvička, maličký 

květináček a jedno malinkaté 

droboučké semínko. Jak se  

krásně leskne!

199,–159,–



PEPPA PIG 
PEPPINA KUCHAŘKA
Naučte se vařit a péct Peppiny nejoblíbeněj-
ší dobroty v  této převelice mňamózní ku-
chařce! Najdete tu úplně všechno – od sla-
ďounkých mléčných koktejlů až po pořádné 
pečení, jako jsou třeba sušenky z  blátivých 
kaluží, nebo Tomovo vesmírné překvapení. 
Vybere si prostě každý! Se 14 jednoduchými 
recepty je tahle kuchařka naprosto dokona-
lá pro všechny začátečníky i budoucí šéfku-
chaře.

Věk: 4+, 210 x 297 mm, váz., 96 str.Věk: 3+, 195 x 255 mm, váz., 32 str.

KÁJA A BAMBULÁČEK 
BAMBULKOVÁ ZÁBAVA
Ahoj! My jsme Kája a Bambuláček. Kama-
rádská culíkatá holka a malý zlobivý kluk 
s modrou bambulí. Nerozlučná dvojka, kte-
rá společně s dětmi ve svých videích na 
YouTube kanále Kája a Bambuláček prožívá 
spoustu bláznivých dobrodružství. Hraje-
me si, tancujeme, zpíváme a se svojí vlastní 
hudební šou koncertujeme po celé České 
republice. Tentokrát jsme si pro vás ale při-
pravili něco, co tu ještě nebylo. Knížku pl-
nou úkolů, příběhů, omalovánek, doplňo-
vaček a her.

DISNEY
KOLIK JE HODIN?
Naučte se spolu se Stitchem, Alenkou 
a dalšími kamarády od Disneyho určovat 
čas! Knížka obsahuje hodiny s barevný-
mi, pohyblivými ručičkami a přehledně 
a srozumitelně seznamuje malé čtenáře 
se základy určování času. Připojte se 
k oblíbeným postavám a naučte se po-
znávat, kolik je hodin!

TOY STORY 
POHÁDKY PŘED 
USNUTÍM
Víte, že hračky ožívají, když se nikdo nedívá? 
Jestli věříte, že je to pravda, přečtěte si 
o nich tři hravé pohádky, které vaše děti 
příjemně naladí ke spánku.

Věk: 4+, 200 x 223 mm, váz., 56 str. Věk: 4+, 220 x 260 mm, leporelo, 12 str.
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Ale Buzz už si Šunčíka nevšímal. Jeho pozornost upoutal pan Bodlinka 

a mimozemšťánci, kteří nacvičovali divadelní hru. Jessie miluje divadlo, 

pomyslel si Buzz a spěchal k nim.

Pan Bodlinka svolil, že ho vezmou do souboru. „Nacvičujeme klasiku: 

Romea a Julii!“ sdělil Buzzovi.

„To zní skvěle!“ odpověděl Buzz. „Ale co kdybychom tu hru trochu 

vylepšili? Vytvoříme novou verzi: Romeo a Julie ve vesmíru!“  

Pan Bodlinka nevěděl, co na to říct.

Všiml si, že prasátko Šunčík a jednorožec Bambulín nacvičují 

legrační scénku. Buzz věděl, že Jessie vždycky ocení dobrý vtip. Kdyby 

vystupoval v jejich scénce, určitě by si všimla, jak je vtipný!

„Jsem výborný imitátor,“ prohlásil Buzz, popadl Woodyho klobouk 

a vykřikl: „Nazdárek, parťáci, já jsem šerif Woody. Věděli jste, že mám 

v botě hada?“

„Nevím, jestli zníš jako Woody,“ ušklíbl se Šunčík, „ale jako imitátor 

jsi parádní dřevo.“

10

11

Dej formičky na 30 minut do 

mrazáku, potom do každé z nich 

opatrně zasuň dřívko. Vrať do 

mrazáku a vyčkej, dokud směs 

úplně neztuhne. Dobrou chuť!

Zlepšovák!
Aby měl nanuk dokonale 

oddělené pruhy, musíš 

každou vrstvu nejdřív úplně 

zmrazit, než přidáš další.

kiwi
jahody

banán

borůvky

mango

1

2

3
Rozmixuj mango, polovinu banánu 

a 100 ml jogurtu, až vznikne hladká 

směs. Rovnoměrně ji rozděl do 

formiček. To bude první vrstva 

zmrzliny!

Předchozí krok zopakuj ještě třikrát. 

Vždy použij polovinu banánu, 100 ml 

jogurtu a jiný druh ovoce.

Duhové nanuky
Peppa má nejradši červenou a Tom miluje modrou. Vidíš na 

těchhle duhových nanucích svou nejoblíbenější barvu?

Počet porcí: 6 nanuků!

Super tip!
Vyzkoušej vlastní 

kombinace chutí. 

Můžeš použít  

jakékoli oblíbené 

ovoce!

Stupeň obtížnosti:

Budeš potřebovat:
400 ml přírodního jogurtu

100 g oloupaného a nakrájeného 

manga
2 oloupané banány
2 oloupané a nakrájené kiwi

100 g borůvek
100 g jahod bez stopek

Další vybavení:
mixér
6 formiček na nanuky
6 dřívek

Který vláček se dostane do cíle? Který vláček se dostane do cíle? 

Bambuláček čeká v cíli na vláček. Na startu 

můžeš vidět vlaky tři. Jenom jeden z nich se ale 

dostane k Bambuláčkovi. Který to bude? 

Vláčková omalovánkaVláčková omalovánka

Vybarvi si svůj vlastní vláček! Tento vláček je jenom tvůj.  Jakou barvu budou mít jeho 

vagónky? A jakou lokomotiva? Už teď jsme zvědaví, jak tvůj vláček bude vypadat! 

269,–219,–

199,–159,–
299,–239,–
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Věk: 6+, 210 x 210 mm, váz., 176 str. 5

KANÁLNÍČCI  
ZACHRAŇUJÍ SVĚT
MICHAELA FIŠAROVÁ

Kanálníčci tentokrát vyrážejí zachránit svět. 
A co že se to vlastně přihodilo? Paní Bída, 
která jindy trousí neštěstí, kudy chodí, ztrati-
la svou tašku plnou smůly. Bez ní má teď po-
řád dobrou náladu a směje se jak smyslů 
zbavená, což se ostatním moc nelíbí – vždyť 
strašidla mají hlavně strašit! Tašku plnou bí-
dy je potřeba najít co nejrychleji, než se celá 
vysype. Smrďoucha, Sliza Blemcavého a Mů-
ru Vysávalku čeká 
dobrodružství, jaké 
si nikdy ani nedo-
vedli představit. Po-
daří se jim zasáhnout 
včas?

PEJSEK A KOČIČKA 
JEDOU DO ZOO
VLASTA HURTÍKOVÁ

V knížce spolu s pejskem a kočičkou navští-
víte hrochy, opice, pštrosy i  sněžnou sovu. 
Oba se na všechna ta vzácná zvířata dívají 
svou veselou dětskou logikou a  u  každého 
výběhu zjistí něco náramně důležitého. Tře-
ba to, že být králem džungle je sice velká 
sláva, ale mít doma v chaloupce teplý pelí-
šek a  dobrého kamaráda je přece jenom 
o  kousek lepší. Pojďte se zasmát jejich po-
pleteným poučením a zjistit, že i  ta nejexo-
tičtější zvířata 
jsou vlastně do-
cela milí souse-
dé, když se na 
ně umíte správ-
ně podívat!

VÍLA MUCHOMŮRKA
IVONA KNECHTLOVÁ

Věděli jste, že když houba rozvine svůj klo-
bouk, narodí se víla? A věděli jste také, že víly 
jsou duší lesa a dohlížejí na to, aby tam bylo 
vše v pořádku? Jednou z nich je i víla Mucho-
můrka, která – sotva se u své houby kouzlem 
objeví – zjistí, že je v lese úplně sama. Nachá-
zí jen rozšlapané houby a hrozný nepořádek. 
Naštěstí se v lese skrývají odvážní kamarádi, 
kteří Muchomůrce pomohou vypátrat, kdo 
bere zvířátkům a vílám klidný spánek. Podaří 
se jim obnovit v lese pořádek? A vrátí se víly 
zase domů?

Věk: 6+, 210 x 210 mm, váz., 88 str. Věk: 5+, 170 x 243 mm, váz., 80 str.

43

hluk deště ustal, už nepršelo. Vedle sebe 

slyšela klidně oddechovat vílu Lišku a dole 

pod stromem se ozývalo chrupkání obou myšáků.

„Prý že oka nezamhouří,“ zasmála se víla pro sebe.

Mraky se protrhaly a vysoko mezi korunami stromů 

uviděla na temně modrém nebi probleskovat hvězdy.

Ještě dnes, než potkala myšáky, si myslela, že je v lese 

úplně sama. A teď má kolem sebe tolik kamarádů. V tu 

chvíli ji u srdce zahřál moc příjemný pocit. Otočila se na 

druhý bok a za chvíli už spala také.

UPÍR ŘEPÁK

Je to zvláštní druh upíra žijící v kanálech. Na svět vylézá 

pouze v noci, aby nebyl chycen, jelikož se živí vysáváním 

červené řepy. Ta kvůli němu dost často z polí mizí. Jeho 

zuby vypadají, jako by byly od krve. Je velmi nepříjemný. 

Ostatní strašidla se mu raději vyhýbají.

TRPASLÍK PODZEMNÍK

Malý skřítek, který bydlí pod zemí. Svítí si tam 

svou lucerničkou na cestu. Můžeme se s ním 

setkat dost často právě v kanálech. Občas vylé-

zá toaletní mísou na svět, kde rád lidem přesu-

nuje různé věci z místa na místo. 

CHOBOTNIČÁK

Miluje všechno dlouhé, proto mu vyhovuje pobyt 

v dlouhých kanálových chodbách. Tunely jsou však 

velmi chladné, tudíž se velice rád zahřívá ve vaně 

s horkou vodou. Čím je vana delší, tím je mu samo-

zřejmě koupel příjemnější.

HAD SVĚTÉLKUJÍCÍ

Umí se velmi potichu plazit a plavat ve vodě. Rád od-

počívá stočený do klubíčka spolu s ostatními hady. 

Díky světélkujícím očím dobře vidí i ve tmě, kterou 

často vyhledává. Miluje plíseň a vlhkost, proto se mu 

nejlépe daří v různých stokách. 

UPÍR

Je to zvl

pouze v

červené

zuby vy

Ostatní 

SEDMIHLAVÝ POTKAN

Jeho sedm hlav se spolu neustále hádá a ve 

vzteku občas kouše do všeho, co je v dohledu. 

Kvůli tomu je potkanovo tělo dost často 

ve stresu, který způsobuje, že se mu nervózně 

chvěje a vlní jeho dlouhý růžový ocásek. Někdy 

se snaží, nutno podotknout že marně, před 

svými sedmi hlavami utéci.

NOČNÍ MŮRA

Samotný název napovídá, že se jí daří nejlépe v noci. Tma ji 

naprosto přitahuje, proto se ukrývá v podzemí. Nejedná se 

o můru, která se svým zevnějškem opravdové můře podobá, 

ale o můru, která leze ráda dětem a dospělým do snů. Čím víc 

je ve spaní vyděsí, tím je spokojenější.
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O PANU PAPOUŠKOVI, KTERÝ 

VYPADAL JAKO ROZKVETLÁ 

LOUKA S PROŘÍZNUTOU PAPULOU

Pejsek s kočičkou přišli k veliké kleci, která hrála všemi barvami 

jako rozkvetlá louka a dělala takový rámus, jako by tam sto dětí 

najednou pískalo na píšťalku. Byli to papoušci.

Podívej, pejsku, na  ty ptáčky,“ povídá kočička a  tlapkami 

si zakryla uši. „Ti jsou vyparádění, jako by spadli do  hrnce 

s barvami na kraslice. Tenhle je modrý jako nebe, tamten červený 

jako třešně a tenhle žlutý jako sluníčko. To se jim to létá, když 

vypadají jako létající kytice!“

Pejsek zavrtěl hlavou. „Ba ne, kočičko, to nebudou jen tak 

nějací ptáčci. Podívej, on ten jeden na mě zrovna zavolal Ahoj! 

To je ale prapodivná věc. Tihle páni v peří mluví jako lidi, a to 

jsme si mysleli, že to umíme jenom my dva.“

Jeden velký papoušek, jmenoval se prý Ara, se naklonil 

na bidýlku, zakroutil hlavou a zakřičel: „Koukej, pejsek! Koukej, 

kočička! Chceš piškot? Chceš piškot?“

„Tedy, to je ale drzost,“ urazila se trošku kočička a  naježila 

fousy. „On si myslí, že jsme nějací loudilové! My jsme přišli 

na návštěvu, a on nás hned chce krmit piškoty, jako bychom si je 

doma neuměli upéct sami.“

Pejsek se ale začal zajímat: „Víte, pane papoušku, to je 

sice náramně šikovné, že umíte mluvit, ale umíte taky hlídat 

domeček? Kdyby k vám vlezl zloděj, tak mu taky řeknete Ahoj 

a nabídnete mu piškot? To byste ho raději měl pořádně klovnout 

do nosu tím vaším zobákem!“

Papoušek jen znovu zakřičel: „Ahoj! Piškot! Piškot!“ a začal 

se houpat na kroužku hlavou dolů.

„Víš, pejsku,“ povídá kočička, „ti papoušci jsou sice náramně 

barevní a mluví skoro jako lidi, ale doma bych ho mít nechtěla.

Představ si, že bys mi pošeptal nějaké tajemství, třeba kde máš 

schovanou kost, a  ten papoušek by to hned vykřičel na  celou 

ulici. To by pak všichni psi z okolí věděli, kam mají jít hrabat.“

„To je pravda,“ souhlasil pejsek, „a taky by se nám hrozně špatně 

spalo, kdyby nám pod uchem pořád někdo vykládal o piškotech.

To raději budeme sami, protože si rádi děláme všecko po svém 

a nikdo nám do toho nemluví.“

Pejsek s  kočičkou papouškům pěkně zamávali, popřáli jim 

hodně barevné peří a cupitali dál.

299,–239,–
249,–199,–

349,–279,–

Věk: 6+, 210 x 210 mm, váz., 104 str.

KANÁLNÍČCI: STRAŠIDLA 
Z PODZEMÍ
MICHAELA FIŠAROVÁ

Sliz Blemcavý. Smrďouch. Můra Vysávalka. 
Tito tři hlavní hrdinové jsou strašidla z kanálu 
neboli kanálníčci, kteří spolu s  dalšími tvory 
a bytůstkami žijí v podzemí. Co se stane, když 
se jednoho dne Smrďouch ztratí? Podaří se 
zachránit Sliza Blemcavého, kterého strhne 
proud podzemní řeky? A přiletí Můra Vysával-
ka včas?

299,–239,–



Předá krabici klukovi jménem 

Leo. Zajímavé! Netušila jsem, 

že lidé taky holdují krabicím.

„Co je to?“ zeptá se chlapec.

Ten prcek nemá zrovna 

nejrychlejší vedení. Nevidí snad, 

že je to krabice?

„Otevři to, a uvidíš!“  vyzve ho 

 s úsměvem 

člověčí máma.

Pak mi to docvakne. To já jsem 
ten dárek!

Takový praštěný nápad. 

Tahle rodina nemá ani ponětí 

o KOČIČÍCH ZÁKONECH.

A já si ještě neudělala jasno.

Pozoruju toho kluka otvory. Má 

pěkné oči. A milý úsměv. Chybí mu 

pár zubů, ale nikdo není dokonalý. 

Moc nehlučí.

23

Věk: 6+, 167 x 297 mm, váz., 48 str.

ZOOTROPOLIS 
FILMOVÝ PŘÍBĚH JAKO KOMIKS
Vypravte se do podivuhodného města jménem 
Zootropolis, kde žijí zvířata ze všech koutů světa 
a nic není nemožné! Judy Hopkavá si splní svůj 
sen a stane se policistkou. Jenže být prvním 
králíkem na oddělení plném velkých drsných 
zvířat není žádná legrace, a tak Judy bez váhání 
skočí po první příležitosti, která se jí naskytne, 
a vydává se řešit záhadný případ. Jediná potíž 
je, že bude potřebovat pomoc mazaného lišáka 
Nicka Wilda… Může se na něj spolehnout, nebo 
má její nový ukecaný parťák něco za lubem?

Věk: 6+, 195 x 260 mm, váz., 56 str.

BARBIE 
STAŇ SE ÚSPĚŠNOU  
NÁVRHÁŘKOU
Chceš se stát úspěšnou návrhářkou a vytvořit 
vlastní kolekci? Vyber si látku, přilož šablonu 
a obkresli tvar vybraného kusu oblečení. Ten 
pak vystřihni a nalep na obrázek Barbie mo-
delky. Obrázek vybarvi a doplň samolepkami. 
Kreativitě se meze nekladou…

JÁ JSEM SE TĚ 

ZASTALA! A TY JSI MI 

LHAL! ZATÝKÁM TĚ!

PRODÁVÁNÍ JÍDLA BEZ 

POVOLENÍ, PŘEVOZ 

NEPROCLENÉHO ZBOŽÍ PŘES 

HRANICE OKRSKŮ…

VÁŽNĚ? 
A ZA CO?

POVOLENÍ. POTVRZENÍ 

O PROCLENÍ. NIC NA MĚ NEMÁŠ, 

MRKVIČKO. TOHLE DĚLÁM 

UŽ OD NAROZENÍ.

ANI NEVÍM, JAK 
VÁM PODĚKOVAT 

STRÁŽNICE…

WILDE. 
JMENUJU SE 
NICK WILDE. 
JAK VÁM TO 
SPLATÍM?

HOPKAVÁ. 
PANE…

TO NE, NENÍ TŘEBA. 

JEN… MĚ ŠTVE, ŽE MÁ 

NĚKDO TAK PŘEDPOTOPNÍ 

PŘEDSUDKY VŮČI 
LIŠKÁM.

A TY MRŇOUSI, POKUD 

CHCEŠ BÝT SLONEM, AŽ 

VYROSTEŠ… TAK SLONEM 
BUDEŠ!

PROTOŽE TADY 
V ZOOTROPOLIS 

MŮŽE BÝT KDOKOLI 
KÝMKOLI.

TAK JO, TADY 

MÁŠ… DRŽ TO OBĚMA 

TLAPKAMA. TAK.
TAK, A PĚKNĚ 
ZATRUB NA 

ROZLOUČENOU.

TÚÚ 
TÚÚ

TÚÚ 
TÚÚ!

POZDĚJI JUDY VIDĚLA 

NICKA, JAK ROZTÁPÍ JUMBO 

NANUK POD ŽHNOUCÍM 

SLUNCEM V PÍSEČNÉ 
POUŠTI…

JUDY PAK SLEDOVALA 

NICKA A JEHO KOMPLICE DO 

TUNDROVA. TAM TI DVA VYROBILI 

TUCET MALÝCH NANUKŮ…

… KTERÉ PŘEPRODÁVALI 

V SAVANĚ…

… A NAVÍC JE PRODÁVALI 

S POUŽITÝMI DŘÍVKY 

OD NANUKŮ V MALÝCH 

HLODAVICÍCH!

1818

1919

Obleč mě 
od hlavy 
až k patě! Právě mám 

náladu na 
květované 
kalhoty 
a trendy 
triko.

229,–184,–

6

Věk: 6+, 160 x 230 mm, váz., 48 str. Věk: 5+, 150 x 189 mm, váz., 120 str.

TRAMPOTY MALINKÉHO 
KOTĚTE – NOVÝ DOMOV
MADDY MARA

Seznamte se s kočičkou, která je tak ma-
ličká, že jí začali říkat Malinka. V drobném 
tělíčku však tluče srdce tygra a Malinka je 
připravená dobýt svět. Zná všechny kočičí 
zákony včetně toho, že to kočky si vybírají 
své lidi, ne naopak. Jak je tedy možné, že 
ji zavřeli do krabice a odnesli z útulku?  
Vezme Malinka svou novou rodinu na mi-
lost, přestože ji tvoří podivíni, kteří se 
před bouřkou neschovávají pod postel?

STITCH – ZAČÍNÁME ČÍST 
STITCH JDE DO ŠKOLY
Vydejte se na bezva dobrodružství a procvičujte 
si čtenářské dovednosti s neodolatelným mimo-
zemšťánkem Stitchem a malou Lilo! V této knížce 
na vás čekají dva krátké příběhy s velkými pís-
menky o parádních příhodách oblíbeného mi-
mozemšťánka, který spadl z oblohy a našel si na 
Zemi domov. Vypravte se s malým čtverákem 
s dobrým srdcem úplně poprvé do školy nebo 
mu pomozte s přípravami oslavy na tropickém 
ostrově. Užijte si spoustu zábavy při čtení příbě-
hů o Stitchových vtipných dobrodružstvích 
a rošťárnách!

219,–179,–
249,–199,–

Také vyšlo:

STITCH
KUCHAŘKA

299,–239,–

42 43

Stitch pokračoval  

v cestě po pláži.  

  Na písku zahlédl  

    spícího tuleně. 

Stitch měl plné bříško.

Písek příjemně hřál.

Bylo to fajn místo na šlofíka.

Chrr…

249,–199,–



Věk: 6+, 195 x 255 mm, váz., 88 str. 7

KOUZELNÁ BATERKA  
LES
ELINA ROTH

V hlubokém lese se skrývá mnohem víc, než se 
na první pohled zdá. Tato knížka s kouzelnou 
baterkou zve malé čtenáře na výpravu mezi 
stromy, kde každý stín ukrývá překvapení. 
K odhalení mnoha zajímavých lesních zvířat, 
ptáků, hmyzu i rostlin poslouží přiložená bater-
ka. Stačí posvítit na stránky pod tmavou fólii – 
a najednou se objeví zvířata, skrytá zákoutí 
i noční tajemství lesa.

Věk: 6+, 207 x 243 mm, váz., 12 str.

HRAVÝ DĚTSKÝ ATELIÉR
MICHALA TUMPACHOVÁ

Vstupte do dětského ateliéru plného a barev 
a pusťte se do objevování výtvarných technik. 
Projekty čerpají inspiraci z přírody, z barev 
jednotlivých období i z materiálů nasbíraných 
venku nebo nalezených doma. Děti tak mohou 
projevit svou hravost, procvičit soustředění 
i prožít radost z hotového díla. Najdete tu ná-
vody na výrobu kašírovaných masek, jednodu-
chých loutek z klacíků, podzimních bezových 
korálů i dalších tvořivých projektů.  Kniha 
vhodná pro domácí tvoření, školu i výtvarný 
kroužek.

CO SE DĚJE 
U DOKTORA
RÓŻA HAJKUŚ

Když byla velká Růža ještě malou Růženkou, 
návštěvy u doktora neměla ráda. Očkování, 
odběr krve, podivné nástroje – nic z toho se 
jí nelíbilo. Její bráška to zvládal statečněji. 
A přesto se z Růžy stala dětská lékařka! Dnes 
se v ordinaci potkává se svou mladší verzí 
i s bratrem Míšou, aby ukázali, proč lékaři 
všechny ty zvláštní věci dělají. Protože ná-
vštěva u doktora není strašidelná – naopak, 
je to dobrodružná cesta za poznáním!

Věk: 5+, 210 x 270 mm, váz., 144 str. Věk: 6+, 200 x 225 mm, váz., 112 str.

Vaiana pospíchala za Tuim ke kánoi. Neuměla 

si představit nic lepšího než trávit čas na moři. 

Když tátovi pomohla loďku odstrčit, vylezla  

na palubu i s košíkem plným selátek.

„Na toho nejmenšího nezbývá žádné jídlo,“ všimla si Vaiana.

„S tím toho teď moc nenaděláš. Ale můžeš mi pomoct tady,“ 

řekl Tui a podal jí pádlo. „Kormidluj přímo.“

MALÝ MÍŠA:

Když dýcháme zhluboka!

VELKÁ RŮŽA:
Přesně tak, když dýcháte klidně a zhluboka. Je totiž těžké dobře poslouchat 

dýchání, pokud se malý pacient bojí nebo se vzteká, protože pak pláč nebo křik 

přehlušují zvuk srdečního rytmu a dýchání. Pokud se bojíte nebo jste neklidní, 

je dobré přitulit se na chvilku k tomu, kdo vás do ordinace doprovází.

22
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MALÝ MÍŠA:
Já mám nejradši vyšetření sluchátky. Nemusím nic dělat, paní 

doktorka mi jen řekne, abych dýchal. A já přece dýchám pořád! 

Takže dýchám a přemýšlím o různých věcech. Třeba o tom, jak 

chodíme na návštěvu ke strejdovi Standovi a tetě Olze, kteří mají 

spoustu deskových her. A strejda s námi vždycky staví vysoké 

domečky z karet. Normálně přemýšlím a paní doktorka mě zatím 

vyšetřuje sluchátky.

VELKÁ RŮŽA:
Lékařská sluchátka se nazývají STETOSKOP. 

Ty části, které si lékař vkládá do uší, se nazývají olivky. Kovová část na druhé straně 

se přikládá na kůži pacienta a nazývá se hlavice. Hlavice je často oboustranná, může se 

otáčet a každá strana umožňuje lépe slyšet jiné zvuky. Díky stetoskopu můžeme přesně 

slyšet tlukot srdce a zvuky vzduchu procházejícího dýchací soustavou.

Když má dítě zánět průdušek, plic nebo se mu zužují průdušky, slyšíme různé divné 

zvuky. To nám napoví, o jaké onemocnění se jedná. Když se třeba průdušky stahují, 

můžeme ve sluchátku slyšet pískání při výdechu. Pokud má ale pacient zápal plic, 

slyšíme praskání. Silná rýma je někdy zavádějící – zdá se, že v průduškách něco hučí, 

ale ve skutečnosti slyšíme jen vzduch, který prochází ucpaným nosem.

Víte, kdy jsou všechny tyhle zvuky nejlépe slyšet?

STETOSKOP OLIVKY

HLAVICE

Masopustní masky  11

10 Jaro

1. Pro výrobu masky si připravíme formu pomocí 

nafukovacího balónku. Na něj budeme 

kašírovat. Nafoukneme tedy balónek. Z papíru 

si vystřihneme tvar škrabošky s otvory pro 

oči a vyzkoušíme si, jestli nám dobře sedí 

na obličeji. Papírovou škrabošku přilepíme 

na balónek lepicí páskou. Aby maska ještě 

lépe seděla, mohu doporučit vytvořit prostor 

pro nos pomocí vytvarovaného kousku 

modelíny. Ten umístíme také na balónek lepicí 

páskou a takto celou formu ještě obalíme 

potravinovou fólií. Aby balónek stál a mohli 

jsme na něm pracovat, stabilně ho usadíme 

do vhodně velké misky a opět přilepíme lepicí 

páskou.

2. Připravíme si materiál na kašírování 

z natrhaných novin. Bude jich potřeba docela 

dost. Natrhejme si větší hromádku. Lepidlo si 

nalijeme do kelímku či do misky. Vhodné je 

lepidlo na tapety nebo lepidlo Herkules, které 

trochu zředíme vodou. 

3. Štětcem začneme natírat formu lepidlem 

a pokládáme na ni jednotlivé kousky novin. 

Noviny dáváme jeden kousek přes druhý 

a pomocí štětce natíráme každý kousek 

lepidlem i na vrchní straně. Aby kašírování 

fungovalo, jak má, a výsledná maska byla 

pevná, musí se kousky novin různě překrývat. 

Když máme celou škrabošku překrytou 

novinovými kousky, pokračujeme další vrstvou. 

Minimální počet vrstev je tři, ale pokračujeme 

klidně tak dlouho, dokud se nám maska 

nebude zdát ideálně silná. S přečnívajícími 

kousky přes okraj si nedělejme starosti, 

později je bude možné odstřihnout.

Masopustní masky 

Do masopustního průvodu patří různá zvířátka. Pojďme si vyrobit masku 

metodou kašírování. Kašírování je výtvarná technika, kdy spojujeme kousky 

natrhaného papíru a lepidla v pevný celek pomocí vrstvení. Tato technika je 

využívána v mnoha oborech, zejména pro výrobu divadelních, televizních 

a filmových dekorací a rekvizit. Výroba kašírované masky vyžaduje čas 

na schnutí jednotlivých vrstev, což se nám hodí pro dlouhá odpoledne na konci 

zimy. Pokud nás technika baví, můžeme vyrobit i několik masek současně.

Pomůcky:

papír

tužka

nůžky

nafukovací 
balónek

lepicí páska

kousek 
modelíny

potravinová fólie

miska

noviny

lepidlo 
na tapety

akrylové barvy

šídlo nebo 
hřebík

štětec
kousek prádlové gumy

Sofi, 9 let Lotka, 6 let
Divíšek, 7 let

229,–184,–

369,–299,–

7

ODVÁŽNÁ VAIANA 
8 POHÁDEK PŘED 
USNUTÍM
Jdi v odvážných stopách Heiheie, nauč se 
plavat s Puou, prozkoumej ostrov Motunui – 
a ještě mnohem víc. Všech osm příběhů v této 
sbírce přímo vybízí ke čtení dětem. Trvají jen 
pět minut – což je tak akorát na pohádku před 
spaním, posezení s knížkou nebo pro různé 
další příležitosti.

369,–299,–

299,–239,–



NOVÍ BRAWLEŘI 
KRESLENÍ PRO 
BRAWLSTARSÁKY
MICHAELA BYSTRÁ RADVANOVÁ

Tak hraní Brawl Stars na mobilu nebo tabletu 
by ti šlo, ale co si zkusit nové brawlery a jejich 
skiny třeba taky nakreslit? Neboj, není to žád-
ná věda a díky téhle jedinečné výtvarné knize 
se v 6 jednoduchých krocích naučíš tvořit fakt 
cool brawko obrázky! Navíc se o jednotlivých 
„postavách“ dozvíš také spoustu zajímavostí, 
o kterých jsi zaručeně ještě neslyšel, a nebu-
dou chybět ani vtipné hlášky!

Brzy Mabel narazí na Superhráz – obří stavbu plnou 

divokých zvířat, včetně bobrů.

Mabel se seznámí s Bloumou, medvědicí Heluš 

a králem Jiřím. Jiří je vůdce jezírkového společenství 

a Král savců.

Zvířata se do hájku vrátit nechtějí. Je tam příliš hlučno. 

Aby Mabel pochopila, ten hluk jí předvedou.

Jiří a ostatní zvířata Mabel do hájku přece jen 

odvedou. Jiří si zakrývá uši – ten nesnesitelný hluk  

je k nevydržení. Mabel ale nic neslyší.

A B C

A B C

1

2

3

4

12

Smrk
1124 m

Český lesČeský les

Šumava

Šumava

Krušné hory

Krušné hory

Lužické Lužické 
horyhory

Jizerské Jizerské 
horyhory

České
Budějovice

Plzeň

ČerchovČerchov
1042 m1042 m

Plechý
1378 m

KlínovecKlínovec
1244 m1244 m

Luž 795 mLuž 795 m

Praha

Pohraniční pohoří

PlechýPlechý
13137878 m13137878 m

Nejpoškozenější lesy leží v Krušných 

horách. Nedaleko nich se nachází 

větší množství tepelných elektráren.

Nej

Podél našeho státu se vypí-

ná mnoho pohoří. Vytvářejí 

jakousi hranici mezi naší 

republikou a sousedními 

státy, proto tato pohoří 

nazýváme pohra-

ničními. 
Mezi 
nejzná-
mější 
určitě 
patří Krko-
noše. Zde se 

nachází nej-
vyšší hora 
České repu-
bliky – Sněž-

ka. Hory jsou 

velmi často 
vyhledávány k re-

kreaci a k zimním 

sportům.

Milešovka Milešovka 
837 m837 m ŘípŘíp

Doupovské Doupovské 
horyhory

Tok Tok 
865 m865 m

BrdyBrdy

Karlovy 
Vary

ČeskéČeské
středohořístředohoří

HradištěHradiště
934 m934 m

KarlovarskáKarlovarská
vrchovinavrchovina

LesnýLesný
983 m983 m

Liberec
Ústí nad 
Labem

Vltava

Bla
nic

e

Vlta
va

SázavaBerounka

LabeO
hře

Otava
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D E F

D E F

1

2

3

4

13

Ve středu naší země leží pohoří, která 

nazýváme vnitrozemská. Nejznámější 

je České středohoří. Hory 

Českého středohoří jsou 
tvořeny 

dávno 

Beskydy
Beskydy

JeseníkyJeseníky

Orlické hory

Orlické hory

Krkonoše

Krkonoše

Hradec 
Králové

Pardubice

Brno

Jihlava
Zlín

Ostrava

Lysá horaLysá hora
1323 m1323 m

PradědPraděd
1491 m1491 m

KrálickýKrálický
SněžníkSněžník
1423 m1423 m

VelkáVelká
DeštnáDeštná
1115 m1115 m

SněžkaSněžka
1602 m1602 m

Smrk
1124 m1124 m

Nejvíc fouká vítr na hoře Milešovka („největrnější 

hora“), která se nachází v Českém středohoří. Na 

jejím vrcholu je umístěna meteorologická stanice.

Nej

kk

Vnitrozemská pohoří
Jizerské 

hory

vyhaslými sopkami. 

K nim patří i památná 
hora Říp. 

Hranici 

mezi Čechami 

a Moravou tvoří 

Českomoravská 
vrchovina.

Českomoravská Českomoravská 
vrchovinavrchovina

Javořice Javořice 
837 m837 m

Drahanská Drahanská 
vrchovinavrchovina

Olomouc

Velký Velký 
JavorníkJavorník
1071 m1071 m

Bílé
 Karp

aty

Bílé
 Karp

aty

Velká Velká 
JavořinaJavořina
970 m970 m

SkalkySkalky
735 m735 m

Bečva

Odra

O
stravice

Svratka

Dyje

Labe

M
or

av
a

M
orava
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DĚTSKÝ 
ILUSTROVANÝ ATLAS 
ČESKÁ REPUBLIKA
Vydej se na poznávací cestu po České repub-
lice s kocourkem Fragmentíkem! Na barev-
ných ilustracích tě zábavnou formou seznámí 
se zeměpisem a naučí orientovat se v mapě. 
Poznáš jednotlivé kraje České republiky, do-
zvíš se, jaké máme u nás pohoří, řeky, chráně-
ná území, zemědělství i naše nerostné bohat-
ství, a mnohem, mnohem více.

Věk: 6+, 130 x 200 mm, váz., 152 str. Věk: 7+, 240 x 305 mm, váz., 64 str.

349,–279,–
NA SKOK DO DIVOČINY 
POHÁDKOVÝ ROMÁN
V novém filmu od Disney a Pixar Na skok do di-
vočiny vědci objevili způsob, jak přeskočit lid-
ským vědomím do dokonalých robo-zvířat – 
a umožnit tak lidem komunikovat se zvířaty 
jejich jazykem! Mabel, vášnivá milovnice příro-
dy, využije příležitosti a technologii vyzkouší na 
vlastní kůži. Brzy odhalí tajemství ze světa živo-
čichů, jež překonají její nejdivočejší představy. 
Knížka pro všechny, kdo si chtějí připomenout 
super film v pohodlí domova. Jako dárek v knize 
najdete osm stran barevných fotek z filmu.

Také vyšlo:

KOČIČKA HAMLEY 
A NAROZENINOVÝ DORT

KOČIČKA HAMLEY 
A ZTRACENÁ DÝNĚ
SANDRA J. PAULOVÁ

Kočička Hamley je roztomilé koťátko, které rozu-
mí řeči lidí. Se svou maminkou a sestřičkami žije 
v útulném domově a zažívá ta nejdivočejší dobro-
družství. Přichází výjimečný večer – Halloween. 
Jediná noc v roce, kdy si dýně a zvířata rozumějí. 
Hamley potká osamělou a smutnou dýni, která 
ztratila kamaráda, a rozhodne se, že jí pomůže. 
Bude mít ale dost času, když kouzlo s půlnocí 
vyprchá?

Věk: 6+, 160 x 230 mm, brož., 96 str. Věk: 7+, 145 x 205 mm, váz., 96 str.

PROSTOR  K  DOMALOVÁNÍ
PROSTOR  K  DOMALOVÁNÍ

Jakmile zvládneš všech 6 kroků a budeš mít pocit, že kreslení vybraného brawlera 

už dokonale ovládáš, přečti si v černé bublině s mou ikonou podrobné pokyny 

a pusť se do kreslení přímo do bílého místa na stránce. Určitě ti to půjde skvěle!

VÝBĚR  PRVNÍHO  OBRÁZKU
VÝBĚR  PRVNÍHO  OBRÁZKU

Každý brawler má pro sebe zabranou jednu vlastní dvojstranu, kterou si fakt 

užívá! Bude fajn, když si pro svůj úplně první obrázek vybereš právě toho, 

kterého máš ze všech nejraději, aby ti šlo kreslení pěkně od ruky.

SKICOVÁNÍSKICOVÁNÍ
Než začneš kreslit přímo do knížky, doporučovala bych ti vzít si nejdříve na 

pomoc čistý papír a obrázek si na něj zkusmo několikrát načrtnout. Nebuď líný ho 

kreslit pořád dokola třeba 10×, dokud s jeho podobou nebudeš úplně spokojený.

Hlavně se, prosím, nenechej odradit, pokud se ti ze začátku nebude dařit zachytit 

všechny tvary úplně perfektně. Představ si, že i když svou ilustrátorskou práci 

dělám už opravdu dlouho, nikdy se mi skica nepovede napoprvé a musím ji 

klidně 5x předělávat. No vážně!

VÝHODY  BRAWL  STARS  ILUSTRACÍ
VÝHODY  BRAWL  STARS  ILUSTRACÍ

Obrázky z této hry jsou prostě úžasně zajímavé, pestré, ale hlavně zábavné! 

Kde jinde se můžeš setkat s takovým množstvím různých variant postav, účesů, 

oblečení, módních doplňků a zbraní? Při jejich kreslení se proto dá parádně 

vyřádit a hlavně se odreagovat!

POSTUPOVÉ  KROKYPOSTUPOVÉ  KROKY
Kreslení každé z postav je pro přehlednost rozděleno vždy do 6 jednoduchých kroků.

11  Začneme kreslením hlavní části postavy, což bývá zpravidla hlava.

22   K hlavě přidáme část trupu a horní končetiny (např. ruce, pařáty apod.).

33  Teď přijdou na řadu detaily hlavy (např. oči, nos či zobák a pusa nebo 

tlama) a horní části těla (např. oblečení, šperky apod.). Dokreslíme také 

zbraně (např. brokovnice, projektor, yo-yo apod.).

44 V této fázi přidáme spodní část těla.

 5 5  Nyní dokreslíme detaily i spodní části těla (např. kalhoty, opasek a boty).

  6  6  Nakonec je třeba celou postavu vybarvit a můžeme se pokusit 

i o náznak stínování.

1 2 3 4
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SUPERSCHOPNOSTSUPERSCHOPNOST

ÚTOKÚTOK

OBRANAOBRANA

UŽITEČNOSTUŽITEČNOST

ROTUJÍCÍ NOTYROTUJÍCÍ NOTY

MythicMythic

MELODIE
MELODIE
MELODIE
MELODIE

57

Kawaii zpěvačka s velkým mikrofonem 

útočící karaoke zpěvem.

Melodie, zpíváš strašně falešně!

Vlasy vybarvi lila fialovou, mašli 

a boty sytě růžovou barvou.

66
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JAK KRESLIT PODLE NAŠÍ KNIHY 
JAK KRESLIT PODLE NAŠÍ KNIHY 

ANEB PÁR ILUSTRÁTORSKÝCH RAD
ANEB PÁR ILUSTRÁTORSKÝCH RAD

Jdeme na to!
Končím s nudnou teorií a pustíme se do toho. 

Jsem si jistá, že tě bude kreslení bavit stejně jako mě!

Neboj, kreslení není žádná věda! Vysvětlím ti, jak 

tuhle jedinečnou knihu správně používat a vytvořit 

s její pomocí fakt cool brawko ilustrace.

269,–219,–

8

269,–219,–

249,–199,–

249,–199,–

Vyhraj další brawko bitvu 
tentokrát pro změnu 

pomocí tužky a pastelek!



Věk: 7+, 216 x 216 mm, brož., 80 str. 9

SUPERŠTĚŇÁTKA 
PUF A NELA ZDOLAJÍ 
KAŽDOU PŘEKÁŽKU
COREY POWELLR

Puf, Muffin, Jiskra a Tonka nejsou obyčejná ště-
ňata. Jsou to Superštěňátka a každé z nich má 
jedinečný dar. Jedno je supersilné, druhé létá, 
třetí dokáže procházet skrz pevné objekty a čtvr-
té se umí teleportovat. Tyto superschopnosti jim 
mají pomoct v jejich psím poslání – udržet lidi 
v bezpečí.

Věk: 6+, 130 x 200 mm, váz., 136 str.

WEDNESDAY
OFICIÁLNÍ OMALOVÁNKY
Prozkoumejte děsivě zábavný svět  
Wednesday Addamsové na akademii Ni-
kdy víc v prvních oficiálních omalován-
kách s Wednesday v hlavní roli. V těchto 
propracovaných omalovánkách plných vl-
kodlaků, sirén, gorgon a dalších najdete 
více než sedmdesát pět originálních ilu-
strací na kvalitním vysokogramážním pa-
píru. A dokážou vám, že vyvrhelové jsou 
prostě nejlepší!

EMA A JEJÍ KOUZELNÁ ZOO 
OSTRAŽITÝ LENOCHOD
AMELIA COBB

Ema je šťastná, že v zoo strýčka Horáce přivítali 
nové zvířátko – ospalou lenochodí slečnu Lenku. 
Mládě jí ale dělá starosti. Spí všude jinde než na 
stromě, kde lenochodi obvykle spávají. Dokáže 
Ema přijít na to, proč se Lenka místu, které by 
pro ni mělo být lákavé, vyhýbá?

Věk: 7+, 129 x 193 mm, váz., 112 str. Věk: 7+, 129 x 193 mm, váz., 112 str.
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Kapitola pět

Nový přírůstek

Ema s Montym v patách doběhli 

k rozlehlému prostranství před obchodem 

se suvenýry, kde balon vždycky přistával. 

„Goo je zpátky! Goo je zpátky!“ švitořil 

lemur a nadšeně mával ocasem.

Ema věděla, že Montymu chyběl 

prastrýček Horác stejně jako jí, a nebyl 

sám. Jak běžela kolem jednotlivých 

výběhů, slyšela hýkání, řehtání a výkřiky 

radosti. Zvířata zahlédla balon a věděla, co 

to znamená. Prastrýček Horác pomohl 

každičkému tvoru v zoo a všichni byli 

nadšení, když se vrátil domů. Všechna 

zvířata se radovala!

Ema už přemýšlela o bedně pod 

horkovzdušným balonem. Co je v ní asi 

za zvíře? Ema s Montym dorazili 

k venkovnímu prostranství, právě když 

balon přistával.

Na prostranství se shromáždil dav 

návštěvníků a ve vzduchu se vznášel 

zvědavý šum. Také všichni zaměstnanci 

zoologické zahrady se seběhli uvítat 

prastrýčka Horáce a zjistit, jaký nový 

přírůstek získal tentokrát. Dokonce i pan 

Pinch tam stál a podezíravě sledoval 

dřevěnou bednu. 

Lucy přiběhla k Emě a šťastně dceru 

objala. „Díkybohu, že je zase v pořádku 

doma!“ usmála se. 

V proutěném koši se něco pohnulo, 

Ema se na ni zmateně podívala. Proč 

pořád říká „není“? Najednou zaslechla 

vysoko nad hlavou zavřeštění. Zvedla 

hlavu a spatřila, jak se mezi větvemi 

vysokých stromů proplétá tamaríní 

maminka s mládětem na zádech. 

Když se opička přiblížila, skočila na 

palmu. Vzápětí se ozvalo skřípění.

Lenka znovu hlasitě zapištěla.

„Není to bezpečné?“ 

zopakovala Ema. „Co 

není bezpečné? Ale ne!“ 

S hrůzou sledovala, jak 

se palma naklání 

na stranu.

Trubači zděšeně 

zahoukali.

„Jejich maličký! 

Lenka!“ Ema se 

vyděsila, protože 

se strom začal kácet 

do vody.

95

249,–199,–

EMA A JEJÍ KOUZELNÁ ZOO 
OSAMĚLÉ LVÍČE
AMELIA COBB

Emin strýček Horác cestuje po celém světě a za-
chraňuje zvířátka, která ztratila domov. Emu a její 
maminku, která pracuje v zoo jako veterinářka, 
napadne, že jim vytvoří co nejlepší podmínky pro 
to, aby se rychle zabydlela. Ema ví, jak na to. Ro-
zumí totiž řeči zvířat a může s nimi mluvit. Ale 
pssst, nikomu to neříkejte, je to tajemství! Když 
strýček přiveze malého lvíčka, Ema se vypraví za 
starým lvem Leonardem, aby jí poradil, jak osa-
mělé mláďátko rozveselit…

42
43

hádají,“ dodala tiše. „A máma pak někdy 

brečí. Ale myslí si, že to nevím.“ Podívala se 

na Pufa. Doufala, že něco řekne. „Budeš 

se mnou ještě někdy mluvit?“ zeptala se 

a opravdu, opravdu moc doufala, že 

odpověď bude ano. Ale pes k ní jen mlčky 

vzhlédl. Nela zamrkala, aby zahnala slzy. 

Rychle zvedla Mili a pevně ji objala. Pak ji 

zase postavila na zem a připnula jí vodítko.

„Ztratil jsi obojek, když jsi prošel 

dveřmi,“ řekla Pufovi a natáhla k němu svůj 

včerejší ošperkovaný výtvor. Puf ucouvl. 

„Bez obojku nás nepustí do autobusu,“ 

vysvětlila. Pes zaváhal. Pak sklopil uši. 

Nela mu obojek navlékla přes hlavu 

a připnula druhé vodítko. Podle jeho výrazu 

bylo jasné, že se mu to nelíbí. Ani trochu.

Nela se otočila k domu a zamávala. 

„Mamka předstírá, že mě nesleduje,“ 

zašeptala. „Ale sleduje.“ Usmála se. 

„Takže se snaž chovat normálně.“

Zatáhla za vodítka. Mili se okamžitě 

zamotala Pufovi pod nohy. Puf uskočil. 

Narazil do Nely. Nela upadla a jak držela 

vodítka na krátko, strhla na sebe oba pejsky.

44444444444444444444333333333333333333333

Také vyšlo:

EMA A JEJÍ 
KOUZELNÁ ZOO 
POPLETENÝ 
TUČŇÁK

Také vyšlo:

EMA A JEJÍ KOUZELNÁ ZOO
NEPOSEDNÁ SURIKATA

229,–184,–

299,–239,–

229,–184,–

229,–184,–

229,–184,–



Věk: 7+, 130 x 193 mm, váz., 128 str.Věk: 7+, 160 x 230 mm, váz., 128 str.

STRAŠIDELNÁ KNIHOVNA
DUCHOVÉ V KINĚ
DORI HILLESTAD BUTLEROVÁ

Kaz není obyčejný kluk, je to duch. Klárka zas 
není obyčejná holka – na rozdíl od ostatních lidí 
totiž dokáže vidět duchy. Jejich detektivní kan-
celář je proto jako stvořená pro řešení zapekli-
tých záhad!

23

„Nerada mluví, když je kolem tolik lidí,“ 

vysvětlil Kaz. 
„Oni nás nevidí, takže by si mysleli, 

že mluví sama se sebou.“

„Jo ták,“ řekli Jessie s Konrádem 

najednou.
„Pojďme se místo Klárky bavit 

o Daveovi,“ řekl Kaz. „Jak dlouho je pryč?“

„Od včerejška,“ odpověděl Konrád.

Kaz letmo vyhlédl velkým předním 

oknem na obchody naproti přes ulici. 

Duch mohl na té straně ulice proplout 

zdmi a navštívit několik obchodů, aniž 

by musel ven. To samé jste nejspíš mohli 

udělat i na téhle straně ulice.

„Možná, že nebude daleko,“ řekl Kaz. 

„Není za tou zdí hračkářství?“ Ukázal 

na stěnu za pultem s popcornem. 

„A za touhle zdí je restaurace, ne?“ 

Ukázal na druhou stěnu. „Třeba je Dave 

14

15

Okolo sedmé hodiny ráno, zatímco spal pokojně ve své posteli, se Filipovi zdál 

sen, ve kterém letěl na drakovi. Najednou na něj ten drak, obrovské a mocné 

stvoření, promluvil pisklavým hláskem: 

„Vstávej, Filipe! Vstávej, rychle!“

„To je ale divný drak,“ řekl si chlapec a promnul si oči. V ten moment si uvě-

domil, že hlas nepatřil drakovi z jeho snu, ale víle z cukřenky. Vanilka seděla 

na polštáři a tahala ho za ucho. 

„Vstávej!“ naléhala. 

„Co to tu děláš?“ zeptal se rozespalý chlapec. „Nemáš být náhodou zavřená 

ve své cukřence?“

„To platí jenom v noci. Přes den můžu ven, kamkoliv chci,“ vysvětlila Vanilka. 

„Proč nejdeš za ostatními vílami?“

„Nezbláznil ses? Máš vůbec ponětí, jak daleko jsou? A pak bych se stejně mu-

sela vrátit! Měla bych úplně ztuhlá a unavená křídla. Jsem víla, a ne žádné 

letadlo!“

„Proč jsem tě tu nikdy předtím neviděl?“ vyptával se Filip zvědavě. 

„Proč, proč, proč! No, protože jsem si myslela, že jsem pořád v domě tvé babič-

ky. Byla tam taková nuda, že pobyt v cukřence byl oproti tomu dobrodružství. 

Ale dost už otázek, mladíku! Přišla jsem ti něco říct, nepřišla jsem na výslech!“ 

Filip zívl a znovu si promnul oči. 

„Co mi chceš?“

„Nuže,“ vyhrkla Vanilka nedočkavě, „před malou chvíli jsem slyšela, jak se tví 

rodiče baví o tom, jestli tě mají dnes poslat do školy, protože se jim včera zjev-

ně zdálo, že už vypadáš líp. Co to do tebe jen vjelo?! Měl jsi alespoň zakašlat. 

Jestli nechceš jít do školy, tak se ti co nejrychleji musí přitížit!“

„Ach jo, do školy se mi vůbec nechce,“ zasténal. „Ale jak by se mi mohlo při-

tížit?“

Vanilka přistála na posteli a rozhlédla se. Svýma třpytivýma očima hledala 

něco, díky čemu by chlapec vypadal nemocnější, než ve skutečnosti byl. Vletěla 

do skříně, chvíli se v ní prohrabovala, pak se vrhla do bedny s hračkami, ale 

vynořila se s prázdnýma rukama a zamračeným obličejem.

„Víš o tom, že máš v tom koši seschlou mandarinku a půlku plesnivého chleba?! 

Je plný odpadků! Kdy sis tu naposledy uklízel?“ 

Filip už otvíral pusu, aby odpověděl, ale Vanilka ho předběhla. 

„To byla jen řečnická otázka, nenamáhej se s odpovědí. Evidentně už je to tak 

sto či dvě stě let, co?“

Beznadějně si povzdechla, pak jí ale tvář rozzářil úsměv a její křídla změnila 

barvu – najednou byla oranžová!

„Už vím!“ vykřikla radostně. „Už vím, jak zařídit, abys vypadal nemocně! A ne-

dostala jsem jenom jeden nápad, ale hned několik. Jsem opravdu génius!“

„Jaké přesně jsou to nápady?“ zamumlal stále ještě ospalý Filip. „A proč tvá 

křídla změnila barvu?“

„Hned se to dozvíš! Teď zůstaň tady a opři se o topení – musí se ti zvýšit 

teplota. A moje křídla mění barvu s tím, jak se mění má nálada. Když se mi 

v hlavě zrodí geniální myšlenka, pak jsou oranžová.“

Filip poslušně usedl k topení a Vanilka se vyplížila ven pootevřenými dveřmi. 

229,–184,–
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VÍLA Z CUKŘENKY
KATYA ANTONOVA

Ne všechny víly jsou něžné princezny. Existu-
jí i takové, které jsou protivné. Takové, které 
neustále porušují pravidla a které si zkrátka 
dělají, co chtějí. Vlastně, takových víl není 
mnoho. Je jenom jedna a jmenuje se Vanilka. 
Někdy je vážně otravná, ale mnohem častěji 
se s ní smějete tak, až vás z toho bolí břicho. 
Vanilka si o sobě myslí ledacos (a ne vždy má 
pravdu), jedno je však jisté – je to ta vůbec 
nejzábavnější víla na celičkém světě!

ZACHRÁNCI HVĚZDÍKU
MIRIAM A JULIE BLAHOVY

Po ničivé bouři hrozí, že se les Hvězdík, který 
je domovem mnoha zvířátek, ocitne pod 
hladinou. Zvídavá veverka Eliška na záchranu 
sama nestačí, proto spojí síly s moudrou so-
vou Evou a ztřeštěným netopýrem Šedou-
chem. Nesourodá trojice se v koruně dubu 
Stromoděje vydává na cestu vedoucí k pro-
kázání odvahy, objevování přírody, a hlavně 
k napínavému dobrodružství, které může 
zvrátit pohromu a vytvořit nezvyklé přátel-
ství.

Věk: 7+, 254 x 254 mm, váz., 32 str. Věk: 7+, 165 x 210 mm, váz., 96 str.

SUPER MARIO 
GALAKTICKÝ FILM
NAROZENINY 
PRINCEZNY PEACH
BENJAMIN HARPER

Princezna Peach má narozeniny a nejvíc ze 
všeho touží zjistit, odkud pochází. Bude 
tajemná návštěvnice z vesmíru klíčem k její 
minulosti? A jaké  nové, vzrušující dobro-
družství čeká Princeznu Peach, Maria a je-
jich přátele? To se dozvíte z této krásné 
barevné knížky podle Super Mario Galak-
tického filmu!

249,–199,–
299,–239,–

299,–239,–



LUŠTĚNÍ pro děti
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Najdi na obrázku 10 rozdílů.
„Tati, já jsem si vyrobil housle, 

a docela sám.“ „Ty jsi ale šikovný 

kluk. A kde jsi vzal struny?“ „Vytáhl 

jsem ti je z 
.“

Ptá se nóbl dáma v kožešnictví: „Je ta liščí kůže 

opravdu nepromokavá?“ „Ovšem, madam,“ 

ujišťuje ji prodavačka. „Už jste někdy viděla lišku 

s 
?“

 1. kapesní zloděj

 2. rybí vajíčka

 3. trapná situace

 4. kmen stromů zbavený větví

 5. předmět na ucpání úst

 6. hory plné lávy

 1. interpunkční znaménko

 2. podzemní část domu

 3. malý horský hlodavec

 4. pletený oděv

 5. syn sestry

 6. lesklý drahý kov

 7. pták, který krade

 8. touha po někom

 9. fotografi e
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3 .

4 .

5 .

6 .
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totiž definitivně rozhodl, že v létě bude usilovat 

o přestup.

Nakonec nastoupil na posledních deset mi-

nut, ale opět se nedokázal příliš zapojit do hry. 

A  i když Benfica prohrála 1:2, nikoho na sta-

dionu to nijak zvlášť netrápilo – a Bernarda už 

vůbec ne.

Dokonce dostal medaile za vítězství ve dvou 

pohárech a za ligový titul, ale moc nevěděl, co 

s nimi. Nevybojoval je a nezasloužil si je.

Ale na tom už nezáleželo. Na ničem z toho 

nezáleželo.

Co nevidět se chystal Benfiku opustit.

5
NA HOSTOVÁNÍ

Leden 2015

Tréninkové centrum AS Monako, La Turbie, Francie

„Nechci o tebe přijít, Bernardo, ale pokud nejsi 

připravený vynaložit dost úsilí, abys tu zůstal, 

dokážu pochopit, proč odcházíš,“ řekl mu Jorge 

Jesus.

Bernardo na to nic neodpověděl. Neviděl dů-

vod, proč se hádat – byl prostě rád, že odtamtud 

vypadne, i když pro něj bylo těžké opustit svůj 

klukovský sen.

Věk: 9+, 130 x 200 mm, váz., 200 str. 11

LUŠTĚNÍ PRO DĚTI
VTIPY ZE ŠKOLNÍCH LAVIC
Zažeň dlouhou chvíli luštěním! Křížovky, osmi-
směrky, sudoku či spojovačky a k tomu navíc 
vtipy o škole, školácích, učitelích i rodičích.  
Roztoč mozkové závity a pusť se do toho! Hesla 
v křížovkách vycházejí z unikátního dětského 
křížovkářského slovníku, který byl vytvořen ve 
spolupráci s pedagogy českých základních škol 
a zohledňuje slovní zásobu žáků 1. stupně ZŠ.

Věk: 8+, 164 x 230 mm, brož., 72 str.

- 90 -
- 91 -

Velký útěk

Pátek 7. března

8.07

Maddy mi poslala esemesku. Musím se chovat nená-

padně a nedat našim ani mrknutím oka najevo, že na 

tuhle neděli plánuju útěk.

Ale jak můžu zmizet na tak dlouho, abych se dostal 

k Noahovi a Lily a zase zpátky a vystoupil ve vlogu, 

aniž bych vzbudil jejich podezření? Maddy tvrdí, že 

na tom pracuje.

8.09

U snídani jsou naši samý úsměv. Určitě si myslí, že 

vyhráli.

16.25

Jede, jede poštovský panáček je nepochybně nejhorší odr-

hovačka na světě. Ale když se hraje hlasitě a naprosto 

falešně je přímo příšerná. Tátovi vyrazil pot na čele, jak 

se nás snažil donutit, aby nám to ladilo dohromady. 

Nakonec Ell iot zaječel: „Upadnou mi uši, jestli to budu 

muset ještě chvíli poslouchat.“

Pokoj vibroval ještě dlouho potom, co jsme přestali 

hrát.

19.40

Právě jsem měl přísně tajný rozhovor s Maddy, která 

(jo, uhodli jste) je pořád ještě ve škole.

Tady je její plán válečného tažení na neděli:

Odpoledne řeknu našim, že zajdu za Edgarem.

Okamžitě jsem protestoval, ale pak jsem zmlkl. Vlast-

ně to byl dobrý nápad, hlavně proto, že ho naši mají rádi 

a věří, že jsme kámoši. Navrhl jsem, že jim nabulíkuju, 

že mi Edgar bude pomáhat s úkoly. (Takže nesmím za-

pomenout, že si mám s sebou vzít pár učebnic.) 

Potom opravdu dojdu k jeho domu. Tam na mě bude 

čekat taxík, který mě odveze k Noahovi.

„Jediný problém je,“ rozpačitě jsem se odmlčel, „že 

asi nebudu mít dost peněz…“

„To neřeš. Edgar ti zbytek půjčí,“ uklidnila mě Maddy.

„Fakt?“ To mě ohromilo.

„Uvědomuje si, že jde o naléhavý případ,“ pokra-

čovala Maddy.

TAK FAJN…
CO JSI PROVEDL 

S MÝM 
OPRAVDICKÝM 

BRÁCHOU?

HVĚZDY FOTBALOVÉHO HŘIŠTĚ 
SILVA
HARRY CONINX

Bernardo Silva patří mezi nejlepší ofenzivní záložníky 
současného světového fotbalu. Vše začalo v mládež-
nické akademii klubu Benfica, cesta k dospělému 
profesionálnímu fotbalu však byla trnitá. Chyběly mu 
fyzické předpoklady, zato mu nescházely všestran-
nost, předvídavost a píle. Díky nim dokázal skvěle 
ovlivňovat útočnou i obrannou fázi hry a stal se tak 
nepostradatelným členem týmu.Přečti si příběh o fot-
balistovi, který šel za svým snem. Nech se jím inspiro-
vat a třeba se dostaneš také tak daleko jako on!

Věk: 7+, 130 x 200 mm, brož., 136 str.

Také vyšlo:

HVĚZDY FOTBALOVÉHO HŘIŠTĚ  
 RONALDO
 RASHFORD 
 SALAH
 BELLINGHAM
 MESSI
 SAKA
 HAALAND

JAK NAPÁLIT RODIČE
PETE JOHNSON

Co dělat, když se z  rodičů stanou SUPERBÍDÁ-
CI? Během ŠÍLENĚ NUDNÉ hodiny jsem si dal 
KRATIČKÉHO ŠLOFÍKA a oni okamžitě utáhli 
šrouby. Vyzkoušel jsem úplně všechno, abych 
je obměkčil – dokonce jsem dělal DOMÁCÍ 
ÚKOLY, – ale NIC nezabralo. Potom mi nejlepší 
kamarádka Maddy prozradila TAJNÝ způsob, 
jak PŘIMĚT rodiče, aby vám zobali z ruky.

299,–239,–

Také vyšlo:

LUŠTĚNÍ PRO DĚTI ‒ SUPER VTIPY

179,–144,–

249,–199,–
199,–159,–

199,–159,–
199,–159,–

199,–159,–

199,–99,–

199,–159,–

149,–119,–

199,–159,–

SLEVA!



JASMÍNA LOVKYNĚ ZÁHAD 
DENÍK I. ZKAMENĚLÁ ZOO
JORIS CHAMBLAIN 

Jedenáctiletá Jasmína se chce stát spisovatel-
kou. Na radu maminky si tedy založí deník a za-
čne do něj zapisovat všechny zajímavosti, které 
se kolem ní odehrávají. Nejvíc ji ovšem baví po-
zorovat dospělé. Jaká mají tajemství či přání? 
Tak třeba Michel. Pročpak tento starý pán po-
padne každou neděli kyblík s barvami a zmizí 
s ním v lese? A proč se tváří tak smutně, když se 
večer vrací? Jasmína tomu prostě musí přijít na 
kloub. Vydej se pátrat spolu s ní!

Věk: 8+, 130 x 200 mm, váz., 144 str.Věk: 8+, 214 x 286 mm, váz., 80 str.

JEZDKYNĚ SVĚTLA 
ZMIZENÍ V PANDORII
HELENA DAHLGRENOVÁ

Jezdkyně světla se podařilo rozdělit. Lisa, 
Alex a Linda se vydávají na zoufalou misi, aby 
našly ztracenou Anne. Zachrání ji ale dřív, 
než bude příliš pozdě? Vše totiž hraje proti 
nim. Nevědí, komu mohou věřit, a tajemství 
z minulosti, která vyplouvají na povrch, je 
děsí. Kdo po nich jde? A proč? Místo odpově-
dí na ně čeká rozhodnutí – nelehká volba, 
která může stát životy.

NÓ, TO JE SKVĚLÁ STOPA. 

JINOU RADU TI V TÉHLE 

CHVÍLI UŽ NEMŮŽU DÁT!

KAŽDOPÁDNĚ MI 

NEZAPOMEŇ DÁT VĚDĚT, 

AŽ BUDEŠ MÍT K TÉHLE 

VELKÉ ZÁHADĚ NĚJAKÝ 

KLÍČ!

JASNĚ, 
PANÍ 

JAROLÍMOVÁ, 

MOC RÁDA!

NA 
SHLEDANOU, 

JASMÍNO!

NA SHLEDANOU, 

PANÍ JAROLÍMOVÁ, 

A JEŠTĚ JEDNOU 

DĚKUJU!

BUDU MUSET 

NA MÁMU NĚCO 

VYMYSLET…

- Pan Záhadný chodí do lesa jen o víkendech.

- Příchod kolem desáté ráno, odchod kolem sedmé večer.

-  Našly jsme zeď, která dělí les na dvě půlky… má to s panem Záhadným 

něco společného?

Pro úspěch pátrání je potřeba shromáždit co nejvíce faktů 

(jako v Sherlocku Holmesovi)

Potom se musí shromáždit výpovědi. Vzhůru do vesnice!

-  Pekařka netuší, o čem mluvím. Většina ostatních obchodníků, které jsem 

vyslechla, taky ne.

-  Strážníkovi v důchodu se ta fotka zdá tak rozmazaná, že se z ní nedá poznat, 

o koho se jedná.

-  Paní Galinierová neví, kdo to je, a pokud ten člověk nerozdupe její houbová 

místa, je jí to jedno.

-  Vilém, co prodává na trhu, nikdy na palubě naší lodi tohohle plavčíka neviděl.

-  Mámu jsem nevyslýchala. Kdybych to udělala, prozradilo by se, že vyšetřuju 

tenhle případ, a ona by mi to určitě zakázala!

Rady paní Jarolímové:

Dobrý detektiv jde po stopě. Tak dlouho, dokud 

nenajde něco neobvyklého nebo neočekávaného. 

Nějakou drobnost, která není tam, kde má být. 

Zkrátka jde o to, najít stopu…

Papoušek!

Určitě ho koupil v nějakém obchodě se zvířaty! 

V obchodním centru jeden takový obchod mají. 

Začnu pátrání tam.

Cíl číslo 1: přesvědčit mámu, aby se mnou 

zajela do obchoďáku, ale neprozradit jí pravý 

důvod.

31

126

127

31

Seděly jedna vedle druhé, všechny čtyři blízko u  sebe 

a opíraly se o runové kameny, protože ani jedna z nich si 

nemyslela, že se dokáže udržet bez cizí pomoci. Světlo nad 

Tajným kamenným kruhem bylo popelavě šedé a podivně 

vybledlé, postrádalo jakoukoliv energii. Chvilku jim trvalo, 

než pochopily, co se stalo.
„Runové kameny,“ pronesla Lisa s  knedlíkem v  krku. 

„Všechny najednou přestaly zářit.“

„To kvůli Elizabeth?“ přemýšlela Linda nahlas a mnula 

si napuchlé oči. „Nebo Frippovi? Co se stane teď, když jsou 

oba pryč?“
„Co to říkáš?“ vyhrkla Anne vyděšeně. „Copak je Fripp 

také mrtvý?“
„Není mrtvý, ale je v kómatu,“ řekla Lisa. „Stalo se to, 

když Temné jezdkyně spolu s Caroline napadly Tajný ka-

menný kruh. Něco provedl s… Lindo, jak jsi říkala, že se 

to jmenuje? Portálový klíč?“ Linda přikývla. „Podařilo se mu 

je zastavit, zachránil Tajný kamenný kruh, ale nepodařilo 

se mu ochránit sebe sama.“

Anne si přitiskla dlaň na ústa. Čerstvá jizva ji stále pá-

lila a štípala. Možná už to nikdy nepřestane bolet, pomysle-

la si, ale bylo jí to jedno. Svým způsobem to rozptýlení 

vítala.
„Nechápu, jak to bez ní zvládneme,“ zavzlykala Anne. 

Alex nic neříkala, ale všechny se podívaly jejím směrem.

„Ona byla ta jediná, která ve mě věřila, když se všechno 

hroutilo,“ řekla Alex nakonec. „Ještě než jsme se všechny 

poznaly, tu pro mě Elizabeth byla. Jednoho dne se prostě 

objevila a opravdu mě viděla. Nejdříve to byl neuvěřitelně 

zvláštní pocit, nedokázala jsem to pochopit.“

„Elizabeth ostatní opravdu vnímala,“ přikývla Linda. 

„Není moc lidí, kteří to umí,“ řekla Alex zamyšleně. 

„Zpo čátku jsem se k ní chovala opravdu hrozně. Odmlou-

vala jsem jí a říkala jí příšerné věci, jen abych ji odehnala. 

Neodvažovala jsem si připustit, že by zůstala, ale ona to 

i přesto udělala. Stála při mně. Nevím, kým bez ní budu. 

Nevím, jak to všechno zvládnu.“

„Myslíš si, že nebudeš schopná pokračovat,“ řekla Lisa 

a odhrnula Alex z tváře pramen vlasů. „Myslíš si, že se ne-

dokážeš zvednout. Všechno vidíš černě. Cítíš se prázdná. 

Když o někoho přijdeš, máš v srdci díru. A ta díra se nikdy 

úplně nezahojí. Ale naučíš se s tím žít. Je to stejné jako 

s mojí maminkou. Je pryč, ale přitom je stále se mnou. Žal 

je cena, kterou platíme za to, že někoho milujeme. Myslím, 

že to mi řekl dědeček po maminčině pohřbu.“ Podívala se 

k nebi a vzpomínala na své mladší já. Jak ji černé smuteční 

oblečení, které jí babička přichystala na postel, škrábalo. 

Nakonec jí otec připravil maminčino oblíbené oblečení 

a nechal ji jít v něm. Tehdy jí ještě bylo hodně velké, ale teď 

už jí padlo jako ulité. Lehce se dotkla lemu staré sametové 

bundy a dodala: „Nejsi sama, Alex. Máš nás.“

„Ano,“ řekla Anne. „Máme jedna druhou.“

369,–299,–
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KAPYBARY ŘEŠÍ ZÁHADU
Tři kapybary – Raul, Emmy a Tristan – si umějí 
užívat. Přes den se vyhřívají na sluníčku, po-
chutnávají si na dobrém jídle, cachtají se 
v tůňce a v noci navštěvují přátele na opačné 
straně plotu. Jejich pohodičku však naruší 
znepokojivá zpráva. K plameňákům se prý 
vetřel obávaný lupič a několik ptáků s krás-
ným růžovým peřím dokonce zmizelo! Kdo 
mohl něco takového udělat? Tuhle záhadu je 
třeba vyřešit, a to hned!

Věk: 8+, 130 x 200 mm, brož., 192 str. Věk: 7+, 165 x 210 mm, váz., 96 str.

PUSHEEN ‒ JÁ, KOŠIŠTA
CLAIRE BELTON

Pusheen, určitě ji znáte. Zjistěte, co ji přiměje 
vrnět a proč už se do ní zamilovalo tolik lidí.

Pusheen zahřála u srdce a rozesmála už milio-
ny lidí po celém světě svými praštěnými gifo-
vými obrázky, na nichž se natřásá a kroutí 
ocasem. Teď je připravená vystoupit z elektro-
nických vod na papír! V téhle knize najdete ty 
nejpopulárnější facebookové obrázky a k to-
mu spoustu dosud neviděného materiálu.

299,–239,–
299,–239,–

299,–239,–

Také vyšlo:

KAPYBARY NA ÚTĚKU

299,–239,–



Věk: 9+, 130 x 200 mm, váz., 120 str.

SKUTEČNÉ PŘÍBĚHY 
SE ŠŤASTNÝM KONCEM 
STATEČNÉ KOŤÁTKO
JANA OLIVOVÁ

Karolína a její bráška Péťa se strašně těší na 
prázdniny u babičky. Tím spíš, že je budou 
trávit s Lenkou a Vítkem, se kterými vždycky 
zažívají spoustu zábavy a dobrodružství. Ani 
letos to nebude jiné, a dokonce půjde o ži-
vot. Ve stodole totiž objeví tři opuštěná 
koťátka. Dvě z nich se mají čile k světu, ale to 
nejmenší je nemocné a slabé. Dokážou děti 

roztomilého mourka společ-
ně zachránit, aby nabral síly 
a mohl vesele dovádět se 
svými sourozenci?

NOVÉ PŘÍBĚHY SE 
ŠŤASTNÝM KONCEM 
POPLETENÝ JEŽEČEK
LADISLAVA HOROVÁ

Sourozenci Adam a  Barča tráví prázdniny na 
letním táboře ochránců přírody. Během noční 
bojovky objeví Adam ježka uvízlého v plechov-
ce. Nedokáže mu sám pomoct, proto se obrátí 
na jednoho z  vedoucích, který pracuje v  zá-
chranné stanici. Když na podzim děti najdou na 
parkovišti maličkého ježka, který by venku patr-
ně do jara nepřežil, už vědí, na koho se obrátit 
o  radu. Dokážou sourozenci připravit ježka na 
zimu? Vrátí se oba ježci do volné přírody?

Věk: 8+, 129 x 193 mm, váz., 144 str. Věk: 8+, 130 x 200 mm, váz., 120 str.

96 97

Domácí	záchrana

Karel sice nemohl přijet, ale ohledně ježka dal 
rodině přesné instrukce. Měli na něho opatrně 
sáhnout, aby viděli, jestli se bude snažit 
zavinout.

Tatínek vyndal z kufru auta pracovní 
rukavici. Opatrně do ježka šťouchl, ale tomu 
jako by to bylo jedno. Ležel dál bez hnutí.

Byla tedy zapotřebí další rada. Měli zkusit 
ježka zvážit. To ho ale nejdříve museli odvézt 
domů.

Venku začalo pršet.

Maminka zabalila ježka do starého ručníku. 
Zdálo se jí to, nebo ten mrňousek opravdu na 
chvíli otevřel oči?

Auto pomalu vyjelo z parkoviště. 
V takovém počasí nebylo kam chvátat. 

V půli cesty musel tatínek zapnout mlhovky.
Před domem se Barča s Adamem předháněli, 

kdo rychleji vystoupí z auta. Oba chtěli vzít 
ježka do bezpečí. Ani jednomu z nich nevadil 
chladný déšť.

„Běžte s ním rovnou do koupelny,“ 
napomenula je maminka a šla pro kuchyňskou 
váhu.

Maminka mezitím 
přinesla váhu. 
Položila na n i starou 
plastovou misku 
a do ní opatrně 
vyklopila ježka 
z ručníku.

249,–199,–
229,–184,–
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STRAŠÁCKÁ SIMČA
PŘÍŠERNÉ HRY
A. SADDLEWICK

Stačilo jedno nepovedené kouzlo a hřiště 
školy Kazidřevo se proměnilo v džungli pl-
nou lidožravých rostlin. Příšerné hry se ale 
blíží a žáci nemají kde soutěžit. V úvahu při-
chází jediné řešení – uspořádat je na půdě 
největšího rivala: v Jarověži! Simča se tak 
ocitne tváří v tvář své protivně dokonalé se-
stře Sandře. Kdo zvítězí? A dokáže Simča 
před všemi utajit, že není příšera, ale úplně 
obyčejné lidské děvče?

Věk: 8+,  145 x 216 mm, váz.,  224 str.

DOGMAN
ŠARLATOVÝ RAFAN
DAV PILKEY

Dogmana pocákal skunk! Rajčatová koupel ho 
sice zbavila zápachu, ale zářivě červená barva 
zůstala. To jsou věci! Tenhle nezdolný su-
perhrdina se ocitá v nemilosti a Péťa je proti 
své vůli vtažen zpět do světa zločinu – tento-
krát proto, aby Dogmanovi pomohl. Nebude 
to ale už přes čáru? A kdo se postaví novému, 
dosud nevídanému padouchovi, který vypustí 
do světa armádu robotů s umělou inteligencí?

Také vyšlo:

DOGMAN 
 DVACET TISÍC BLECH POD MOŘEM
 MATEŘSKÉ VÝŠINY 

359,–289,–
359,–289,–

359,–289,–
269,–219,–

Také vyšlo:

SKUTEČNÉ PŘÍBĚHY SE ŠŤASTNÝM 
KONCEM ‒ ZACHRÁNĚNÝ KONÍK

229,–184,–



Věk: 8+, 160 x 230 mm, váz., 80 str.Věk: 8+, 145 x 205 mm, váz., 160 str.

KDYŽ KOCOUR ŠTĚKÁ
FRANK REIFENBERG

Když se kocour pan K jednoho rána probudí, 
je přesvědčený, že je pes. Jeho snoubenka, 
rejsčice Malina, si žádné změny nevšimne – 
pan K totiž neumí štěkat ani sedět na povel. 
On má ale jasno. Série bláznivých situací, 
legračních rozhovorů i napínavý fotbalový 
zápas mezi kočkami a psy nakonec ukážou, 
že nejdůležitější je být sám sebou a mít ko-
lem sebe ty, kteří nás mají rádi takové, jací 
jsme.

BYL JEDNOU JEDEN ŽIVOT
KOSTI
JEAN-CHARLES GAUDIN 

Komiksové zpracování kultovního animované-
ho seriálu! Vydejte se spolu s Maestrem a jeho 
přáteli do hlubin lidského těla. Sledujte, jak 
bojují s viry a bakteriemi a starají se o to, aby 
zůstalo zdravé a šlapalo jako hodinky. Objevte, 
jak je postavena nejdokonalejší stavba na světě 
– lidská kostra. Tato křehká a zároveň pevná 
konstrukce se skládá z více než dvou set kostí. 
Podepírá lidské tělo a chrání jeho nejzranitel-
nější části.

Věk: 8+, 210 x 290 mm, váz., 48 str. Věk: 8+, 210 x 290 mm, váz., 48 str.
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Pan K je velice lechtivý, a tak se taky rozhihňá. „Sám 

jsem si ještě nezvykl, že jsem vlastně pes.“

„Jo, chvilku to potrvá,“ přitaká Malina. „Ale pojďme 

už, jinak dorazíme pozdě.“ Seskočí z police s milostnými 

romány, přistane panu K na hřbetě a pevně se chytí jeho 

chundelatého kožíšku.

Zadní dveře knihkupectví jsou otevřené, a tak jimi 

potichu vyklouznou ven. Na ulici si pan K a Malina 

dávají bedlivý pozor. Když skončíte pod koly auta, je 

celkem jedno, jestli jste kocour, anebo pes. Kousek 

před kostelem se pan K zastaví. Rád by se Maliny zeptal 

na něco důležitého.
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A NYNÍ MALÝ 
POKUS…

STAČÍ TROCHA 
TRPĚLIVOSTI…

… ALE HLAVNĚ SI 
MUSÍTE DÁVAT POZOR 

NA PRSTY!

JAUVAJS!

JAÚÚÚÚ…

TO BOLÍÍÍÍ!

UPS!

A TEĎ SI MŮŽETE OŘEZAT 
ŠPIČKY OŠTĚPŮ... FUNGUJE 

TO SKVĚLE!!

OVŠEM! S PODOBNÝMI 
NÁSTROJI DOKÁZALI 
NEANDRTÁLCI 
LOVIT ZVĚŘ A RYBY… 
S OPRACOVANÝMI 
KAMENY SE DÁ 
PODNIKAT LEDACOS!
POČKEJTE, NĚCO 
VÁM UKÁŽU…

PĚSTNÍ KLÍN – OSTRÝ NÁSTROJ 
NA ROZMANITÉ POUŽITÍ.

SEKÁČ –
TENTO NÁSTROJ 

DOSÁHNE OBZVLÁŠTNÍ 
OBLIBY!

ČEPEL S JEDNÍM OSTŘÍM – PŘEDCHŮDCE NOŽE!

šmyk
šmyk
šmyk
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ALE VRAŤME SE ZPÁTKY K NAŠIM PŘEDKŮM… 
POSTUPEM ČASU SE OPRAVDU UKÁŽE, ŽE 
OPRACOVANÉ KAMENY MOHOU SKVĚLE POSLOUŽIT 
PŘI NEJROZMANITĚJŠÍCH ČINNOSTECH…

ŠKRABADLO, S JEHOŽ 
POMOCÍ SE DÁ OČISTIT KOZÍ 
KŮŽE A VYROBIT...

… PARÁDNÍ ŠATY!

ČEPEL ZASE UMOŽŇUJE KRÁJET MASO 
TAM, KDE OSTATNÍ NÁSTROJE SELHALY…

TO JE ALE 
PĚKNÁ VĚCIČKA!

JUJ!

AHÁ!

299,–239,–
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BYL JEDNOU JEDEN ČLOVĚK
PRAVĚK
JEAN-CHARLES GAUDIN 

Vydejte se s dětmi na fascinující cestu do histo-
rie lidstva! Doprovázet vás budou moudrý Mae- 
stro a jeho zvídaví přátelé, které si oblíbilo už 
několik generací dětí z celého světa. Hravým 
a zábavným způsobem se dozvíte, kde se v hlu-
binách vesmíru vzala planeta Země a jak na ní 
vznikl život. Podíváte se do věku dinosaurů, se-
známíte se s prvními lidmi a zjistíte, jak žil člověk 
neandrtálský či člověk kromaňonský.

PONÍCI Z LILLASUNDU
SPŘÍZNĚNÉ DUŠE
KATHRIN ORSO

Prázdniny na ostrově Lillasund jsou pro Idu 
splněným snem. Mezi červenými domečky tu 
totiž žijí ti nejroztomilejší poníci. Společně 
s kamarádkou Elsou se stará o hříbátko Pelle-
ho, jezdí a objevuje kouzlo života na farmě. 
Poklidné dny však brzy vystřídají přípravy na 
tradiční slavnost a kamarádky se pustí do 
soupeření o čest nést v průvodu ostrovní 
vlajku. Ukáže se, že odvaha, přátelství a láska 
ke koním mohou mít větší cenu než samotné 
vítězství?

3332

Tím si ho navždycky 
získáš!“

Ida položila jabl-
ko na rozevřenou dlaň. 
Flóki si ho opatrně vzal 
a s požitkem chroupal. 
Možná by se na něm moh-
la projet? Představovala si, jak 
spolu cválají přes rozkvetlou lou-
ku, a už předem cítila vítr ve vlasech, sluneční paprsky 
na kůži a…

„Tak…,“ vytrhl ji ze snění Nils a podíval se na hodinky 
na zasádrovaném zápěstí. „Farmářskou kavárnu si ne-
cháme na zítra. Teď vám ukážu, kde budete bydlet. Ve-
čeře bude za chvilku.“
Prázdninový domek stál přibližně dvě stě metrů od 
hlavního domu uprostřed nádherné zahrady, která 
sousedila s malým rybníkem. Mezi kameny vyčnívají-
cími z vody plavalo hejno kachen, jež neustále potápěly 
hlavy pod vodu.

„Tohle je březový dům,“ vysvětloval Nils. „Jmenuje se 
tak proto, že kolem roste spousta bříz. Dřív tady bydlely 

děvečky pomáhající na statku, zatímco dnešní kavárna 
sloužila jako čeledník.“

Vešli na verandu před vchodem. Stála tam zahradní 
houpačka a Ida si pomyslela, že ji určitě co nejdřív vy-
zkouší.

Dům byl vybaven jednoduše zařízenou obytnou ku-
chyní se stolem, čtyřmi židlemi a dřevěnou rohovou la-
vicí s barevnými polštáři. Líbilo se jí, že veškerý nábytek 
byl natřen ý na bílo. Dům tak působil příjemně světlým 
dojmem. Na stěnách visely akvarely znázorňující kra-
jinu švédských ostrovů, na parapetech stály květináče 
a byli tu i malí červení vyřezávaní koně. Do horního pa-
tra se dvěma ložnicemi a koupelnou vedly úzké schody. 
Ida si hned vybrala pokoj s výhledem na stáj, aby mohla 
být co nejblíž poníkům.

O  něco později se všichni sešli na večeři. Ida opatrně 
zkusila malý kousek ryby, který důkladně rozkousala, 
aby nespolkla kost. Grilovaný sleď chutnal překvapivě 
skvěle. K rybě  připravil Hendrik bramborový salát, to-
pinky ve vajíčku s krevetami, koprovou majonézu a be-
zinkovou limonádu.

299,–239,–

249,–199,–
299,–239,–



KLUB TYGRŮ
ĎÁBELSKÝ PARNÍK
THOMAS BREZINA

Biggi, Luk a Patrik nemůžou 
uvěřit vlastním očím. Po řece 
Mississippi pluje kolesový 
parník, který zmizel už před 
sto lety. Vrátil se se svou lodí 
duchů také obávaný kapitán 
Horn, anebo má v tajemné 
hře prsty někdo jiný? Klub Ty-
grů se to pokusí zjistit!

Věk: 9+, 120 x 180 mm, váz., 144 str. 15

DIVŇÁKOVI – KURZ 
PŘÁTELSTVÍ PRO 
ZAČÁTEČNÍKY
SABINE BOHLMANNOVÁ 

Najít si kamarády není vůbec snadné. A je to 
ještě těžší, když se jmenujete Divňák, máte 
rohy, špičaté zuby… nebo jste dokonce nevi-
ditelní. Situace se ale pořádně zkomplikuje 
ve chvíli, kdy na to máte pouhých třináct dní 
– a navíc je to povinný úkol od Institutu pro 
podivuhodné bytosti. Naštěstí už Divňákovi 
mají jednu skvělou kamarádku: svou malou 
sousedku Otýlii Šmídovou. Ta si určitě poradí 
s tím, aby ve slepé uličce číslo 13 nezůstal ni-
kdo stranou.

MODERNÍ ENCYKLOPEDIE 
PRO DĚTI 
ZVÍŘATA
MICHAEL LEACH 

Od lvů a lemurů až po psy a delfíny! Tato fakty 
nabitá encyklopedie obsahuje to nejdůležitěj-
ší, co potřebují malí školáci vědět o zvířatech 
ze všech koutů světa. Klíčové informace jsou 
předávány zábavnou, přehlednou a srozumi-
telnou formou. Nechybějí krásné fotografie, 
díky kterým se chvíle nad knihou stanou 
opravdovým zážitkem.

Věk: 8+, 225 x 280 mm, váz., 128 str. Věk: 8+, 145 x 205 mm, váz., 192 str.
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Kočky
Kočkovité šelmy jsou masožravé, 

mají jemnou srst, krátký čenich 

a ostré drápy. První kočky žily asi 

před 30 miliony let. Dnes se s nimi 

setkáme všude kromě Austrálie 

a Antarktidy. Je popsáno 41 druhů 

kočkovitých šelem. Čtyři z nich – 

lev, tygr, jaguár a levhart – patří do 

skupiny velkých koček.

TYGR
INDICKÝ

Biotop: lesy, bažiny, savana; jižní Asie

Délka těla: samec 3 m; samice 2,6 m

Hmotnost: samec 250 kg; samice 160 kg

Potrava: savci, například jeleni, prasata

Délka života: až 18 let

Početnost v přírodě: 2 000–2 500;

ohrožený

VÍTE, ŽE? Největším známým tygrem byl tygr ussurijský, který vážil 

384 kg, tedy stejně jako 90 koček domácích.

Kočky používají ostré drápy k uchvácení kořisti. 

Kromě geparda mají všechny druhy zatažitelné 

drápy. Gepard má v dospělosti drápy stále 

vysunuté. Slouží mu totiž k odrazu při rychlém 

běhu a brání uklouznutí.

Lvi jsou jediné kočkovité šelmy, které 

žijí v rodinných skupinách. Ostatní 

kočky jsou samotáři a potkávají se jen 

v době páření. Většina koček obývá lesy 

a travnaté oblasti, ale některé druhy se 

přizpůsobily i jinému prostředí. Kočka 

pouštní žije v pouštích, kde loví ptáky 

a ještěrky. Potřebuje jen málo vody.

Pevný stisk

Rodinný život

Lvi žijí v rodinných smečkách. 

U afrických lvů je smečka tvořena 

vzájemně příbuznými lvicemi, jejich 

mláďaty a jedním nebo několika 

dospělými samci.

Jedním z nejdůležitějších

smyslů tygra je sluch.

Kočky dokážou pohybovat

boltci nezávisle, a tak zachytí

zvuky přicházející
z různých směrů.

Díky dopředu namířeným očím může 

tygr indický (na snímku) přesně odhadnout 

vzdálenost. Většina koček loví 

v noci a vidí dobře i za šera.

Tmavé pruhy slouží tygrům

jako maskování v lese i ve vysoké trávě.

Každý den si tygr nejméně hodinu

pečlivě olizuje srst, aby se zbavil

vypadaných chlupů a udržel srst čistou.

Gepard je nejrychlejší suchozemský 

savec. Na krátkou vzdálenost

vyvine rychlost až 105 km/h.

Velké ostré špičáky

slouží k usmrcení kořisti. 

Za nimi se nacházejí 
trháky, kterými tygr 

porcuje maso.

Dlouhými 
hmatovými chlupy 
vnímá tygr i slabý 
záchvěv vzduchu.

Je to zvláště 
užitečné

při nočním lovu.

PANTHERA
TIGRIS TIGRIS
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Vítejte ve 4. fázi

Poté co jste úspěšně dokončili 0. fázi (výcvik), 1. fázi 

(rozřazení), 2. fázi (aklimatizace) a 3. fázi (integrace), 

vítáme vás ve 4. fázi: přátelství.

(Přátelství: dobrovolný osobní vztah založený 

na vzájemných sympatiích, důvěře a podpoře. Nejde 

o příbuzenský vztah.)

Úkol, který Vám nyní ukládá IPPB spočívá v tom, že 

si každý člen rodiny najde tak zvaného přítele nebo 

kamaráda. Pozor: tmavošedé puntíky na světlešedé 

listině opět nesmí přesáhnout hodnotu 77 bodů. 

Náš zvěd, tedy vrána, bude vaše počínání i nadále 

sledovat ze střechy domu číslo 13 a případná 

porušení pravidel bude hlásit IPPB. Tento úkol musíte 

splnit do 13. dne od obdržení tohoto dopisu.

Šedivě zdraví

Váš šedý referent

Vrchní inspektor

Šedomil Macarát

IPPB – Institut pro podivuhodné bytosti, Mlha

„Co mají pořád s tím číslem 13!“ mumlala si Otýlie a za-

vrtěla hlavou.

Chvíli bylo naprosté ticho. Pak všichni pohlédli na Otýlii.

„Zamlouvám si Otýlii!“ vykřikli pak všichni hlasitě.

Ale dívka zdvihla ruce. „Tak počkat! Nemyslím si, že to 

bude stačit.“

„Ale v dopisu přece stojí, že si každý člen rodiny najde 

přítele, a toho už máme. Takže jsme splnili fázi 4. To je 

přece úplně snadné,“ řekl Mů.

„Řekla bych, že jde o to, abyste se vydali ven. Do Pytlíkové 

ulice a ještě dál. Otevřít se lidem a poznat je. Mě už znáte, 

a to by pak nedávalo smysl,“ vysvětlila Otýlie.

52
53

Biggi a vyrazila na balkon. Pokoj kluků se na-

cházel v prvním patře a nad nimi bylo ještě jed-

no patro.
Stačila ještě zahlédnout černě oděnou posta-

vu, která zručně šplhala po sloupu nahoru a už 

byla skoro ve druhém patře, když vtom ji vyle-

kal nečekaný lomoz zezdola.

Shlédla dolů na Tygry, kteří na ni nechápavě 

hleděli z balkonu. Postava měla na hlavě punčo-

chu s otvory pro oči a pro ústa. Mezi zuby drže-

la bílou dopisní obálku.

„Hej, co to tam děláte?“ zavolala Biggi na ne-

známého.
Lezec chtěl něco odpovědět – a právě v tu 

chvíli mu obálka vypadla z úst. Luk se po ní 

rychle natáhl a hbitě ji zachytil. Maskovaná po-

stava hlasitě zaklela a vylezla na horní balkon, 

který vedl kolem celé budovy. Protože mezi jed-

notlivými pokoji nebyly na balkoně žádné od-

dělující přepážky, mohl černý vetřelec snadno 

zmizet ve tmě.

Patrik se vrhl k hotelovému telefonu na poko-

ji a zavolal na recepci. Ohlásil, co se stalo, a re-

cepční slíbil, že ihned uvědomí policii. Poradil 

Tygrům, aby zavřeli balkonové dveře a dobře 

se zamkli.
To ochotně udělali a o půl hodiny později do-

stali telefonem informaci, že policie nenašla po 

399,–319,–

KLUB TYGRŮ
POKLAD OBŘÍ KRAKATICE
THOMAS BREZINA

Popadni dekodér a pusť se 
do luštění záhad! Biggi, Luk 
a Patrik hledají právě tebe! 
Pomůžeš Klubu Tygrů s pát-
ráním? Známý lovec pokladů 
nabídl kamarádům z Klubu 
Tygrů účast na jeho další 
dobrodružné výpravě. Cí-
lem je najít loď, na jejíž palu-
bě se skrývá velký poklad. 
Problém je, že vrak leží poto-
pený hluboko v moři a údaj-
ně ho střeží nebezpečná 
příšera. Jsou to jen legendy, 
nebo čistá pravda? Podaří se 
jim loď najít a poklad zachránit?

Věk: 9+, 145 x 205 mm, váz., 136 str.

KLUB TYGRŮ
OHNIVÉ OKO
THOMAS BREZINA

Kamarádi z Klubu Tygrů tráví 
prázdniny na slunné Havaji. 
Během plavby za pozorová-
ním velryb je přepadne bou-
ře, v jejímž středu se náhle 
rozzáří pronikavé rudé oko. 
Vmžiku se promění v ohnivou 
kouli a málem jim zapálí loď. 
Podobný objekt pak Tygři ob-
jeví i při výletu do kráteru sop-
ky. To už přece nemůže být 
náhoda! Přijdou Biggi, Luk 
a Patrik záhadě na kloub?

Věk: 9+, 120 x 180 mm, váz., 120 str.

199,–159,–
199,–

249,–249,–199,–

349,–279,–



AŤ UŽ JE MI DESET!
ZUZANA ŠTELBASKÁ

Kiki je jako ty, obyčejná holka, která chodí do 
obyčejné školy, miluje zvířata, má super starší-
ho a  totálně otravného mladšího bráchu 
a  hlavně ty nejskvělejší kámošky. K  devátým 
narozeninám dostane od rodičů DENÍK. To ja-
ko VÁŽNĚ?!!! Co si tam má asi tak psát?!!! 
Všechno se však změní, když do jejího života 
vstoupí TAJEMNÁ spolužačka a NEJVĚTŠÍ pes 
na světě. Deník je najednou plný VZRUŠUJÍ-
CÍCH dobrodružství a překvapení...

Věk: 10+, 148 x 210 mm, váz., 96 str.Věk: 9+, 130 x 200 mm, váz., 200 str.

TAKHLE ZNÍ VÍTĚZSTVÍ
MATĚJ KÖNIG

Co kdyby ti někdo ukázal, že i obyčejný začá-
tek může vést k neobyčejnému vítězství? 
Matěj nebyl žádný superhrdina. Jen kluk, co 
zkoušel různé sporty, hledal, co ho baví, 
a občas selhal. Ale nevzdal se – ani na hřišti, 
ani před kamerou. Začal tvořit videa, bavit 
statisíce lidí na sítích a pokořil i legendárního 
Ironmana. Čeká tě příběh plný výzev, come-
backů i exkluzivních videí přes QR kódy. Ob-
jev zákulisí sociálních sítí, tvrdého tréninku 
a zjisti, že i ty můžeš dokázat velké věci. To 
dáš!

Věk: 10+, 160 x 210 mm, váz., 64 str. Věk: 9+, 160 x 230 mm, váz., 136 str.

299,–239,–
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ULTIMÁTNÍ 
PRŮVODCE ENHYPEN
FUTURE PUBLISHING

Jsi fanoušek ENHYPEN – nebo je teprve 
objevuješ? Tenhle ultimátní průvodce tě 
vtáhne do jejich světa! Poznej členy, jejich 
příběhy i největší hity a zjisti, proč si získa-
li miliony ENGENE po celém světě.

HOLKY, NEDĚSTE SE 
PUBERTY
LIZZIE COXOVÁ 

Upřímně – nastal čas postavit se pravdě če-
lem a řadu věcí si nechat vysvětlit. Dospívání 
je jako jízda na divoké horské dráze, ale může 
být o  dost klidnější, když víš, co máš čekat. 
Poradíme ti se vším, co potřebuješ vědět: 
výběrem podprsenky počínaje a  objasně-
ním, co se to s  tvým tělem děje, konče. Uvi-
díš, že když budeš vědět, která bije, hodíš se 
do klidu a pubertu bez úhony přežiješ!

269,–219,–
399,–319,–

349,–279,–



Věk: 10+, 129 x 193 mm, váz., 184 str. 17

ŠKOLNÍ ZÁPISNÍK
VTIPY
Tenhle zápisník musíš mít! Mimo hromady vti-
pů v něm najdeš týdenní diář se smajlíky nebo 
zábavné kvízy. Jistě oceníš i přehled násobilky, 
vyjmenovaná slova a další šikovné „taháky“.

Věk: 8+,  120 x 140 mm, váz., 160 str.

MAGIČTÍ AGENTI
V DUBLINU ŘÁDÍ VÍLY!
ANJA WAGNEROVÁ

Sotva dvanáctiletá Elia Evanderová úspěš-
ně složila zkoušku a stala se oficiálně agent-
kou magické tajné služby, hned je vyslána 
přímo do akce. V Dublinu byl totiž ukraden 
kouzelný artefakt otevírající cestu do para-
lelního světa a městem teď chodí víly a další 
nadpřirozené bytosti, které ohrožují sebe 
i obyčejné lidi. Dostat bytosti z legend zpět 
do jejich světa však nebude hračka. Proč 
jsou najednou tak útočné? A jak má Elia najít 
něco, o čem jí 
nikdo nedo-
káže říct, jak 
to vlastně vy-
padá?

BLÁZNIVÁ DOBRODRUŽSTVÍ  
VLADYHO DRÁKULY
PROKLETÍ UPÍRŮ
PETRA KLABOUCHOVÁ 

Vlady je úplně normální upíří kluk. Se svým 
tatínkem hrabětem Drákulou žije na hradě 
Špičáku v Horním Transilburgu, chodí do 
školy, kamarádí se spolužáky a díky zázrač-
ným tabletám nemusí pít lidskou krev. Stačí 
mu obyčejný kečup. Jednoho dne ale hrabě 
Drákula nečekaně zmizí a Vladymu nezbude 
nic jiného než ho vyrazit hledat. Spolu s kama-
rády podniknou dobrodružnou cestu, která 
je zavede nejen 
do Bermudského 
trojúhelníku, ale 
také k velkému 
Praupírovi. Má ně-
co společného 
s Drákulovým zmi-
zením?

Věk: 10+, 130 x 200 mm, váz., 224 str. Věk: 10+, 145 x 205 mm, váz., 272 str.
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Dnes se cítím (vybarvi smajlíka podle své nálady)

vtip týdne

„Pepíčku, proč jsi přišel pozdě do školy?“ 

ptá se paní učitelka.

„Viděl jsem na ulici značku 

POZOR, ŠKOLA, ZPOMAL, tak jsem uposlechl.“

DOMOV U HUŇATÝCH  
TLAPEK
MEGAN RIXOVÁ

Hamish v životě nepohladil ani psa a teď má 
strávit léto u tety na statku plném zvířat. To 
asi nezvládne. S prvním psím čumáčkem po-
loženým na jeho koleno se však chlapcova 
nejistota začne rozplývat a Hamish si život 
v obklopení zvířaty začne užívat. Co mu ra-
dost nepřináší, jsou vrásky na čele jeho tety 
Heleny. Její útulek pro zvířata má finanční 
problémy, a jestli se něco nestane, bude ho 
muset zavřít. S tím je třeba něco udělat, a to 
hned!

299,–239,–
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„Cože jsi to řekl, ty upíří škvrně? Zdálo se mi, že jsem za-

slechl cosi o Modrém tajemství?“ ozval se znovu hromový 

hlas Praupíra a Vladyho ostrůvek se dal pomalu do pohybu 

směrem k bílému starci. Zastavil se až těsně před ním. Vše-

mocný praupír se k němu sklonil ze své výšky a pozorně se 

zahleděl na modrý medailonek, který Vlady nosil stále na 

krku. „Usmrkanče, pověz mi pravdu! Kde jsi ukradl tenhle 

přívěšek?“ zařval najednou Praupír děsivým hlasem Vla-

dymu rovnou do obličeje, až mu jeho blonďaté kudrliny za-

vlály víc než během cesty na tornádu. 

„Nikomu jsem ho neukradl! Ten amulet patří mně. Ne-

chala mi ho moje maminka,“ napřímil se odvážně Vlady 

a beze strachu se zadíval Praupírovi přímo do očí. Ten se 

sklonil ještě níž a zeptal se: „Ty jsi Vlady ze Špičáku, syn 

Azzuriny Krvavé a Drákuly XXIV.? Co se s nimi stalo?“ 

Vlady překvapeně přikývl. Nechápal jak to, že ho všemoc-

ný Praupír zná. „Maminka se před dvěma lety znehmotnila. 

Byla to ošklivá nehoda. A tatínek zmizel, někdo ho unesl. 

Proto jsme také dorazili až sem. On sám nás poslal hledat 

do Bermudského trojúhelníku,“ odpověděl mu Vlady a vy-

táhl z kapsy tatínkův vzkaz ukrytý uvnitř tlamy benátského 

lva. Praupír vzal opatrně promáčený papír do průsvitné ru-

ky a zahleděl se na rozpitá písmena: „Tam, kde modré ta-

jemno spolkne všechny lidské zvědavce, kteří se jen přiblí-

ží. Tam, kde v modrém trojúhelníku žije na věky věkoucí 

první a nejmocnější Praupír, střežící od nepaměti největší 

tajemství upírů. Ptejte se a on vám odpoví.“

Bílý stařec si pohladil svůj dlouhý vous a mlčky kýval 

hlavou. Pak pohnul poloprůsvitnou paží, třikrát rozevřel 

71
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BANSHEE, ženský rod

podstatné jméno

z irského bean sí = žena z kopců

Banshee (vyslov benší) je podle keltské mytologie a ir-

ských lidových tradic duch ženského pohlaví pocháze-

jící z paralelního světa Síd. Každá irská rodina údajně 

má vlastní banshee zvanou též přízrak smrti. Zjevuje 

se, aby zvěstovala blížící se úmrtí člena rodiny. Pro 

civilisty je banshee neviditelná.

Magenti rozpoznají banshee snadno podle nápad-

ných vnějších znaků: vlající oděv, zarudlé uplakané 

oči, dlouhé nečesané vlasy a neupravené nehty. Nej-

důležitějším poznávacím znakem je však to, že se ban-

shee zásadně a vždy pohybuje bosá.

Pozor! Banshee nejsou víly!

V případě pochybností se řiďte osvědčeným pravidlem: 

Nahlédněte do proměnohledu a budete mít jasno.

Lexikon mytologických bytostí

Prof. Dr. Dr. Emeralda Emersonová

S. J. M. M. international Publications

7. kapitola

Přízrak

„Vzbuď se, Elio, jsme doma!“ pronikal ke mně zdálky Connorův 

hlas. Motor zmlkl a místo něj jsem slyšela kapky deště bub-

nující na střechu auta. Protřela jsem si oči a rozhlédla se. Venku se 

už rozednilo.

Brianna zaparkovala na kraji úzké ulice dlážděné kočičími hla-

vami. Vpravo i vlevo čněly k nebi hezké, historické domy. V mno-

hých oknech stály květináče a z nich se po fasádách vinuly popína-

vé rostliny.

Už jsem se chystala vystoupit, ale na poslední chvíli si vzpomněla 

na Selmora. Rychle jsem nahmatala chlupatou tašku a pohladila ji.

„Áách,“ zavrněl čarodějný průvodce ospale. „Bolí mě všechny 

kosti. Musím se proměnit zpátky.“

„Ještě chvíli počkej,“ zašeptala jsem. „Nechám si co nejrychleji 

ukázat svůj pokoj. Nebo se zavřeme na záchodě, jo?“

„Záchod? To teda zní suprově,“ vzdychl Selmor, když jsem ho 

zvedla a otevřela dveře. Rozhlédla jsem se kolem. Na konci uličky 

pár mužů valilo sudy do sklepa pubu. Měla jsem pocit, že se místní 

čtvrť skládá jen z pubů a hospůdek.

199,–159,–
349,–279,–

SLEVA!
50 Kč
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PONÍCI OD STŘÍBRNÉ ŘEKY
NEBEZPEČNÁ HRA
AMANDA WILLSOVÁ

Na farmu dorazili filmaři, aby zde natočili re-
make slavného hitu Černý krasavec. Poppy se 
Scarlett chtějí být samozřejmě u toho, a tak se 
přihlásí jako komparzistky. Napínavé chvíle na 
ně čekají nejen před kamerou, ale i za ní. Ze 
štábu se totiž začnou ztrácet věci a Poppy se 
rozhodne zloděje chytit. Aby toho nebylo 
málo, její milovaný poník Neb se dostane do 
vážných potíží. Dokážou Poppy, Scarlett 
a Charlie zachránit situaci?

Věk: 13+, 145 x 205 mm, váz., 240 str.Věk: 11+, 129 x 193 mm, váz., 200 str.

ENOLA HOLMESOVÁ
PŘÍPAD RACHOTÍCÍ 
RAKVE
NANCY SPRINGEROVÁ

Během pohřbu své bývalé bytné zaslechne 
Enola zvláštní zvuk. Detektivní instinkt ji za-
vede k provizornímu náhrobku, k němuž je 
připevněn divoce cinkající zvoneček. Enola 
neváhá a se společníky vyzvednou čerstvě 
zaházenou rakev. Najdou v ní prokřehlou, ale 
živou dívku, která trpí ztrátou paměti. Podaří 
se Enole odhalit její identitu a ochránit ji 
před neznámým nepřítelem? Nebude to 
snadné, tím spíš, že v tom má možná prsty 
úhlavní nepřítel jejího bratra Sherlocka – 
profesor Moriarty!

AGÁTA NA STOPĚ 
TAJNÝ KLÍČ
LENA JONES

Třináctiletá Agáta je rozený detektiv. Pokoj 
má plný detektivních románů a vždycky si 
všímala věcí, které jiní přehlíželi. Její první 
případ je konečně tady a nebude to nic men-
šího než záchrana Londýna! Nevinně vypa-
dající srážka motorkáře s postarší dámou je 
začátkem série podivných událostí, které 
Agátu dovedou až k tajnému klíči od labyrin-
tu podzemních chodeb. Starý Londýn skrývá 
mnoho tajemství a Agáta se nezastaví, do-
kud záhadě nepřijde na kloub. Jaké stopy 
odhalí a kdo je doopravdy ta nebohá dáma?

FIVE NIGHTS AT FREDDY‘S
STORKY Z PIZZAPLEXU 
#2 HAPPS
SCOTT CAWTHON

Druhá povídková kniha ze série Storky z Pizza-
plexu vás zavede hluboko do záhadných zá-
koutí zábavního komplexu, kde se děsivé udá-
losti prolínají s nevysvětlitelnými jevy. Napětí 
a nečekané zvraty vás udrží v pozornosti až do 
poslední stránky. Tato sbírka povídek je doslo-
va must-have pro každého, kdo miluje strhující 
a originální hororové příběhy i kvalitní čtení ze 
světa Five Nights at Freddy‘s.

Věk: 10+, 145 x 205 mm, brož., 256 str. Věk: 11+, 130 x 200 mm, váz., 304 str.
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KAPITOL A ČTVRTÁ

Když Poppy nazítří kráčela za Scarlett po claydonské příjez-

dové cestě, v žaludku ji lechtali motýlci nervozity. Oblékla 

si své nejlepší džíny a oblíbenou mikinu a Caroline jí zapletla vlasy 

do francouzského copu. Poppy nevěděla proč, ale měla pocit, že se 

na natáčení hodí víc než její obvyklý culík.

Posledních pár hodin předešlého večera strávila listováním ohma-

taným výtiskem Černého krasavce a znovu si pročítala úryvky textu.

„Víš, že Anna Sewellová napsala Černého krasavce skoro před sto 

padesáti lety?“ zeptala se Scarlett. „Byl to její jediný román a zemře-

la pět měsíců po jeho vydání. Smutné, viď?“

„Opravdu smutné,“ řekla Scarlett. „Půjčíš mi mobil, abych si 

udělala selfíčko?“

Poppy podala Scarlett telefon. „Od té doby se prodalo padesát 

milionů výtisků. Je to jedna z nejprodávanějších knih vůbec.“

„Jen si tu fotku pošlu k sobě do telefonu, jestli to nevadí.“

„Nevadí. Anna Sewellová řekla, že tu knihu napsala, aby…“ Pop-

py se snažila vybavit si přesná slova. „‚Aby byli lidé ke koním laskaví, 

soucitní a aby pochopili, jak se o ně správně starat.‘ Ten text se pova-

žuje za nejdůležitější román proti lidské krutosti vůči zvířatům.“

„No páni,“ řekla Scarlett. „Vyfotíš mě? Chci oběma rukama uká-

zat směrem k domu, ale s telefonem v ruce nemůžu.“

„Jasně,“ řekla Poppy a vzala si mobil. „Řekni sýr.“

„U mě líp funguje klobása. Vypadám tak přirozeněji.“ Uhladila 

si vlasy a zadívala se do foťáku. „Klobása.“

Poppy stiskla spoušť. „Díky Anně Sewellové bylo zakázáno po-

užívání nosných opratí.“

„Čeho?“ zeptala se Scarlett stále ještě s úsměvem na tváři.

„To je oprať, která se používala, aby kočároví koně drželi hlavy 

nahoře, přestože jim to poškozovalo krk. Bylo to tehdy zřejmě v mó-

dě.“ Zachvěla se. Těžký život Černého krasavce, tažného koně ve 

viktoriánském Londýně, popisovaný v knize, nebyl příjemným čte-

ním. „Ještě že dnes už se ke koním lidé takhle nechovají.“ Ukázala 

Scarlett pořízené fotky. „Dobrý?“

„Super, dík,“ řekla Scarlett. „A jak ses tohle všechno dozvěděla?“

Poppy zašoupala nohama. „Rozhodla jsem se, že si tu knihu zno-

vu přečtu, kdyby se režisér chtěl na něco zeptat.“

Scarlett si odfrkla. „Tohle není pracovní pohovor.“

„Ale co když budou chtít něco předvést? Připravila sis něco?“

Záchvěv pochybností přelétl Scarlett po tváři. „Ne, ale vždyť pře-

ce budeme jen postávat někde vzadu. K čemu nějaký casting?“

„No, já jsem se pro jistotu naučila scénu, ve které se Černý kra-

savec seznámí s poníkem Neposedou.“

Scarlett ji dloubla do žeber. „Šprte.“

„Není špatné se trochu připravit.“

„Když myslíš. Zajímalo by mě, jestli v tom hraje někdo slavný.“

Zastavily se před impozantní branou usedlosti. Poppy se zhlubo-

ka nadechla a sáhla po ozdobném klepadle. „To za chvíli zjistíme.“

449,–359,–
299,–239,–

299,–239,–
369,–299,–
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Věk: 10+, 145 x 205 mm, brož., 144 str. 19

HRAVÉ ČTENÍ 
S POROZUMĚNÍM
KAMILA BALHAROVÁ

Chcete si při čtení hrát? Tak vezměte do ruky 
tento sešit a vydejte se do světa příběhů! Za-
čátečníky provede trpělivý hlemýžď Ála, se 
kterým zjistíte, že čtení se nemá uspěchat a na 
všechno je vždycky dost času. Na zkušenější 
čtenáře čeká motýlek Zoula a spolu s ním ob-
tížnější výzvy a hravé úkoly. Ať už čtete poma-
lu jako hlemýžď, nebo čiperně jako motýl, jisté 
je, že si užijete aktivity plné obrázků, pomocí 
nichž procvičíte čtení s porozuměním, ale 
především zjistíte, že číst si je zábava!

Věk: 7+, 160 x 230 mm, brož., 80 str.

STAŇ SE DETEKTIVEM
ZÁHADA PLÍŽIVÉ RUKY
MAUREEN JOHNSON

Londýn, listopad 1933. Sedmi lidem přijdou 
záhadné dopisy. Někdo zná jejich strašlivá ta-
jemství. Dostanou pozvánku do honosného 
sídla, kde jednoho z nich přímo před očima 
ostatních ubodají – a přesto nikdo nic neviděl. 
Pomůžete Scotland Yardu vyřešit tuto záhadu?

LOGOPEDIE NEJEN  
PRO PŘEDŠKOLÁKY
IRENA ŠÁCHOVÁ

Zdravý vývoj řeči a jazyka, to není jen správná 
výslovnost, ale také odpovídající slovní zásoba 
nebo dobré vyjadřovací schopnosti. Aby děti 
vše zvládly před nástupem do školy, vyplatí se 
trénovat. V této bohatě ilustrované cvičebnici 
proto najdete úkoly, které se věnují sluchové-
mu rozlišování jednotlivých hlásek a nácviku 
správné výslovnosti, nechybějí ale ani cvičení 
na porozumění textu, sluchovou paměť, logi-
ku, poznávání barev či práci s emocemi.

LOGOPEDICKÉ HRÁTKY
IRENA ŠÁCHOVÁ

Učte své děti pomocí hry! Tato sada obrázko-
vých kartiček vychází z principu hry loto, ve 
které děti přikládají kartičky na jejich předlohu. 
Tím ale zábava nekončí. Obrázky v naší sadě 
totiž nejsou stejné, ale spojuje je určitý společ-
ný rys. Při hře je proto třeba přemýšlet v souvis-
lostech – rozpoznávat rýmy, počáteční a po-
slední hlásky ve slově nebo hledat homonyma. 
Během hry si děti procvičí sluchové a zrakové 
vnímaní, rozšíří si slovní zásobu a posílí klíčové 
dovednosti pro správný rozvoj řeči.

Věk: 3+, 210 x 297 mm, brož, 30 str. Věk: 4+, 210 x 297 mm, brož., 72 str.
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POPIS OBRÁZKU
Pečlivě si prohlédni obrázek a větami popiš, co na něm vidíš. 

Celými větami odpovídej na následující otázky k obrázku  ze strany 4. 

• Co vidíš na obrázku?

• Byl/a jsi někdy na podobném hřišti?

• Kdo s tebou  chodí na hřiště?

• Co děláš na hřišti nejraději?

• Jaké jsou na obrázku prolézačky (hrací prvky)?

• Jaké počasí je na hřišti?

• Jaké je roční období?

• Co vidíš v pravém horním rohu obrázku?

• Co vidíš v levém dolním rohu obrázku?

• Dokážeš spočítat, kolik je na hřišti dětí?

• Kolik je holčiček a kolik chlapečků?

• Kolik holčiček má dlouhé vlasy?

• Má někdo na hlavě čepici? Jakou?

• Má někdo na hlavě helmu? Proč?

• Má někdo chrániče? K čemu slouží?

•  Vidíš na obrázku nějaké zvířátko? Pokud ano, jaké?

•  Kolik je na obrázku motýlů? A jakou mají barvu?

• Vidíš na obrázku nějaké miminko?

• Kolik je na obrázku babiček?

• Kolik je na obrázku maminek?

• Je na obrázku nějaký tatínek?

•  Kolik je na obrázku houpaček? A jaké jsou to druhy?

• Je na obrázku kolotoč?

• Je na obrázku trampolína?

•  Jsou na obrázku nějaké lavičky? K čemu slouží?

•  Dokážeš spočítat všechny věci, které mají kolečka?

• Kolik je na pískovišti vyrobených bábovek?

• Kolik je špalků za houpačkou?

• Jakou barvu má skluzavka?

• Jakou barvu má pískoviště?

• Jakou barvu má kočárek?

• Jakou barvu mají kolečkové brusle?

• Jakou barvu má pes?

• Je sedátko na velké houpačce modré?

• Co dělá holčička v pruhovaném tričku?

•  Co dělá holčička v modrých šatech (na  nohou 

má  červené tenisky)?

• Co dělá babička s holí v ruce?

•  Co dělá holčička, která má na sobě žluté tričko 

a modré kraťasy?

•  Na čem jede chlapeček, který má na hlavě 

pruhovanou kšiltovku?

•  Co dělají chlapečci, kteří mají na sobě červené 

tričko?

• Kdo se houpe na žlutém krokodýlovi?

• Co drží v ruce chlapečci na pískovišti?

• Co dělá holčička v puntíkovaných kraťasech?

• Mají některé děti na sobě tepláky?

• Má někdo tričko s dlouhým rukávem?

•  Co má na nohách holčička, která jde po  špalcích?

•  Vedle koho sedí holčička, která si hraje s panenkou?

•  Na čem sedí maminka , která chová miminko?

•  Po čem leze chlapeček v červeném tričku 

a modrých kraťasech?

•  Co dělá chlapeček, který je mezi skluzavkou 

a pískovištěm?

•  Co vidíš vedle kočárku?

•  Jaká hračka leží vedle pískoviště?

•  Kolik je na pískovišti dětí?

•  Co má na sobě holčička, která jede po skluzavce?

•  Vidíš na obrázku nějaké zvířátko?

•  Kolik koleček má kočárek?

dron

míč

kartáček

silnice

postel

houba

les

mrak

čáp

stůl

bota

veverka

Hra 1

Hra 1

Hra 1

Hra 1

Hra 1

Hra 1

Hra 1

Hra 1

Hra 1

Hra 1

Hra 1

Hra 1
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  5. Dobře si prohlédni obrázek a zakroužkuj 

pod ním slova, která můž eš použít v popisu 

obrázku.

lodě   deka   po vodě   kočka   lidé   vede

maliny   plody   čaroděj   hrady   děti

hádě   neděle   pondělí   třídě   brzděte

dědina   deset   šedé   v sadě

mládě   děda   dělení   bude

  6. Slabiku, která je nahoře v rámečku, dopiš 

ke slabikám nebo mezi ně. Slova přečti.

TE TÉ TĚ

LE VY KÁ LO

DY NAVÁ NI

SÁ PÁ KO

 6. Vyber si sloup eček a slova přečti.

tělocvik NAVÁTÉ

tenký VYTÉKÁ

štěká ŽLUTÉ

teplota TEPLÁKY

stěna TEPLO

7. Vyber si sloup eček a slova přečti.

tele TĚŠÍ

botě TĚKÁ

tělo PÁTÉ

tesá TESÁ

nitě TEDY

těší TELE

kotě KOTĚ

tedy NITĚ

269,–219,–
249,–199,–

229,–184–
299,–239,–

Interaktivní detektivní 
příběh od autorky 

bestsellerových Křiváků.



PŘÍPRAVA NA PŘIJÍMACÍ 
ZKOUŠKY NA SŠ 
600 VZOROVÝCH 
ÚLOH Z ČESKÉHO 
JAZYKA
LUCIE FILSAKOVÁ

Přijímací zkoušky na střední školu mohou být 
výzvou. Když se ale zaměříte na úlohy, které 
rozhodují, zvládnete je s větším klidem. Tato 
cvičebnice vás právě na tento typ úloh při-
praví. Najdete zde promyšlený výběr cvičení 
rozdělených do tematických okruhů. 
Procvičíte si skloňování a tvary 
přídavných jmen, práci s textem, 
ustálená slovní spojení i tvoření 
slov podle zadání. Nechybí ani 
přiřazování tvrzení či vypisování 
slov dle přesných kritérií. Každý 
úkol doplňuje řešení se srozumi-
telným vysvětlením.

Věk: 6+,  209x297 mm, brož., 32 str.Věk: 12+, 160 x 230 mm, brož., 96 str.

NEJLEPŠÍ FOTBALOVÉ 
TRIKY
NOA SANDRA

Uč se triky od profíků! Messi, Ronaldo nebo 
Bonmatí, přehození, klička nebo hlavička – nej-
lepší fotbalisti a fotbalistky planety přivádějí 
fanoušky k údivu svými dokonalými triky. Tato 
kniha obsahuje medailonky hvězd světového 
fotbalu a popisy nejzajímavějších technických 
fines. Díky přehledným ilustracím a názorným 
textům dokážeš snadno pochopit všech 30 tri-
ků. Pak už stačí zajít na hřiště a vyzkoušet je 
naživo. Buď lepší a dostaň se na další úroveň!

PERCY JACKSON 
KOMPLET ‒ BOX
RICK RIORDAN

Mytologické bytosti ožívají... Krvelač-
né nestvůry se bouří... Bohové z Olym-
pu kladou úkoly... Jmenuji se Percy 
Jackson. Do teď jsem si myslel, že 
jsem obyčejný kluk, kterého čeká vy-
hazov ze školy. Zjistil jsem ale, že můj 
otec je bůh z Olympu…

Kompletní vydání včetně dlouho oče-
kávaného pokračování Pohár bohů.

K-POP
KNIHA PRO FANOUŠKY
DELPHIN BOURGOIN

Zajímá tě Korea? Posloucháš písničky, sledu-
ješ korejské filmy? Pak je tahle kniha přesně 
pro tebe! Uvnitř najdeš informace o svých 
idolech, ale také zábavné aktivity, osobnostní 
testy nebo korejské recepty. Konec knihy si 
můžeš dozdobit stoprocentně po svém a ve 
stylu k-popu! 

Věk: 10+, 146 x 211 mm, váz., 96 str. Věk: 11+, 145 x 205 mm, brož., 2040 str.
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10. Uveď podstatné jméno rodu ženského, které je v 1. pádě čísla jednotného

čtyřslabičné, skloňuje se podle vzoru ŽENA a je příbuzné se slovem SYROVÝ

a  neobsahuje předponu . 

11. Uveď podstatné jméno rodu středního, které je v 1. pádě čísla jednotného

čtyřslabičné, skloňuje se podle vzoru STAVENÍ, je příbuzné se slovem BUDIT

a obsahuje předponu.

12. Uveď podstatné jméno rodu mužského životného, které je v 1. pádě čísla

jednotného dvouslabičné, skloňuje se podle vzoru PÁN a je příbuzné se slovem

SVĚDČIT a  neobsahuje předponu .

13. Uveď podstatné jméno rodu středního, které je v 1. pádě čísla jednotného

tříslabičné, skloňuje se podle vzoru STAVENÍ, je příbuzné se slovem PÉČE

a obsahuje předponu.

14. Uveď podstatné jméno rodu mužského neživotného, které je v 1. pádě čísla

jednotného jednoslabičné, skloňuje se podle vzoru STROJ, je příbuzné se

slovem PLAKAT a neobsahuje předponu.

15. Uveď podstatné jméno rodu středního, které je v 1. pádě čísla jednotného

čtyřslabičné, skloňuje se podle vzoru STAVENÍ, je příbuzné se slovem PLATIT

a obsahuje předponu.

16. Uveď podstatné jméno  rodu ženského, které je v 1. pádě čísla jednotného

tříslabičné, skloňuje se podle vzoru ŽENA, je příbuzné se slovem BYSTRÝ

a neobsahuje předponu.

17. Uveď podstatné jméno  rodu ženského, které je v 1. pádě čísla jednotného

tříslabičné, skloňuje se podle vzoru RU° ŽE, je příbuzné se slovem KREATIVNÍ

a neobsahuje předponu.

18. Uveď podstatné jméno rodu mužského neživotného, které je v 1. pádě čísla

jednotného tříslabičné, skloňuje se podle vzoru STROJ, je příbuzné se slovem

LED a neobsahuje předponu.
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1. Hříčky se slovy

Vymysli slova dle zadání, netvoř vlastní jména.

1.  Uveď zpodstatnělé přídavné jméno rodu mužského životného, které je v 1. pádě

čísla jednotného čtyřslabičné, skloňuje se podle vzoru JARNÍ a je příbuzné se

slovem ZKOUŠKA a neobsahuje předponu.

2. Uveď podstatné jméno rodu ženského, které je v 1. pádě čísla jednotného

dvouslabičné, skloňuje se podle vzoru ŽENA, je příbuzné se slovem MĚNIT

a obsahuje předponu.

3. Uveď podstatné jméno rodu mužského neživotného, které je v 1. pádě čísla

jednotného dvouslabičné, skloňuje se podle vzoru HRAD a je příbuzné se

slovem NATÍRAT a obsahuje předponu.

4.  Uveď podstatné jméno rodu mužského životného, které je v 1. pádě čísla

jednotného tříslabičné, skloňuje se podle vzoru PÁN, je příbuzné se slovem

KOUZLO a neobsahuje předponu.

5.  Uveď podstatné jméno rodu mužského neživotného, které je v 1. pádě čísla

jednotného tříslabičné, skloňuje se podle vzoru STROJ a je příbuzné se slovem

VYSÍLAT a obsahuje předponu.

6.  Uveď podstatné jméno rodu mužského životného, které je v 1. pádě čísla

jednotného tříslabičné, skloňuje se podle vzoru SOUDCE, je příbuzné se slovem

BRÁNIT a obsahuje předponu.

 7.  Uveď podstatné jméno rodu středního, které je v 1. pádě čísla jednotného

čtyřslabičné, skloňuje se podle vzoru STAVENÍ, je příbuzné se slovem VYSÍLAT

a obsahuje předponu.

8. Uveď zpodstatnělé přídavné jméno, které je v 1. pádě čísla jednotného

tříslabičné, skloňuje se podle vzoru MLADÝ, je příbuzné se slovem  DÁT

a obsahuje předponu.

9.  Uveď podstatné jméno  rodu ženského, které je v 1. pádě čísla jednotného

tříslabičné, skloňuje se podle vzoru KOST , je příbuzné se slovem POVÍDAT

a obsahuje předponu.

269,–219,–
2390,–1914,–

229,–184,–

2020

229,–184,–



Název knihy Klubová 
cena

Počet 
kusů

Agáta na stopě – Tajný klíč 239 Kč

Ať už je mi deset! 239 Kč

Barbie – Staň se úspěšnou návrhářkou 199 Kč

Barevný podzim – Pohodové omalovánky 119 Kč

Bláznivá dobrodružství Vladyho Drákuly – Prokletí 
upírů 159 Kč

Bluey – Tohle je Bluey 239 Kč

Byl jednou jeden člověk – Pravěk 239 Kč

Byl jednou jeden život – kosti 239 Kč

Co se děje u doktora 299 Kč

Čteme sami – genetická metoda  
– Matěj a ztracená písmenka 199 Kč

Čteme sami – genetická metoda  
– Pohádky z Kouzelného palouku 184 Kč

Dětský ilustrovaný atlas – Česká republika 279 Kč

Disney – Kolik je hodin? 234 Kč

Divňákovi – Kurz přátelství pro začátečníky 279 Kč

Dogman – dvacet tisíc blech pod mořem 289 Kč

Dogman: Mateřské výšiny 289 Kč

Dogman: Šarlatový Rafan 289 Kč

Domov U Huňatých tlapek 239 Kč

Ema a její kouzelná ZOO – Neposedná surikata 184 Kč

Ema a její kouzelná zoo – Osamělé lvíče 184 Kč

Ema a její kouzelná zoo – Ostražitý lenochod 184 Kč

Ema a její kouzelná zoo – Popletený tučňák 184 Kč

Enola Holmesová – Případ rachotící rakve 299 Kč

Five Nights at Freddy's: Storky z Pizzaplexu #2 Štěstí 359 Kč

Gábinin kouzelný domek – Kočičí pohádky 239 Kč

Gábinin kouzelný domek – Vybarvuj magnetky 184 Kč

Holky, neděste se puberty 219 Kč

Název knihy Klubová 
cena

Počet 
kusů

Hravé čtení s porozuměním 184 Kč

Hravý dětský ateliér 239 Kč

Hvězdy fotbalového hřiště – Bellingham 159 Kč

Hvězdy fotbalového hřiště – Haaland 99 Kč

Hvězdy fotbalového hřiště – Messi 159 Kč

Hvězdy fotbalového hřiště – Rashford 159 Kč

Hvězdy fotbalového hřiště – Ronaldo 199 Kč

Hvězdy fotbalového hřiště – Saka 159 Kč

Hvězdy fotbalového hřiště – Salah 159 Kč

Hvězdy fotbalového hřiště – Silva 159 Kč

Jak napálit rodiče 239 Kč

Jak vzniká duha – Pohádky o zázracích přírody 219 Kč

Jasmína lovkyně záhad – Deník I. Zkamenělá zoo 299 Kč

Jezdkyně světla – Zmizení v Pandorii 239 Kč

Kája a Bambuláček – bambulková zábava 239 Kč

Kanálníčci zachraňují svět 279 Kč

Kanálníčci: Strašidla z podzemí 239 Kč

Kapybary na útěku 239 Kč

Kapybary řeší záhadu 239 Kč

Když kocour štěká 239 Kč

Klub Tygrů – Ďábelský parník 199 Kč

Klub Tygrů – Ohnivé oko 159 Kč

Klub Tygrů: Poklad obří krakatice 199 Kč

Kočička Hamley a narozeninový dort 199 Kč

Kočička Hamley a ztracená dýně 219 Kč

Kouzelná baterka: Les 184 Kč

K–pop: Kniha pro fanoušky 219 Kč

Název knihy Klubová 
cena

Počet 
kusů

Logopedické hrátky 219 Kč

Logopedie nejen pro předškoláky 199 Kč

Luštění pro děti – Super vtipy 144 Kč

Luštění pro děti – vtipy ze školních lavic 119 Kč

Magičtí agenti – V Dublinu řádí víly! 279 Kč

Minecraft – Honba za pokladem se samolepkami 219 Kč

Minecraft – Román podle filmu 199 Kč

Moderní encyklopedie pro děti – Zvířata 319 Kč

Na minutku o traktorech 199 Kč

Na skok do divočiny – Pohádkový román 219 Kč

Nejlepší fotbalové triky 184 Kč

Nejlepší módní hry pro fanoušky Robloxu 239 Kč

Nové příběhy se šťastným koncem – Popletený je-
žeček 199 Kč

Noví Brawleři – Kreslení pro Brawlstarsáky 199 Kč

Odvážná Vaiana – 8 pohádek před usnutím 299 Kč

Pejsek a kočička jedou do zoo 199 Kč

Peppa Pig – Peppina kuchařka 159 Kč

PERCY JACKSON – komplet – box 1 914 Kč

Poníci od stříbrné řeky – Nebezpečná hra 239 Kč

Poníci z Lillasundu – Spřízněné duše 199 Kč

Příprava na přijímací zkoušky na SŠ  
– 600 vzorových úloh z českého jazyka 184 Kč

Pusheen – Já, košišta 239 Kč

Samolepková knížka – Kamarádi pejsci 119 Kč

Samolepková knížka – Roztomilé kočky 119 Kč

Skutečné příběhy se šťastným koncem  
– Statečné koťátko 184 Kč

Skutečné příběhy se šťastným koncem  
– Zachráněný koník 184 Kč

Staň se detektivem – záhada plíživé ruky 239 Kč

OBJEDNÁVKA 
Z KATALOGU 
KKF PODZIM 
2026

Otoč



HENRY rád 
staví a vynalézá, ale 

okolí jeho nápady 
často nechápe! 
Když objeví portál 
do Klasického světa 

Minecraftu, obrátí 
mu to život vzhůru 
nohama. Epické 
dobrodružství 
v tomto podivném 
světě mu ukáže, 
jak cenná je jeho 
kreativita.

NATALIE se 

snaží skloubit novou 
práci v továrně na 

bramborové chipsy 

s péčí o Henryho. Kéž 
by se Henry aspoň 

jeden den vyhnul 
malérům! Chce-li 

však Natalie přežít 

v Minecraftu, musí se 

pro jednou spolehnout 

na bratrovy ztřeštěné 
nápady – a objevit 

vlastní kreativní nadání.

DAWN je žena 
mnoha zaměstnání, 
od realitní makléřky 
až po majitelku 
zoo a samorostlé 
podnikatelky. 
Když uvízne 
v Minecraftu, 
přijdou jí její četné 
dovednosti vhod.

DENNIS je 
Stevův věrný 

ochočený vlk. Ti dva 
jsou nerozluční – 

dokonce i tehdy, když 
Malgosha zamkne 

Steva ve své děsivé 
pevnosti! Dennis 

si ke svému pánovi 

vždycky najde cestu.

Věk: 8+, 195 x 255 mm, brož., 80 str. Věk: 7+, 216 x 285 mm, brož., 36 str. Věk: 9+, 130 x 200 mm, brož., 152 str.
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Název knihy Klubová 
cena

Počet 
kusů

Stitch – COZY omalovánky 159 Kč

Stitch – Kuchařka 239 Kč

Stitch – Začínáme číst – Stitch jde do školy 179 Kč

Strašácká Simča – Příšerné hry 219 Kč

Strašidelná knihovna – Duchové v kině 184 Kč

Super Mario Galaktický film – Narozeniny princezny 
Peach 199 Kč

Superštěňátka: Puf a Nela zdolají každou překážku 239 Kč

Světluška Věruška 219 Kč

Název knihy Klubová 
cena

Počet 
kusů

Školní zápisník – vtipy 79 Kč

Takhle zní vítězství 319 Kč

Tlapková patrola  – Vybarvuj magnetky 184 Kč

Tlapková patrola – Samolepkové překvapení 199 Kč

Toy Story – Pohádky před usnutím 219 Kč

Traktůrek Tonda chystá překvapení 199 Kč

Trampoty malinkého kotěte – Nový domov 199 Kč

Ultimátní průvodce Enhypen 279 Kč

Název knihy Klubová 
cena

Počet 
kusů

Víla Muchomůrka 239 Kč

Víla z cukřenky 239 Kč

Wednesday: Oficiální omalovánky 199 Kč

Zachránci Hvězdíku 239 Kč

Zootropolis – Filmový příběh jako komiks 184 Kč

Zvířátka z Kouzelného lesa – Kočička Kity 184 Kč

Zvířátka z Kouzelného lesa – Štěňátko Štefi 184 Kč
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MINECRAFT FILM
ROMÁN PODLE FILMU
Jednoho dne se v malém 
městečku v Idahu otevře 
tajemný portál. Vede do 
světa Minecraftu, krychlo-
vé země divů, kde klíčem 
ke všemu je tvořivost. Když 
portálem projde skupina 
dobrodruhů, najdou za 
ním známé postavy, od 
zombií přes kostlivce až po 
pigliny!

Tento román volně vypráví 
vzrušující příběh filmu Mi-
necraft, který vznikl podle 
nejoblíbenější video hry 
všech dob!

Na DOMOVSKÉ 

STRÁNCE Robloxu 

se ukazují některé 

doporučené hry, které 

můžete vyzkoušet. 

Jednoduše KLEPNĚTE

na tu, která vás zaujala, 

a dejte jí šanci.

Chcete-li zjistit, co je 

AKTUÁLNĚ POPULÁRNÍ, 

nebo hledat hry podle 

žánru, zamiřte do sekce 

s ŽEBŘÍČKY, kde 

jsou k dispozici různé 

kategorie.

Když si prohlížíte 

novou hru, věnujte 

pozornost HODNOCENÍ 

ZKUŠENOSTÍ. Procento 

volené uživateli může být 

užitečným pomocníkem 

při výběru, do které hry 

se pustit.

Pokud hledáte 
specifi ckou 
hru, použijte 

VYHLEDÁVACÍ 

POLE v horní části 
stránky.

Jakmile jste 
PŘIHLÁŠENÍ

v Robloxu, existuje 

několik možností, 

jak najít zajímavé 
hry.

Hledáte-li tu správnou aplikaci, kterou spustit na počítačích 

a noteboocích, nese označení ROBLOX PLAYER. Vytvořte si k ní 

zkratku na ploše, abyste ji příště snadno našli.

Top Tip

Abyste mohli hrát v Robloxu 

hry, musíte si nejdřív stáhnout 

aplikaci ROBLOX. Je dostupná 

na řadě zařízení včetně počítačů 

a notebooků s Windows a MacOS, 

telefonech iPhone a Android, 

stejně jako na konzolích 

PlayStation 5 a Xbox Series X. 

Jednoduše stáhněte aplikaci 

z webové stránky nebo obchodu 

s aplikacemi, vytvořte si účet 

(kde budete muset zadat datum 

narození) s povolením rodiče 

A JSTE PŘIPRAVENI PUSTIT SE 

DO HRANÍ!

ZAČÍNÁME

ROBLOXEMS

Kde hrát Roblox

Hledání her v Robloxu

14

15

INSTRUKCE

Jdi na

sever o 4

východ o 7

jih o 3

východ o 2

sever o 5

západ o 3

sever o 2

východ o 7

jih o 9

západ o 10 

jih o 3

západ o 3

jih o 1

východ o 16

sever o 3

východ o 6

sever o 8

západ o 6

sever o 4
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CESTA K POKLADU
Stevovi s Alex se konečně poštěstilo dostat  

se k mapě zaoceánského průzkumníka, která 

by je měla dovést k zakopanému pokladu. 

Postupuj podle instrukcí, najdi místo, 

kde je poklad ukrytý, a označ ho 

písmenem X.

START

10

11

NEJLEPŠÍ MÓDNÍ HRY 
PRO FANOUŠKY 
ROBLOXU
LIV NGAN

Poznejte všechny módní 
hry Robloxu, které byste 
si neměli nechat ujít! 
V  knize najdete nejen re-
cenze a tipy, jak vytvořit ty 
nejstylovější outfity a při-
pravit se na přehlídkové 
molo, ale i módní inspira-
ci pro řadu stylů, jako jsou 
academia, rokoko, cyber- 
punk a spousta dalších!

Ať už začínáte, nebo již 
máte něco odehráno, ten-
to přehledný neoficiální průvodce vám pomůže po-
sunout zábavu na další level.

MINECRAFT
HONBA ZA POKLADEM  
SE SAMOLEPKAMI
Alex a Steve se chystají na 
honbu za pokladem, ale 
než vykročí ze základny, 
musí se na cestu řádně 
vybavit. Jistě ocení vaši 
pomoc!

299,–239,–
269,–219,–

249,–199,–


